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How the model’s Operating Instructions manuals are configured

® The manual of this Compact Live Switcher (hereafter, “the unit”) is divided into two manuals: one is the <Operations
and Settings> (this manual in the CD-ROM), and the other is the <Basics>.
Before installing the unit, be sure to read the <Basics> to ensure that the unit is installed correctly.




Before use

H Overview

This unit is a 1 ME digital video switcher which supports a
multiple number of HD and SD formats.

Despite its compact size, it comes with four SDI inputs, one
DVI-D input, two SDI outputs and one DVI-D output.

In addition to its background transition capabilities that use
the cut, mix and wipe functions, one keyer channel and one
PinP channel are provided to enable video productions in a
wide variety of forms.

Furthermore, using the multi view display settings, the
screen of a monitor can be split into a number of sections
to accommodate up to ten images, enabling the number of
monitors to be reduced and a space-saving system to be
configured at low cost.

By means of the IP connection, an operating environment
where the unit is tied in with the AW-HE50 HD integrated
camera and AW-RP50 remote camera controller is achieved.

H Concerning the Operating
Instructions

® For the purposes of these instructions, AW-HS50E is
referred to as “AW-HS50”.
Similarly, AW-HE50HE and AW-HE50SE are referred as
“AW-HES50,” and AW-RP50E is referred to as “AW-RP50”.

® |n these instructions, the phrases “pan-tilt head and camera
combination” and “camera integrated with a pan-tilt head”
are both referred to collectively as “remote camera” except
in places where specific equipment is mentioned.

B Trademarks and registered
trademarks

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 and
Internet Explorer are either registered trademarks or
trademarks of Microsoft Corporation in the United States
and other countries.

® [ntel and Intel Core are trademarks or registered
trademarks of Intel Corporation in the United States and
other countries.

® Adobe and Reader are either registered trademarks or
trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United
States and/or other countries.

® QOther names of companies and products contained
in these Operating Instructions may be trademarks or
registered trademarks of their respective owners.

B About copyright and licence

Distributing, copying, disassembling, reverse compiling,
reverse engineering, and also exporting in violation of export
laws of the software provided with this unit are expressly
prohibited.

H Concerning the ratings display

The unit's name, model number and electrical ratings are
indicated on its bottom panel.

Bl Disclaimer of warranty

IN NO EVENT SHALL Panasonic System Networks Co., Ltd.
BE LIABLE TO ANY PARTY OR ANY PERSON, EXCEPT
FOR REPLACEMENT OR REASONABLE MAINTENANCE
OF THE PRODUCT, FOR THE CASES, INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO BELOW:

(@ ANY DAMAGE AND LOSS, INCLUDING WITHOUT
LIMITATION, DIRECT OR INDIRECT, SPECIAL,
CONSEQUENTIAL OR EXEMPLARY, ARISING OUT
OF OR RELATING TO THE PRODUCT;

(@ PERSONAL INJURY OR ANY DAMAGE CAUSED BY
INAPPROPRIATE USE OR NEGLIGENT OPERATION
OF THE USER;

@ UNAUTHORIZED DISASSEMBLE, REPAIR OR
MODIFICATION OF THE PRODUCT BY THE USER,;

@ INCONVENIENCE OR ANY LOSS ARISING WHEN
IMAGES ARE NOT DISPLAYED, DUE TO ANY
REASON OR CAUSE INCLUDING ANY FAILURE OR
PROBLEM OF THE PRODUCT;

® ANY PROBLEM, CONSEQUENTIAL
INCONVENIENCE, OR LOSS OR DAMAGE,
ARISING OUT OF THE SYSTEM COMBINED BY
THE DEVICES OF THIRD PARTY;

® ANY INCONVENIENCE, DAMAGES OR LOSSES
RESULTING FROM ACCIDENTS CAUSED BY
AN INADEQUATE INSTALLATION METHOD OR
ANY FACTORS OTHER THAN A DEFECT IN THE
PRODUCT ITSELF;

(@ LOSS OF REGISTERED DATA CAUSED BY ANY
FAILURE;

ANY DAMAGES, CLAIMS, ETC. DUE TO LOSS
OR LEAKAGE OF IMAGE DATA OR SETTING
DATA SAVED ON THIS UNIT OR IN A PERSONAL
COMPUTER.

B Network security

As you will use this unit connected to a network, your
attention is called to the following security risks.

(@ Leakage or theft of information through this unit

(@ Use of this unit for illegal operations by persons with
malicious intent

® Interference with or stoppage of this unit by persons
with malicious intent

It is your responsibility to take precautions such as those
described below to protect yourself against the above
network security risks.

® Use this unit in a network secured by a firewall, etc.

® |[f this unit is connected to a network that includes PCs,
make sure that the system is not infected by computer
viruses or other malicious entities (using a regularly
updated antivirus programme, anti-spyware programme,
etc.).

Refrain from connections that use public lines.



1. Basic operations

1-1. Background transitions
1-1-1. Selecting the bus

Press one of the A bus or B bus crosspoint buttons to select
the material for which the background transition is to be © © © 0 O O O
executed. POWER  ALARM LINK USER1(3) USER2(@) (SHIFT] OSD/TIME  OSD ON
When the material is selected, the indicator of the button
that has been pressed lights. @ @ @ @ @ @
AUX PinP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE —
SOIOIOIOIC S C
1-1-2. Select the bus using the SHIFT s D
N PGM PVW KEY OUT CLN MV cuT
function 16 20 3B 4@ 500
Crosspoint buttons 6 to 10 can be selected while the SHIFT e Q Q Q Q Q g C
button is held down. A
~ AUTO

When the crosspoint button 6 to 10 materials have been __Bkap-
selected, the SHIFT lamps on the right of the A and B
crosspoint buttons light.

1-1-3. Assigning signals to the crosspoint [91 XPT SW Assign Menu
buttons > 1.XPTH SDI-INT ( INPUTT
External video input signals and internally generated signals 2. XPT2 SDI-IN2 ( INPUT2
can be assigned to crosspoint buttons 1 to 10. 3. XPT3 SDI-IN3 ( INPUT3
4. XPT4 SDI-IN4 ( INPUT4
5. XPT5 DVI-IN ( INPUTS
[9] XPT SW Assign Menu 6. XPT6 FMEM1
1. XPT1 1. XPT7 FMEM2
to 8. XPT8 CBGD
10. XPT10 9. XPT9 CBAR

10. XPT10 Black

The signal assignment statuses are displayed in the
“1. XPT1”to “10. XPT10” items.

The “1. XPT1” to “10. XPT10” items can be set, and the
following materials can be assigned.

Crosspoint button Name of material Material

1t0 10 SDI-IN1 to SDI-IN4 SDl inputs 1 to 4
DVI-IN DVI-D input
FMEM1, FMEM2 Frame memory images
CBGD Internally generator signal (colour background)
CBAR Internally generator signal (colour bars)
Black Internally generator signal (black signal)
NoAsign No signal assigned

® The video signals will not be switched even if a button with the “NoAsign” assigned to it is pressed.



1. Basic operations

1-1-4. Selecting the bus mode
The bus mode can be set by the following menu operations.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

A/B:
When the slide lever is at side A, the signals selected by
the A bus are replaced PGM materials.
When the slide lever is at side B, the signals selected by
the B bus are replaced PGM materials.

PGM (A)/PST (B):
Using a flip-flop system, the signals selected by the A
bus are always replaced PGM materials, and the signals

selected by the B bus are always replaced PST materials.

PGM (B)/PST (A):
Using a flip-flop system, the signals selected by the B
bus are always replaced PGM materials, and the signals

selected by the A bus are always replaced PST materials.

1-1-5. Selecting the transition type

Use the MIX button and WIPE button to select the
background transition mode.

1-1-6. Manual transitions

Operate the slide lever to execute transitions manually.
If the slide lever is moved while an auto transition is
executed, operation will switch to manual as soon as the
position of the slide lever has gone beyond the amount of
the transition which has been executed.
The bus tally indicators on the left of the lever show the
programme output statuses.
When only indicator A is lit:
Only the A bus is output
When both indicators A and B are lit:
Transition underway
When only indicator B is lit:
Only the B bus is output

<Setting the slide lever function>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

Any of the following targets for which the transition is to be
executed can be set by operating the slide lever.

BKGD: Background transition
KEY: Key transition
PinP: PinP transition

NoAsign: Transitions are not executed even when the slide
lever is operated.




1. Basic operations

1-1-7. Auto transition

When the AUTO button is pressed, the background
transition is executed automatically for the transition duration
which has been set.

When it is pressed while the slide lever is at a midway
setting, the transition is executed for the duration remaining
from the midway setting.

The transition duration can be set using the following menu
operation.

[1] TIME/CBGD Menu
1. AUTO Time

When the AUTO button is held down, the time setting is
displayed on the OSD menu so the setting can now be
changed while checking what is displayed.

The display unit of TIME/CBGD Menu can be changed using
the following menu operation.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

Either seconds or frames can be selected as the display
unit.

Any time from “0f” to “999f” can be set when using frames
as the display unit. The time that can be set when using
seconds as the display unit differs depending on the video
format.

59.94i: max 33s09f
59.94p: max 16s39f
50i: max 39s24f

50p: max 19s49f
24PsF: max 41s15f
23.98PsF: max 41s15f

® Even when the “Key”, “PinP” or “NoAsign” has been
selected as the setting of the slide lever function, the
background always serves as the target for executing
auto transitions.

1-1-8. Cut transition

When the CUT button is pressed, the background transition

is executed instantly.

e Even when the “Key”, “PinP” or “NoAsign” has been
selected as the setting of the slide lever function, the
background always serves as the target for executing cut
transitions.




1. Basic operations

1-2. Wipe

Wipe patterns or borders can be set for executing the
background transition.

[2] WIPE Menu

1. Pattern 1 ‘
2.Direction N/R
3. Border/Soft B

4. Set Border Col

0.01S
White

6. Position
7.Set To Preset

1-2-1. Selecting the wipe pattern

[2] WIPE Menu
1. Pattern

The wipe pattern can be selected by turning the OSD/TIME
dial.

Wipe patterns and their numbers

" e m

1 2 3 4 5
==l BR"RRCINNC

6 7 8 9 10
v % *

11 12 13

® The wipe pattern can also be changed by turning the
OSD/TIME dial while pressing the WIPE button without
performing a menu operation.

1-2-2. Selecting the wipe direction

[2] WIPE Menu
2. Direction

This item is used to select the wipe direction.

N (Normal):
Wiping proceeds in the normal direction.

R (Reverse):
Wiping proceeds in the reverse direction.

N/R (Normal/Reverse):
The normal direction is replaced with the reverse
direction (or vice versa) when the transition is
completed.

o N R N/R

A G—— — C——
A |B Bl A A |B

@]

B U

(@]

A C—— —) —)
B |A Al B Al B

@]

B

1-2-3. Setting the border width and soft
effect

[2] WIPE Menu
3. Border/Soft

[B: Border]

This is used to set the border width for wiping.

Select “0.0” as the setting if no effects are to be added to the
borders.

[S: Soft]

This is used to set the amount of the soft effects.

This amount indicates the ratio of the soft effect to the
border width.

When only the soft effect is to be added to wipe, set B
(border) to “0.0”.



1. Basic operations

1-2-4. Setting the border colour 1-2-7. Registering and recalling the preset

memories
[2] WIPE Menu

4. Set Border Col [2] WIPE Menu
7. Set To Preset

This item is used to select any of the following colours for

the borders. Up to four sets of wipe settings can be registered in the
preset memories.

‘ White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black ‘

<Registering the settings in the preset memories>
Select 1, 2, 3 or 4, and press the OSD/TIME dial.

The status currently set is now registered in the selected
preset number.

1-2-5. Adjusting the border colour

[2] WIPE Menu <What can be registered in the preset memories>
5. Adj Border Col e Wipe patterns

Wipe directions

Border width of wipe

Soft effect amount

Border colours

Position at which the transition starts

This item is used to adjust the hue (H), saturation (S) and
luminance (L) of the colour which has been set for the
borders.

1-2-6. Setting the wipe start position

<Calling the preset memory settings>
What has been registered in the preset memories can be
[2] WIPE Menu called using the USER buttons.

6. Position e Before any settings are registered or recalled,
“WIPE Preset” must be selected by operating the menu
item below and the settings must be assigned to the
USER buttons.

[12] USER/FMEM Menu

This item is used to set the position where the transition is to
start for wipe patterns No.9, 10, 11, 12 and 13 using the X
andY coordinates.

<Setting range of the X and Y coordinates> 1. USER1
100 ;
50 ;
Y 0 |
(Pos-Y) ==-f========1===-=--- S i -
-50 i
-50 i 50
-100 l
-100 0 100
X

[ inside screen area
QOutside screen area

® \When the submenu [2] WIPE Menu is displayed, direct
operations using the USER buttons and OSD/TIME dial
are enabled.
= Refer to “2-5-6. Direct operations using the USER
buttons and OSD/TIME dial” (<Basics> Operating
Instructions).

<Direct operation status display>

U1: Pos-X (X coordinate), U2: Pos-Y (Y coordinate),
U3: —, U4: —




1. Basic operations

1-3. KEY

1-3-1. Concerning key combinations

This operation combines another image with the background
image.

In addition, how the key is to be defined can be adjusted,
and an edge can be added to the image to be combined
with the background.

How key combinations work is shown in the figure below.

<How key combination works>

Background

Invert

Key source

Key fill

1-3-2. Setting the PinP and KEY priority

Besides keys, PinP (picture in picture) is also available as
material to be combined with the background image.

The display priority of the images (that is, which images are
shown in front of which images) can be changed using the
following menu operation.

[13] Operation Menu
4. Key Priority

PinP over KEY

Background image

-

Background image

%z’}f%

KEY over PinP

K




1. Basic operations

1-3-3. Selecting the key materials 1-3-4. Key transition
Select the key materials using the A bus and B bus When the KEY ON button is pressed, the key transitions
crosspoint buttons. (fades in) for the transition duration which has been set.
1 Press the KEY-F/S button to set the crosspoint <Setting the transition duration>

buttons to the key bus material selection

[1]1 TIME/CBGD Menu
mode. 3. KEY Time
The indicator of the KEY-F/S button blinks.

® The transition duration can also be changed by turning
2 Select the key fill signal using the B bus the OSD/TIME dial while pressing the KEY ON button.
crosspoint buttons. Whgn tl_we KEY ON button is held down, the duratllon
setting is displayed on the OSD menu so the setting can

. . now be changed while checking what is displayed.

3 Select the key source signal using the A bus

crosspoint buttons. The key transition can also be executed by operating the

slide lever.

4 Press the KEY-F/S button to release the bus ) . )

selection mode of the crosspoint buttons. <Selecting the slide lever operation>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever
3 1,4

PinP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE—

KEY-S (2

AUX O
SHIFT

PGM PV KEY OUT CLN MV
3 5

o

B

@)
SHIFT

Ol

N

1(6) 2

IO
|

&~

4 (9]

O R
=
=1

KEY-F
PinP
AUX

~ AUTO
~—BKGD-

10 (E)



1. Basic operations

1-3-5. Key setup

The key type and other settings can be selected.

[4] KEY Setup Menu

Luminance (ChrmOf f)
Bus

On

White
0.0]S

> 1.Key Type
2.Fill
3. PVW
4.Set Fill Col
5. Adj Fill Col
6. Edge Type
1. Edge Direction
8. Edge Width
9.Set Edge Col
10. Adj Edge Col

H
Of f

0.0]L 100.0

Black

H 0.0/S 0.0[L 0.0

@ Key Type

[4] KEY Setup Menu
1. Key Type

This item is used to select the key type.
Luminance(ChrmOff)
(luminance key/chroma off: Self key):
The key signal is created from the luminance
component of the key fill signal.
Luminance(ChrmOn)
(luminance key/chroma on: Self key):
The key signal is created from the luminance and
chrominance components of the key fill signal.
Linear (linear key: EXT key):
The key signal is created from the luminance
component of the key source signal.
This setting is used when the key source signal and
key fill signal are different.
Chroma (Chroma key: Self key):
The key signal is created using a specific hue of the
key fill signal as a reference.

Since the luminance key and chrominance key function as
self keys, the key fill signal is used as the key source signal.
When the luminance key or chrominance key has been
selected as the key type, the key signal remains unchanged
even when the key source signal is switched.

When the linear key is used, use a material with a black
background and white characters or shapes to be used

for the key combination as the key source signal. The key
combination may not be achieved neatly with materials
having colours other than black and white.

11 (E)

With materials with a white background and black
characters, for example, the key level can be reversed and
used by selecting ON for the key invert setting.

<Setting the key invert>

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert

OFill

[4] KEY Setup Menu
2. Fill

This item is used to select the fill type.
Bus:
The bus signal is used for the key fill signal.
Matte:
The internal fill matte is used for the key fill signal.

®PVW

[4] KEY Setup Menu
3. PVYW

This item enables an image with key effects added to be
output for the PVW image to adjust and check the key.
On: An image with key effects added is output for the
PVW image.
Off: An image with no key effects added is output for the
PVW image.

@ Set Fill Col

[4] KEY Setup Menu
4. Set Fill Col

This item is used to select any of the following colours for
the fill matte.

‘ White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black

@ Adj Fill Col

[4] KEY Setup Menu
5. Adj Fill Col

This item is used to adjust the hue (H), saturation (S) and
luminance (L) of the colour which has been set for the fill
matte.



1. Basic operations

@Edge Type

[4] KEY Setup Menu
6. Edge Type

This item is used to add borders, shadows or other edges to

the key.
Off:
An edge is not added.
Border:
A border is added around the entire frame.
Drop:
A diagonal border is added.
Shadow:
A shadow is added.
Outline:
An outline (only a border with no fill) is added.

Border Drop Shadow Outline

@Edge Direction

[4] KEY Setup Menu
7. Edge Direction

This item is used to set the direction (in 45-degree
increments) in which to add “Drop” or “Shadow”.

(Top)
180 225 270
(Left) 135 315  (Right)
90 45 0
(Bottom)

@ Edge Width

[4] KEY Setup Menu
8. Edge Width

This item is used to set the edge width.

12 (E)

@ Set Edge Col

[4] KEY Setup Menu
9. Set Edge Col

This item is used to select any of the following colours for
the edges.

‘ White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black

@ Adj Edge Col

I [4] KEY Setup Menu
10. Adj Edge Col

This item is used to adjust the hue (H), saturation (S) and
luminance (L) of the colour which has been set for the
edges.



1. Basic operations

1-3-6. Key adjustments

How the key is to be defined can be adjusted.

[5] KEY Adjust Menu

0.
100.
100.

off
off
L
T

> 1.Clip
2. Gain
3. Density
4. Invert

5. Mask

6. Mask Adjusti
7. Mask Adjust?
8. Mask Invert

@Clip

[5] KEY Adjust Menu
1. Clip

This item is used to set the reference level for creating the

luminance key and linear key.

® The item cannot be used when Chroma (chroma key/self
key) has been selected as the key type.

@® Gain

[5] KEY Adjust Menu
2. Gain

This item is used to set the amplification level of the

luminance key and linear key.

® The item cannot be used when Chroma (chroma key/self
key) has been selected as the key type.

@ Density

[5] KEY Adjust Menu
3. Density

This item is used to adjust key density.
When “0” is selected as the setting, the keys will no longer
be displayed.

@®Invert

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert

This item is used to set key invert.
On: The internally generated key signal is inverted.
Off: The key signal is not inverted.
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@ Mask

[5] KEY Adjust Menu
5. Mask

This item is used to set the masking method.
On: The area set using the “6. Mask Adjust1” and
“7. Mask Adjust2” items is masked.
Off: The key signal is not masked.

@ Mask Adjust1, Mask Adjust2
[5] KEY Adjust Menu

6. Mask Adjusti

7. Mask Adjust2

This item is used to set the area to be marked.
6. Mask Adjusti item:
This sets the left (L) and right (R) of the area.
7. Mask Adjust2 item:
This sets the top (T) and bottom (B) of the area.

Mask area

Key signal valid area
\ Video signal area
50 \‘

v
T (Mask-T) (25) --|---- S
O N _
B(Mask-B)(-25)------I . |
-50 T i T
50 (25 o (@5 5o
L R
(Mask-L) (Mask-R)

When the submenu [5] KEY Adjust Menu is displayed,

direct operations using the USER buttons and OSD/TIME

dial are enabled.

= Refer to “2-5-6. Direct operations using the USER
buttons and OSD/TIME dial” (<Basics> Operating
Instructions).

<Direct operation status display>

‘ U1: Mask-L, U2: Mask-R, U3: Mask-T, U4: Mask-B

@® Mask Invert

[5] KEY Adjust Menu
8. Mask Invert

This item is used to set the mask signal inversion.
On: The mask signal is inverted.
Off: The mask signal is not inverted.



1. Basic operations

1-3-7. Chroma key adjustments

How the chroma key is to be defined can be adjusted.
[6] ChromaKey Menu
of f

Start
X

> 1. Marker
2. Sample
J.Marker Pos
4.Marker Aspect

-1y -|S

H 354.01S 100.0]L
0.0

H 100.0]S 50.0
0.0
0.0

1.0

5.Ref Adjust
6. Y-Influence
1.Radius

8. Soft

9. Cancel

Before proceeding with the adjustments, select “Chroma” as

the key type using the menu item below.

® When ON has been selected as the sample marker
setting, “Chroma” is automatically selected as the key

type.

[4] KEY Setup Menu
1. Key Type

As the chroma key, a key signal is created using a specific
hue as a reference.

For instance, the key signal is created by detecting the
colour of the background from the image of a person
standing in front of a specific background colour, and
another background is combined.

This unit uses an area system whose area is designated

by a rectangular frame. The result of averaging the colours
of the pixels inside that area is used as the chroma key
reference colour (key reference), and the maximum
deviation from the average value is used as the radius of the
chroma key oval.

Chroma keys faithful to the chroma space sample (area ©
in the figure) can be generated.

Chroma

. -

-

~ e

Oval-shaped chroma key
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B Executing the sampling automatically

By specifying the area where the background is to be
inserted, the chroma components are sampled.

@ Marker

[6] ChromaKey Menu
1. Marker

This item is used to set the sample marker to ON to display
the marker on the PVW image.

@® Marker Pos

[6] ChromaKey Menu
3. Marker Pos

This item is used to adjust the X coordinate, Y coordinate
and size of the sample marker.

@ Sample

[6] ChromaKey Menu
2. Sample

Press the OSD/TIME dial to sample the hue components of
the area selected by the sample marker.

® When sampling is completed, the image obtained by
combining the chroma key with the PVW image is output.
(Set the PVW function of the key to ON.)

While the sample marker is displayed, direct operations

using the USER buttons and OSD/TIME dial are enabled.

1= Refer to “2-5-6. Direct operations using the USER
buttons and OSD/TIME dial” (<Basics> Operating
Instructions).

<Direct operation status display>

U1: Pos-X (X coordinate), U2: Pos-Y (Y coordinate),
U3: Size, U4: Aspect (Aspect ratio)

Sampling is initiated when the OSD/TIME dial is pressed
after the sample marker has been adjusted.



1. Basic operations

B Other chroma key settings

@ Marker Aspect

I [6] ChromaKey Menu
4. Marker Aspect

This item is used to change the aspect ratio of the sample
marker.

@ Ref Adjust

[6] ChromaKey Menu
5. Ref Adjust

This item makes it possible to change the colour to be used
as the chroma key reference from the sampled colour.
H (Hue):
Hue to be used as the reference
S (Saturation):
Colour saturation to be used as the reference
L (Luminance):
Luminance to be used as the reference
e After auto sampling is finished, the sampled values are
displayed.

@ Y-Influence

[6] ChromaKey Menu
6. Y-Influence

This item is used to set the extent of the influence to be
exerted by the Y (luminance) component.

When “0” is set as the Y-Influence value, the Y components
cease to exert any influence.

When the Y-Influence value is increased, both the range in
which the high-luminance components are missing and the
range in which the low-luminance components are missing
are narrowed down.

The Y-Influence setting is adjusted when the background
colours are reflected faintly in the white parts of subjects.

@® Radius

[6] ChromaKey Menu
7. Radius

This item is used to set the range of the colour to be defined.
H (Hue-Radius):
Extent of the range of the hue to be defined
S (Saturation-Radius):
Extent of the range of the colour saturation to be
defined
® After auto sampling is finished, the sampled values are
displayed.

@ Soft

[6] ChromaKey Menu
8. Soft

This item is used to adjust the amount of the soft effect on
the boundary of the colour to be defined.

@ Cancel

I [6] ChromaKey Menu
9. Cancel

This item is used to adjust the amount of colour muting.
The colour muting is adjusted when the background colour
is superimposed over the subject.

< Memo &

Knack of adjusting the chroma key
The chroma key adjustments are facilitated by following the
steps below.
@ Initiate automatic sampling, and decide on the colour
to be defined.
(@ Using the “7. Radius” item, adjust so that the
background colour is completely defined.
® Using the “8. Soft” item, finely adjust the key signal
boundary.




1. Basic operations

1-4. PinP (picture in picture)
This function involves combining another image with the
background image.

1-4-1. Selecting the PinP material

Select the PinP material using the B bus crosspoint buttons.

1

Press the PinP button to establish the bus
selection mode for the crosspoint buttons.

The indicator of the PinP button blinks.

Select the PinP signal using the B bus
crosspoint buttons.

Press the PinP button to release the bus
selection mode for the crosspoint buttons.

1,

W

L)

AUX

L)

KEY-F/S

L)L

PinP ON KEY ON

[

PinP
BUS DELEGATION

)

FTBON

MIX WIPE
— TRANSITION TYPE—

@)
X
O
SHIFT
€I MV
4(9) 5

KEY-S
AUX

Ol

2
1)

PGM KEY OUT cut
1(6) 2 3
KEY-F @)
PinP (B)
AUX SHIFT
AUTO
I  BKkaD-
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1-4-2. PinP transition

When the PinP button is pressed, the PinP image transitions
(fades in) for the transition duration which has been set.
<Setting the transition duration>

[1] TIME/CBGD Menu
2. PinP Time

The transition duration can also be changed by turning
the OSD/TIME dial while pressing the PinP button.
When the PinP button is held down, the duration setting
is displayed on the OSD menu so that the setting can
now be changed while checking what is displayed.

The PinP transition can also be initiated by operating the
slide lever.

<Selecting the slide lever operation>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever




1. Basic operations

1-4-3. PinP settings

Settings can be selected for the PinP images.

[3] PinP Menu

> 1. Shape Square
2.Pos:X/Y/Size X 0.00]Y 0.0|S 25.0
3. PVW
4. Border/Soft . 0.0

5.Set Border Col

6. Adj Border Col . 0.0JL 100.0
7.Trim Adjusti -7 -
8. Trim Adjust2 R -

9.Set To Preset

@ Shape

[3] PinP Menu
1. Shape

This item enables any of the following shapes to be selected
when combining the PinP image.

Shape of PinP

H 0 v ¥ |x

Square Circle Heart Flower Star

@ Pos:X/Y/Size

I [3] PinP Menu
2. Pos:X/Y/Size

This item is used to adjust the centre position
(X: X coordinate and Y:Y coordinate) and size (S) of the
PinP image.

<Setting range of the X and Y coordinates>
100

Y o
(Pos-Y) == f~"""""""17"""""°°

50

-100

—=f---- N - - — - - -
|
]
|
]
]
]
]
|
1
T
]
|
'
'
'
'
'
1
'

0 100

X
(Pos-X)

[ Inside screen area
Outside screen area

-100
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® When the submenu [3] PinP Menu is displayed, direct
operations using the USER buttons and OSD/TIME dial
are enabled.
= Refer to “2-5-6. Direct operations using the USER
buttons and OSD/TIME dial” (<Basics> Operating
Instructions).

<Direct operation status display>

U1: Pos-X (X coordinate), U2: Pos-Y (Y coordinate),
U3: Size, U4: —

~ Note

The size of the image cannot be changed when the
Dot by Dot mode has been set for the PinP material.

l

@O PVW

[3] PinP Menu
3. PVW

This item makes it possible to establish the setting for
outputting the PinP image to the PVW image.

@ Border Width

[3] PinP Menu
4. Border/Soft

[B: Border]
This is used to set the width of the PinP image border.
® Set “0.0” when the border effect is not going to be
added.
[S: Soft]
This is used to set the amount of the PinP image’s soft
effect.

@ Set Border Col

[3] PinP Menu
5. Set Border Col

This item is used to select any of the following colours for
the borders of the PinP image.

‘ White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black

@ Adj Border Col

[3] PinP Menu
6. Adj Border Col

This item is used to adjust the hue (H), saturation (S) and
luminance (L) of the colour which has been set for the
borders of the PinP image.
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@ Trim Adjust1, Trim Adjust2
[3] PinP Menu

7.Trim Adjust1

8. Trim Adjust2

The method of trimming the PinP image and the area to
be trimmed are set using the “7. Trim Adjust1” and “8. Trim
Adjust2” items.

<Mode settings>

Off:
The image is not trimmed.

4:3:
The image is automatically trimmed so that its aspect
ratio is 4:3.

Manual:
The image is trimmed in the area which has been set
using the “7. Trim Adjust1” and “8. Trim Adjust2” items.

<Area settings>
Set the values for left (L), top (T), right (R) and bottom (B)
of the trimming area.
Trimming area

PinP valid area

PinP original size

\ \ .

T (Top) (40)--2% - F \ 3-
i | — IS :
B (Bottom) (-40)- “55 - Eb E 1d- -
-soi 0 550
(-40) (40)
L (Left) R (Right)
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@ Set To Preset

[3] PinP Menu
9. Set To Preset

Up to four sets of PinP image settings can be registered in
the preset memories.

<Registering the settings in the preset memories>
Select 1, 2, 3 or 4, and press the OSD/TIME dial.

The status currently set is now registered in the selected
preset number.

<What can be registered in the preset memories>
® Shape used when combining the images

Image position (X, Y)

Image size

Border width

Border colour

Soft effect amount

Trimming setting

<Calling the preset memory settings>

What has been registered in the preset memories can be

called using the USER buttons.

e Before any settings are registered or recalled,
“PinP Preset” must be selected by operating the menu
item below and the settings must be assigned to the
USER buttons.

[12] USER/FMEM Menu
1. USER1




1. Basic operations

1-4-4. Transition between PinP materials

When a PinP bus material has been selected, the effect to

be produced when images are switched can be executed as

a MIX transition. (Bus transition function)

® When one material set to the Dot by Dot mode and
another material have been switched, cut switching where
the images change in an instant is performed.

[1]1 TIME/CBGD Menu
7. PinP BUS Trans

Set the transition duration, and set the bus transition
function to “Enable” or “Disable”.

While the transition is underway, the indicator of the
transition source button lights, and the indicator of the
transition destination button blinks.

When the transition is completed, the indicator of the
transition source button goes off, and the indicator of the
transition destination button lights.

When another signal has been selected while a transition is
underway, the processing for the transition will continue from
the interim point.
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1. Basic operations

1-4-5. Effect dissolve

This function enables one effect to be switched to another

smoothly when the data in the preset memory where the

PinP image settings were registered is called using the

USER buttons.

e Before using the function, set the transition duration and
either enable or disable for effect dissolve using the menu
below.

[1] TIME/CBGD Menu
8. PinP EFFDSLV

<ltems covered by effect dissolve>
® |mage position (X, Y)
Image size
Border width
Border colour
Soft effect amount
Trimming area setting
(Value which has been set in the Manual mode)

1-4-6. Selecting the Dot by Dot mode

When 1080/59.94i or 1080/50i has been selected as the
unit’s video format setting, the images of the SD format
having the same frequency (480/59.94i or 576/50i) are
selected as the PinP materials. These materials can also be
combined in the Dot by Dot mode (actual size images).

In this mode, the SD format images are not up-converted so
image deterioration can be prevented.

[10] Input Menu
1. Mode

Normal:
The input signals in conformity with the system format
are enabled.

DbyD:
The images are combined in the Dot by Dot mode
(actual size images).

SD | |HD

PinP material

PinP combined images
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1-5. FTB (fade to black)

Pressing the FTB ON button initiates fade-out from the
programme image to a black screen or fade-in from a black
screen to the programme image for the transition duration
which has been set.

<Setting the transition duration>

[1] TIME/CBGD Menu
4. FTB Time

<Selecting the image>
I [1] TIME/CBGD Menu

5. FTB Source
One of the following images can be selected to appear on
the screen when fading out.

‘ FMEM1, FMEM2, CBGD, White, Black

® The transition duration can also be changed by turning
the OSD/TIME dial while pressing the FTB ON button.
When the FTB ON button is held down, the duration
setting is displayed on the OSD menu so the setting can
now be changed while checking what is displayed.
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1-6. Internal colour signals

These signals allow the colour of the background used by
the bus to be set.

@ CBGD Colour

[1] TIME/CBGD Menu
9. Set CBGD Col

Any of the following colours can be selected for the
background image.

‘ White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black

@ Colour Adjust
I [1] TIME/CBGD Menu
10. Adj CBGD Col
This item is used to adjust the hue (H), saturation (S) and

luminance (L) of the colour which has been set for the
background image.
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1-7. Switching the AUX output
1-7-1. Selecting the AUX bus material

The AUX output material is selected using the A bus and B
bus crosspoint buttons.

1 Press the AUX button to set the crosspoint
buttons to the AUX bus material selection
mode.

The indicator of the AUX button blinks.

Select the material using the A bus or B bus
crosspoint buttons.

[A bus crosspoint buttons]
When buttons [1], [2], [3], [4] and [5] are pressed, PGM,
PVW, KEY OUT, CLN or MV are selected, respectively.

[B bus crosspoint buttons]

When the buttons from [1] to [5] are pressed, the
materials assigned to the corresponding XPT1 to XPT5
are selected.

When the button from [1] to [5] are pressed while the
SHIFT button is held down, the materials assigned to
the corresponding XPT6 to XPT10 are selected.

Press the AUX button to release the bus
selection mode for the crosspoint buttons.

1,3 2

MIX WIPE

—TRANSITION TYPE—

[

KEY ON

[

AUX KEY-F/S PinP ON FTB ON

BUS DELEGATION

KEY-S (2
AUX O
SHIFT
PGM PVW _ KEYOUT  CIN MV cuT
1(6 2 3 4(9) 5
KEY-F ®)
PinP (B)
AUX SHIFT
o AUTO

~—BKGD-
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1-7-2. Transitions between AUX materials

When an AUX bus material has been selected, the effect to
be produced when images are switched can be executed as
a MIX transition. (Bus transition function)

Set the transition duration, and set the bus transition
function to “Enable” or “Disable”.

[1]1 TIME/CBGD Menu
6. AUX BUS Trans

While the transition is underway, the indicator of the
transition source button lights, and the indicator of the
transition destination button blinks.

When the transition is completed, the indicator of the
transition source button goes off, and the indicator of the
transition destination button lights.

When another signal has been selected while a transition is
underway, the processing for the transition will continue from
the interim point.
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1-8. Setting the USER buttons

Menu item functions can be assigned to the USER 1[3]
button and USER 2[4] button for use later.

Up to four functions can be assigned from USER1 to
USERA4.

[12] USER/FMEM Menu
> 1. USER1 PinP Preset
2. USER? -

3. USER3 =
4. USER4

5. FMEM Select FMEM1

6. AUX To FMEM
1. FMEM Mode

Rv:0ff |EX:ON
M:Auto |EX:ON

The functions registered in [USER1] and [USERS3] are
assigned to the USER 1 button, and the functions registered
in [USER2] and [USER4] are assigned to the USER 2
button.

While the SHIFT button is held down, the function registered
in [USERS3] or [USER4] can be selected.

The button indicator is lit when the functions assigned to

the button are enabled, and it is off when the functions are
disabled.

Each time a USER button is pressed, its functions are
switched between enabled and disabled.

The following functions can be assigned to the USER buttons (USER 1 and USER 2).

No. Item Function
1 PinP Preset This item can be set in the [USER1] only.
When it is set, [USER1] to [USER4] can all be used for calling the data in the PinP preset memories.
2 WIPE Preset This item can be set in the [USER1] only.
When it is set, [USER1] to [USER4] can all be used for calling the data in the WIPE preset memories.
3 PinP PVYW The PinP image is output to the PVW image.
4 KEY PVW KEY is output to the PVW image.
5 GPI Input The GPl input is enabled or disabled.
6 GPI Output The GPI output is enabled or disabled.
7 CamCont Link Link control with the AW-RP50 is set to ON or OFF.
8 AUX Transition The AUX transitions are enabled or disabled.
9 PinP Transition The PinP transitions are enabled or disabled.
10 EFFDSLV Effect dissolve is enabled or disabled.
11 StrFMEMA1 The images of the AUX bus are imported into the frame memory (FMEM1).
12 StrFMEM2 The images of the AUX bus are imported into the frame memory (FMEM2).
13 No Asign No item assigned

Even when functions have been assigned to the USER button, the assigned functions will be disabled in the following situations,
and direct operations using the USER buttons and OSD/TIME dial will be enabled.

® When the chroma key marker is displayed

® When the submenu [2] WIPE Menu is displayed

® When the submenu [3] PinP Menu is displayed

® \When the submenu [5] KEY Adjust Menu is displayed

1= Refer to “2-5-6. Direct operations using the USER buttons and OSD/TIME dial” (<Basics> Operating Instructions).
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1. Basic operations

1-9. Frame memories

Still images can be stored in the unit’s two internal frame
memories for use later.
The still images are transferred to the frame memories from
the AUX bus or computer.
® For details on the function for transferring data to
and from a computer, refer to “6. Connections with a
computer”.

1-9-1. Transferring images from the AUX
bus

The frame memory settings can be selected.

[12] USER/FMEM Menu
PinP Preset

1. USER1
2. USER2
3. USER3
4. USER4

> 5 FMEM Select
6. AUX To FMEM
1. FMEM Mode

FMEM1
Rv:0ff |EX:ON
M:Auto |EX:ON

[12] USER/FMEM Menu
5. FMEM Select

Select FMEM1 or FMEM2 as the number of the frame
memory in which to store the images.

PGM

el U
* * F
FMEM1 FMEM2

FMEM1 FMEM2

AUX

INPUTS INPUT6

® Even when MV (multi view display) is selected by the
AUX bus, the following information is not stored in the
frame memory.

Multi view display frame, names of the materials,
tally information, audio level meter
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The images in the frame memories can be used as bus

images by assigning FMEM1 and FMEM2 in the crosspoint

buttons.

= Refer to “1-1-3. Assigning signals to the crosspoint
buttons”.

In addition, the frame memory images can be used instead

of the black screen with the FTB (fade to black) function.

The data for the images stored in the frame memories can

be retained even when the power is turned off by saving it in

the flash memory area which is incorporated inside the unit.

[12] USER/FMEM Menu
6. AUX To FMEM

Rv (Review):
This setting determines whether the review display is
shown.

On: After an image has been imported, the image in
the frame memory (FMEM1 or FMEM2) selected
for the AUX bus is displayed for about 2 seconds.
Even when the review display appears, the next
image can be imported.

Off: The review display is not shown.

EX (Execute):
When the OSD/TIME dial is pressed, stillimages are
imported into the frame memory.

Review display

i

e AUX
INPUT1 INPUT2 INPUT3 INPUT4

:| m e
INPUTS INPUT6 T EMEM2

Imported still image

PGM

AUX
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1-9-2. Saving images in the flash memory

The data of the images stored in the frame memories can be

retained even when the unit’s power is turned off by saving
it in the flash memory area which is incorporated inside the
unit.

Whether to automatically save the image data stored in the
frame memories or save it manually is set when the data is
to be transferred from the AUX bus.

[12] USER/FMEM Menu
7. FMEM Mode

M (Mode):
This is used to set the method of storing the image data
in the flash memory area.

Auto: The images are stored automatically.
Manu: The images are stored manually.

EX (Execute):
When the OSD/TIME dial is pressed, the image data in
the frame memory is stored in the flash memory area.
® This takes effect when “Manu” has been selecting as
the M (Mode) setting.

Note

When data is being written in the flash memory area, a
message that the writing is underway is displayed on the
OSD menu.

Do not turn off the power while this message is
displayed.
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2. Input/output signal settings

The display is switched to a menu display such as the one
shown below by the input signals selected.

The menu title changes to “Input Menu/Input Connectors
(Material Names)”.

The settings selected using the “4. Name Type” and

“5. Name” items described below are displayed in the
“(Material Names)” area.

2-1. Input signal settings

The SDI IN 1 to SDI IN 4 connectors are the SDI signal input
connectors, and the DVI IN connector is the DVI-D signal
input connector.

A frame synchronizer is incorporated for each of the inputs
so that asynchronous video signals can be selected with no
accompanying shocks.

SDI-IN1, SDI-IN2:
[10. 1] Input Menu/SDI-INT ( INPUTT )

<List of settings by input signal>

Setting menu items and
sections in this manual ; Mode S Normal
Input .Freeze Select Frame
connector Mode '\.l;;;e Name FSr::e if Freeze 3. Freeze off
4. Name Type Default
2-1-1 2-1-2 2-1-3 2-1-4 2-1-5 5. Name INPUT1
SDIIN 1, 6. VPrc/YGain/Ped Off Y
SDIIN 2 v v v v v 1. VPrc:CGain/Hue C -|H
SDIIN 3,
SDIIN 4 v v v v v
DVIIN — v v — v
Setting menu items and SDI-IN3, SDI-IN4:
sections In this manual [10.31 Input Menu/SDI-IN3 ( INPUT3 )
Input DVI-IN DVI-IN
connector VPrc uc scaling information > 1. Mode Normal
display 2.Freeze Select Frame
2-1-6 2-1-7 2-1-8 2-1-9 g-ﬁreez$ gfi "
. Name Type efau
SNy v - — — 5. Name INPUT3
6. VPrc/YGain/Ped Off
SDI IN 3, Y / _ _ 7. VPrc:CGain/Hue C -|H
SDIIN 4 8.UC:Scale/ECPos - |-
DVI IN — — v v 9.UC:Size S -
10. UC:Mvdet/Sharp M -|S

v: Can be set; —: cannot be set
DVI-IN:

To set the input signals, display the [10] Input Menu using [10.5] Input Menu/DVI-IN ( INPUTE )

the OSD menu, and select the input signals.
[10] Input Menu

1.Freeze
2. Name Type
3. Name

0ff
Default
INPUTS

> 1.SDI-INT (
2. SDI-IN2 (
3.SDI-IN3 (
(

(

INPUT1
INPUTZ
INPUT3
INPUT4
INPUTS

Fit-V

4.SDI-IN4

9. DVI-IN

Dot Clock

The settings of each menu item will now be described.
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2. Input/output signal settings

2-1-1. Setting the input mode

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
1. Mode

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
1. Mode

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
1. Mode

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
1. Mode

“Normal” or “DbyD” can be set for the SDI-IN1 and SDI-IN2
connector signals.

An up-converter (UC) function is provided for the SDI-IN3
and SDI-IN4 connectors so “Normal”, “UC”, “DbyD” or “Auto”
can be set for these connectors.

The mode is set for each input connector only when
1080/59.94i, 720/59.94p or 1080/50i has been selected as
the unit’s video format setting.
When any other video format has been selected, the
“Normal” setting is always established.
Normal:
The input signals in conformity with the unit’s video
format take effect.
DbyD:
When SD signals with the same frame rate as the
unit’s video format have been input, they are input on a
dot by dot (equal size) basis with no up-conversion.
In this mode, there is minimal deterioration in the
image quality and, as such, the mode is used to
combine SD format materials using the PinP function.
® This mode can be set only when 1080i is used as
the unit’s video format.
ucC:
When SD signals with the same frame rate as
the unit’s video format have been input, they are
up-converted.
Auto:
The input signals in conformity with the unit’s video
format take effect.
Furthermore, if SD signals with the same frame rate as
the video format are input when HD is selected as the
video format, they are up-converted.
® |n the Auto mode, the images may be disturbed
when the input signals are switched.
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2-1-2. Setting the material name type

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
4. Name Type

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
4. Name Type

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
4. Name Type

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
4. Name Type

[10.5] Input Menu/DVI-IN
2. Name Type

These items are for setting the type used when providing
material names for the signals which are input to each
connector.
Default:
The default settings (INPUT1 to INPUTS5) are used.
Preset:
The material names provided ahead of time are used.
The names are set using the “Name” item.
User:
A material name is set using up to 10 characters.
The actual material names are set using the “Name”
item.
CAM Name:
When an IP connection is established with the
AW-RP50, the remote camera names captured by the
AW-RP50 are set as the material names.



2. Input/output signal settings

2-1-3. Setting the material names

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
5. Name

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
5. Name

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
5. Name

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
5. Name

[10.5] Input Menu/DVI-IN
3. Name

These are used to set the material names.

Material names can be set when “Preset” or “User” has been

selected as the material name type setting.

® The material names are merely displayed (they cannot be
set) when “Default” or “CAM Name” has been selected as
the material name type setting.

When “Preset” is selected

The materials names are set using the “type + number”
format.
Type: CAM, C, CG, CGV, CGK, PC, V, VTR, VCR
Numbers: 110 9

When “Preset” is selected as the material name type setting,
the “Name” item will be displayed as shown below.

3. Name >CG | 1

How to set the material names:

Press the OSD/TIME dial, and move the blinking part to the
position where the material type is to be selected.

Turn the OSD/TIME dial to select the material type.

Press the OSD/TIME dial to move the blinking part to the
position where the number is to be selected. Turn the OSD/
TIME dial to select the number.
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When “User” is selected

Any material names consisting of not more than
10 characters (alphanumerics and symbols which can
be expressed in ASCII codes) can be set.

When “User” is selected as the material name type setting,
the “Name” item will be displayed as shown below.

How to set the material names:

Material names are set one character at a time.

Turn the OSD/TIME dial to move the blinking part to the
character input position, and press the OSD/TIME dial.
Next, turn the OSD/TIME dial to select the character, and
press the OSD/TIME dial to enter the selection.

2-1-4. Setting the freeze method

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
2. Freeze Select

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
2. Freeze Select

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
2. Freeze Select

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
2. Freeze Select

These are used to select the increment in which the SDI
input signal images are to be frozen (turned into still
images).
Frame:
The images are frozen in 1-frame increments.
Field:
The images are frozen in 1-field increments.
This is used when freezing moving images.
With interlace signals, however, diagonal lines and
moving parts appear jagged.
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2-1-5. Freezing and canceling the freezing
of the input images

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
3. Freeze

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
3. Freeze

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
3. Freeze

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
3. Freeze

[10.5] Input Menu/DVI-IN
1. Freeze

These are used to freeze the input signal images or cancel
the freezing of these images.
On: The images are frozen.
Off: The image freezing is cancelled.
® When the multi view display is used to show the input
signals of frozen images, the “F” mark appears in front
of the material names.

2-1-6. Setting the video process function

The video process function works for all the SDI input signal
images.

The colour tones can be changed on an image by image
basis.

The “VPrc/YGain/Ped” and “VPrc:CGain/Hue” items are
used to change them.

VPrc/YGain/Ped |VPrc |This is used to enable or disable the
video process function.
On: Function enabled

Off: Function disabled

YGain|This is used to set the gain of the Y
signal.

0.0 to 200.0

Ped |This is used to set the pedestal level
value.

—20.0t0 20.0

VPrc:CGain/Hue |CGain|This is used to set the gain value of the
saturation.

0.0 to 200.0

Hue |This is used to set the amount of change
in the hue.

0.0 to 359.9
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2-1-7. Setting the up-converter

This unit features an up-converter function.
The up-converter is set on the SDI-IN3 and SDI-IN4 menus.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
8. UC:Scale/ECPos

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
8. UC:Scale/ECPos

Scale: “SQ, “EC” or “LB” is set as the scaling method.

ol O[O O

Input image sQ LB

SQ The image is enlarged both horizontally and

(squeeze) vertically to fill the entire screen.

EC The aspect ratio of the image is maintained,

(edge crop) |the image size is increased in accordance with
the vertical resolution, and black bands are
added at the left and right.

LB The aspect ratio of the image is maintained,

(letter box) the image size is increased in accordance
with the horizontal resolution, and the image is

cropped at the top and bottom.

ECPos: The image position is finely adjusted.
This can be set only when “EC” (edge crop) has
been selected as the Scale setting.

Center The image is positioned in the centre, and black
images are added at the left and right.

Right The image is positioned at the right, and a black
image is added at the left.

Left The image is positioned at the left, and a black
image is added at the right.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
9. UC:Size

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
9. UC:Size

The size of the up-converted input image is adjusted using a
percentage from 100 % to 110 %.
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[10.3] Input Menu/SDI-IN3
10. UC:Mvdet/Sharp

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
10. UC:Mvdet/Sharp

Mvdet: This is used to set the motion detection sensitivity of
the image.

1

Toward still images

2 3

Standard

4 5
Toward moving images

Sharp: This is used to enhance the sharpness of the image
edges.

1

Not sharp edges

2 3

Standard

4 5

Very sharp edges
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2-1-8. Setting the input image scaling

[10.5] Input Menu/DVI-IN
4. Scale

This is used to set the scaling for the DVI-D input signal
images.

Listed below are the resolutions of the images which can be
input.

Resolutions supported

XGA 1024 x 768/60 Hz
WXGA 1280 x 768/60 Hz
SXGA 1280 x 1024/60 Hz
WSXGA+ 1680 x 1050/60 Hz
UXGA 1600 x 1200/60 Hz
WUXGA 1920 x 1200/60 Hz
1080/59.94p 1920 x 1080/59.94 Hz
1080/50p 1920 x 1080/50 Hz

Select the scaling method from among the options listed
below.

Fit-V The aspect ratio of the input image is
maintained, and the size of the image is
enlarged or reduced in accordance with the

vertical resolution.

Fit-H The aspect ratio of the input image is
maintained, and the size of the image is
enlarged or reduced in accordance with the

horizontal resolution.

FULL The size of the image is enlarged or reduced in
accordance with the system resolution.
® The aspect ratio of the image is not
maintained.
® The enlargement and reduction ratios
differ between the horizontal and vertical

directions.

® For details on which sizes are supported for which
formats, refer to “Table of DVI input scaling sizes” on
the next page.
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@ Table of DVI input scaling sizes

O

O

HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
DVI format Mode
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
XGA Fit-V 1440 960 720 720
1024 x 768 BN O 487, O 576 O
O 1080 | )
Fit-H O [ — 720 720
Q O 487 O 576 O
FULL 1920 1280 720 720
Q 20 O 487 O 576, O
1080
SXGA Fit-V 1350 900 675 675
1280 x 1024 O oA O 187 O 576 O
1080
Fit-H T R S I O O
FULL 1920 1280 720 720
Q 720@ 487 O 576 O
1080
WXGA Fit-V ; ;
1280 x 768 Q Q O ] Q E
FitH | : """"""""""" : """""" O
FULL

O

: Black images are inserted into these areas.

: Parts of images protruding in these areas are cropped.
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1080

O

487

O

576

HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
DVI format Mode
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
WSXGA+ Fit-V 1728 1152 . , . ,
1680 x 1050 i O : O : : O :
1080 Q | : : : :
O 1 - 1 -
FitH | ———— \ | pmzoooomoes
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
UXGA Fit-V 1440 960 720 720
1600 x 1200 Q 1 Q el O 5| O
1080 |
FitH | (————~"777°°~ e ) 720 720
O Q 487 O 576 O
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
WUXGA Fit-V 1728 | 1152
1920 x 1200 Q BN Q
1080 |
FitH | f————— \ | pooooooooes .
FULL 1920 1280 720 720

: Black images are inserted into these areas.

: Parts of images protruding in these areas are cropped.

32 (E)




2. Input/output signal settings

2-1-9. Displaying the input image information

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Size

I [10.5] Input Menu/DVI-IN
H-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
V-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Dot Clock

These are used to display the information concerning the DVI-D input signal images.
The information cannot be changed.

Size:

This indicates the pixel count of the images.
H-Freq:

This indicates the horizontal frequency of the images.
V-Freq:

This indicates the vertical frequency of the images.
Dot Clock:

This indicates the dot clock frequency of the images.

The formats supported are listed below.

<DVI-D formats supported>

Frequency
. . Dot clock frequency
Input video signal (MHz) Horizontal Vertical
(kHz) (Hz)

XGA 1024 x 768 Digital 65.0 48.36 60.00
WXGA 1280 x 768 Digital 79.5 47.78 59.87
SXGA 1280 x 1024 Digital 108.0 63.98 60.02
WSXGA+ 1680 x 1050 Digital 148.3 65.29 59.95
WUXGA 1920 x 1200 Digital 154.0 74.04 59.95
UXGA 1600 x 1200 Digital 162.0 75.00 60.00
1080/50p 1920 x 1080 Digital (RGB) 148.5 56.25 50.00

1080/59.94p 1920 x 1080 Digital (RGB) 148.5/1.001 67.50/1.001 60.00/1.001

e |[f the format of the input signals is not supported, it may not be possible to import the signals properly, and a black image or
disturbed image may appear.
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2-2. Setting the output signals

Signals can be output from the three connectors:

SDI OUT 1, SDI OUT 2 and DVI-D OUT.

The output signals are set on the [11] Output Menu of the
OSD menu.

[11] Output Menu

PGM
PVW
AUX
off
*Auto
Fit-v

> 1.SDI-0UT1
2. SDI-0UT2
3. DVI-0UT
4. SDI-0UT:Limit

5. DVI-0UT:Size
6.DVI-0UT:Scale
1. DVI-0UT :Mvdet 3

2-2-1. Assigning the output signals

[11] Output Menu
1. SDI-OUT1

[11] Output Menu
2. SDI-OUT2

[11] Output Menu
3. DVI-OUT

The following assignment options are available.

PGM This is the main line output of the switcher.
Images with wipe, mix, key, PinP or other effects
added are output.

PVW The PVW images which enable the next
operation to be checked are output.

CLN Clean signals (images resulting when the key and
PinP effects have been removed from the PGM
signal) are output.

AUX The signal selected using the AUX bus is output.

Mv The multi view display signal is output.

KEY OUT | The key signal is output.

Note

The multi view display frames are not displayed in what
is output from the SDI OUT 1 connector (SDI-OUT1).
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2-2-2. Setting the colour areas

[11] Output Menu
4. SDI-OUT:Limit

This is used to set the colour area for the SDI output signal
images.

Off The colour area is not subject to any limitations.

108 | The amplitude level of each of the colours (R, G, B) is
limited to between 0 % and 108 %.

104 | The amplitude level of each of the colours (R, G, B) is
limited to between 0 % and 104 %.

100 | The amplitude level of each of the colours (R, G, B) is
limited to between 0 % and 100 %.

2-2-3. Setting the DVI-D output signals

The following setting is selected for DVI-D output signal
images.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size

This is used to set the resolution to be output.
The following resolutions are supported.

Supported resolutions

Auto Using the DVI signals, the information of the
device at the output destination is gathered,
and the images are output at the optimum
resolution.
® The vertical frequency is set to 60 Hz, and

the maximum resolution is WUXGA.

XGA 1024 x 768

WXGA 1280 x 768

SXGA 1280 x 1024

WSXGA+ 1680 x 1050

UXGA 1600 x 1200

WUXGA 1920 x 1200

1080/59.94p | 1920 x 1080

1080/50p 1920 x 1080
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[11] Output Menu
6. DVI-OUT:Scale

This is used to select one of the scaling methods listed
below.

Fit-V The aspect ratio of the output image is

maintained, and the size of the image is

enlarged or reduced in accordance with the

vertical resolution.

® Black images are inserted into areas where
there are no images.

® Parts of images that protrude are cropped.

Fit-H The aspect ratio of the output image is

maintained, and the size of the image is

enlarged or reduced in accordance with the

horizontal resolution.

® Black images are inserted into areas where
there are no images.

® Parts of images that protrude are cropped.

FULL The size of the output image is enlarged

or reduced in accordance with the system

resolution.

® The aspect ratio of the image is not
maintained.

® The enlargement and reduction ratios
differ between the horizontal and vertical
directions.

[11] Output Menu
7. DVI-OUT:Mvdet

This is used to set the sensitivity with which the motion of
moving images is to be detected.

1 2 3 4 5
Toward still images Standard Toward moving images
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3. Setting the multi view display

The screen of an external monitor can be split into a

number of sections, and images such as input images and

programme image can be positioned in the sections and

displayed.

3-1. Screen layout

The multi view display layout is set using the [7] MultiView

Pattern Menu of the OSD menu.
[7]1 MultiView Pattern Menu

> 1.Split

.Pos1 Source
.Pos? Source
.Pos3 Source
.Pos4 Source
.Pos5 Source
.Posb Source
.Pos7 Source
.Pos8 Source
.Pos9 Source
.Pos10 Source

)
3
4
5
b
7
8
9
0
1

—_—

10-aSplit

PGM

PVW

SDI-IN1 ( INPUT1
SDI-IN2 ( INPUT2
SDI-IN3 ( INPUT3
SDI-IN4 ( INPUT4
DVI-IN ( INPUTS
FMEM1

FMEM2

AUX

[7] MultiView Pattern Menu

1. Split
The following eight options are available as split screen
layouts.
4Split 5-aSplit 5-bSplit 6-aSplit
6-bSplit 9Split 10-aSplit 10-bSplit

[7] MultiView Pattern Menu

2. Pos1 Source
to
11. Pos10 Source

This is used to set the signals to be displayed in split

screens 1to 10.

SDI-IN1 to 4 DVI-IN
(material names) (material names)
CBGD FMEM1 FMEM2 PGM
PVW KEY OUT AUX

® Depending on the setting selected for the “1. Split” item,
the “6. Pos5 Source” to “11. Pos10 Source” items may not

be displayed.
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<Split screen layouts>

1 2
3 4
4Split
5
1 2
3 1 5 2
5-aSplit 5-bSplit
7 5 5
Pl
3 ! 5 6 2
6-aSplit 6-bSplit
1 2 3
4 5 6
7 8 9
9Split
8 9 10
1 2 4 5 6
3 4 5 6
7 8 9 10 2
10-aSplit 10-bSplit
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3-2. Setting the split frames and
characters

The frames, character luminance and background to be
used for the split screens can be set.

The settings are selected on the [8] MultiView Out/Frame
Menu of the OSD menu.

[8] MultiView Out/Frame Menu

LUM 75%
LUM 75%
On
Red+Green
of f

On

> 1.Frame
2. Character
3. Label
4. Tally
5. Level Meter
6. Input Satus

Note

If parts of the OSD menus overlap the multi view display
frame, the split screen frames and characters will not be
displayed.

[8] MultiView Out/Frame Menu
1. Frame

This is used to set the split frame brightness and, if the
frame is to be displayed, to decide whether the split frames
are to be displayed.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
The split frame (gray scale) luminance is set.
Off:
The split frame is not displayed.

[8] MultiView Out/Frame Menu
2. Character

This is used to set the character brightness and, if the frame
is to be displayed, decide whether the characters are to be
displayed.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
The character (gray scale) luminance is set.
Off:
The characters are not displayed.

[8] MultiView Out/Frame Menu
3. Label

This is used to decide whether to display the character
background (half tones).

On: The character background is displayed.

Off: The character background is not displayed.
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3-3. Setting the tally displays

The tally displays to be superimposed onto the split screen
frames can be set.

The red tally indicates the material consisting of programme
outputs.

The green tally indicates the material selected by the PST
bus.

If frames are displayed, the red tally or green tally is
displayed on the frames.

If the frames are not displayed, the red tally or green tally
are displayed on the left and right of the material names.

[8] MultiView Out/Frame Menu
4. Tally

This is used to set the tally displays.
Red+Green:
Both the red tally and green tally are displayed.
Red: Only the red tally is displayed.
Off: No tally displays are shown.

® The red tally signals are output from the unit’s
TALLY/GPI connector.

The red tally is not displayed during FTB operations
while the programme images have been completely
faded out to a black screen.

During times like this, the green tally is displayed for
images consisting of programme images.

However, the red tally will be displayed if FMEM1,
FMEM2 or CBGD has been selected using the menu
item below.

[1]1 TIME/CBGD Menu
5. FTB Source
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3-4. Setting the level meters

Level meters for the embedded audio signals transferred by
the SDI input can be displayed on the split screens.
Left display:
Channel 1 of group 1
Right display:
Channel 2 of group 1

[8] MultiView Out/Frame Menu
5. Level Meter

On: The level meters are displayed.
Off: The level meters are not displayed.

3-5. Setting the input signal marks

The status of the input signals can be displayed in front of
the material names displayed on the split screens.

“F” mark:
This appears when the input signals are frozen.
“17” mark:
This appears when there are no input signals.
Camera icon “[q]”:
This appears when the signals from a remote camera
controlled by the AW-RP50 are input.
® |t appears only when the unit and the AW-RP50 are
linked.

[8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

On: The input signal status is displayed.
Off: The input signal status is not displayed.
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4. System settings

4-1. System menu settings
4-1-1. Setting the video format

The unit’s video format can be set.

[14] SYSTEM Menu
> 1.Format *1080/59. 94i
.HiResMV =
.16:950
.AUX Anci
. PGM Anci
.PVW Anci of f
.MV Anci off
.Initial No
. IP Address 192.
. Subnet Mask 255.
. Gateway 192.

off
0ff

2
3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_—

Note

The [14] SYSTEM Menu settings cannot be changed if
“Locked” has been set using the menu item below.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

[14] SYSTEM Menu
1. Format

Select the supported format from among the options
provided below.
Supported formats

1080/59.94i 1080/50i
720/59.94p 720/50p
1080/24PsF 1080/23.98PsF
480/59.94i 576/50i
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<How to specify the video format and then start
the system>

With the unit in the power-off status, the video format can be

specified and the system started.

Set the POWER switch to ON while holding down one

combination of the buttons listed below that corresponds to

the video format.

Button to press at the same time Video format
[OSD ON] + A bus crosspoint [1] 1080/59.94i
[OSD ON] + A bus crosspoint [2] 1080/50i
[OSD ON] + A bus crosspoint [3] 720/59.94p
[OSD ON] + A bus crosspoint [4] 720/50p
[OSD ON] + A bus crosspoint [5] 1080/24PsF
[OSD ON] + B bus crosspoint [1] 1080/23.98PsF
[OSD ON] + B bus crosspoint [2] 480/59.94i
[OSD ON] + B bus crosspoint [3] 576/50i

e After the POWER switch has been set to ON, keep
holding down the buttons until an image is output.

[14] SYSTEM Menu
2. HiResMV

This is used to decide whether to set the high-resolution
multi view mode.
When an SD video format (480/59.94i or 576/50i) has been
selected for the unit, the images can be output at high
resolution to the DVI-D output.
If this is the case, the multi view display is set for the DVI
OUT connector output.
The multi view display cannot be set for the SDI OUT
connector output.
On: The high-resolution multi view mode is enabled.
Off: The high-resolution multi view mode is disabled.

I [14] SYSTEM Menu
3.16:95Q

This is used to set the 16:9 squeeze mode.

It can be set when an SD video format (480/59.94i or
576/50i) has been selected for the unit.

When adjusting the wipe and PinP border width, bear in
mind that the SD format images that are output from the unit
will be converted into the 16:9 aspect ratio and used.

<Border width when the 16:9SQ mode has been
enabled (graphical representation)>

>

Unit’s output
(4:3 aspect ratio)

Images converted into
16:9 aspect ratio
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4-1-2. Setting the ancillary data

A function for allowing the V ancillary data and embedded
audio data of the SDI input signals to pass through can be
set.

When an HD format is used:
The ancillary data starting with line 9 is allowed to
pass through.

When an SD format is used:

The ancillary data starting with line 12 is allowed to
pass through.

When 1080/59.94i, 720/59.94p or 1080/50i has been
selected as the unit’s video format setting, it is not
possible to allow the ancillary data and embedded
audio data to pass through even if SD format signals
(480/59.94i or 576/50i) have been input in the Dot by
Dot mode or up-converter (UC) mode.

= Refer to “2-1-1. Setting the input mode”.

[14] SYSTEM Menu
4. AUX Anci

On or Off is selected here as the setting for the AUX output
signals.

On: The ancillary data and embedded audio data of the
SDI input materials selected by the AUX bus are
allowed to pass through.

Off: The ancillary data and embedded audio data are not
allowed to pass through.
® The data is not allowed to pass through when KEY
OUT or CLN material has been selected.

[14] SYSTEM Menu
5. PGM Anci

On or Off is selected here as the setting for the programme
output signals.

On: The ancillary data and embedded audio data of the
SDI input materials selected by the PGM bus are
allowed to pass through.

Off: The ancillary data and embedded audio data are not
allowed to pass through.

[14] SYSTEM Menu
6. PVW Anci

On or Off is selected here as the setting for the PVW output
signals.

On: The ancillary data and embedded audio data of the
SDI input materials selected by the PST bus are
allowed to pass through.

Off: The ancillary data and embedded audio data are not
allowed to pass through.
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[14] SYSTEM Menu
7. MV Anci

PGM, PVW or Off is selected here as the setting for the
output signals of the multi view display.

PGM: The ancillary data and embedded audio data of the
SDI input materials selected by the PGM bus are
allowed to pass through.

PVW: The ancillary data and embedded audio data of the
SDI input materials selected by the PST bus are
allowed to pass through.

Off: The ancillary data and embedded audio data are not

allowed to pass through.

Note

The sounds generated when the video signals are
switched will be added to the embedded audio data
which is output from the unit.
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4-1-3. System initialization

[14] SYSTEM Menu
8. Initial

Select “Yes” and press the OSD/TIME dial, the setting data

is returned to the initial values.

® However, the video format settings and the network
settings will not be initialized.

4-1-4. Network settings

The network settings for upgrading the software versions
and other data can be selected.

[14] SYSTEM Menu
9. IP Address

This is used to set the IP address.
Initial value: 192.168.0.8

[14] SYSTEM Menu
10. Subnet Mask

This is used to set the subnet mask.
Initial value: 255.255.255.0

[14] SYSTEM Menu
11. Gateway

This is used to set the gateway.
Initial value: 192.168.0.1

~— Notes

® For the network settings to take effect, the unit must
be rebooted. Turn off the power, and then turn it back
on.

® \When the same IP address as the IP address of
another device or an illegal IP address is set, the unit
may return an error when the IP address setting is
selected or the unit or other device may not operate
properly.
Consult the network administrator before setting the
IP address.
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4-2. Operation menu settings [13] Operation Menu
2. OSD Size

4-2-1. OSD (on-screen display) settings

The OSD size and position can be selected from the options

The menu screens can be superimposed onto the images listed below.
output from the SDI OUT 2 connector and DVI OUT -
connector, and displayed. FULL Full size of screen
[13] Operation Menu Upper-Left As shown in the figure below, the menu
Upper-Right appears in one-fourth of the full size of
> 1.0SD ouT SD1-0UT2+DVI-0UT Lower-Right | the screen, and it is positioned in one of
2.0SD Size FULL Lower-Left the four quadrants.
3. 0SD Back On
4. Key Priority  PinP over KEY T T ,
5. Bus Mode PGM (A) /PST (B) ! Upper- | | ! Upper- ‘!
6. Time Unit Sec ¢ Left [ Right
1.Slide Lever BKGD [ [
8.GPI Input Enable T Hm——— N T !
9.GPI Output Enable | Lower- . | . Lower- . |
10. CamCont Link  Off : Left . Right
11. SYSTEM Menu Unlocked Ss peeeen? | e

e [f the frame of the OSD overlaps the multi view display
frames, the frame displays will be hidden.

" 31] .%pselil;agﬁ':l.' Menu [13] Operation Menu

3. OSD Back

Select the connector to be used for outputting the OSD
displays from the options listed below.

SDI-OUT2
DVI-OUT
SDI-OUT2+DVI-OUT

On: A black background is displayed for the OSD.
Off: A black background is not displayed for the OSD.

® The SDI OUT2+DVI-OUT option is selected when the
OSD ON button is pressed while the SHIFT button is held
down.
When this is done, “Auto” is selected as the following
menu setting.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size
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4. System settings

4-2-2. Other settings

[13] Operation Menu
4. Key Priority

= Refer to “1-3. KEY”.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

= Refer to “1-1-4. Selecting the bus mode”.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

= Refer to “1-1-7. Auto transition”.

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

= Refer to “1-1-6. Manual transitions”.

[13] Operation Menu
8. GPI Input

This is used to enable or disable control from the GPI input
port.
Enable: Control is enabled.
Disable: Control is disabled.
® For details on what is controlled, refer to
“5-2. TALLY/GPI".

[13] Operation Menu
9. GPI Output

This is used to enable or disable control from the GPI output
port.
Enable: Control is enabled.
Disable: Control is disabled.
® For details on what is controlled, refer to
“5-2. TALLY/GPI".
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[13] Operation Menu
10. CamCont Link

This is used to set the link function with the AW-RP50 to ON
or OFF.
On: Link function is set to ON.
Off: Link function is set to OFF.
e Refer to “7. Function for linking up with the remote
camera controller”.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

When “Locked” is selected as this item’s setting, it is not
possible to change the [14] SYSTEM Menu settings.
Select this setting when it is not desirable for the

[14] SYSTEM Menu settings to be changed easily.



4. System settings

4-2-3. Bus status displays

When the A bus or B bus crosspoint buttons are held down,
the BUS Assign Status menu appears for the OSD menu.

BUS Assign Status

XPT SW 1
XPT SW Asign  SDI-IN1 ( INPUT1

SDI-INT ( INPUT1
SDI-IN2 ( INPUT2
MV

SDI-INT ( INPUT1
CBGD

FMEM1

KEY Fill
KEY Source

4-2-4. Version displays

The numbers of the versions are displayed on the
[15] SYSTEM Status of the OSD menu.

[15] SYSTEM Status

SYSTEM Ver.
SOFT Ver.

GLUE FPGA Ver.
MAIN FPGA Ver.

Xk, kK, kk

*kkkxk

skskskk

*Kkkxk

kkkk

ok —kk—kk—kk—kk—kk
NoAlarm

NoAlarm

NoAlarm

FONT Ver.
MAC Address
FAN

Power
Temperature

[15] SYSTEM Status
SYSTEM Ver.

The system version information is displayed here.

[15] SYSTEM Status
SOFT Ver.

The unit’s software version is displayed here.

[15] SYSTEM Status
GLUE FPGA Ver.

The version of the hardware used to start the unit is
displayed here.
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[15] SYSTEM Status
MAIN FPGA Ver.

The version of the hardware that processes the images is
displayed here.

[15] SYSTEM Status
FONT Ver.

The version of the font used for the OSD menu is displayed
here.

[15] SYSTEM Status
MAC Address

The MAC address is displayed.

[15] SYSTEM Status
FAN

This displays “Alarm” when something is wrong with the
cooling fan.

[15] SYSTEM Status
Power

This displays “Alarm” when a drop in the supply voltage has
been detected.

[15] SYSTEM Status
Temperature

This displays “Alarm” when the temperature inside the unit
has risen.

If an alarm has occurred, stop using the unit
immediately, and be sure to contact your dealer.
Continuing to use the unit in this condition could
damage it.




5. External device control interfaces

5-1. LAN connection

Use LAN cables to connect the AW-HE50, AW-RP50 and host computer.

When connecting the unit directly to another device, use a crossover cable.

For network connections via a device such as a hub (switching hub), use straight cables.

When a hub is not going to be used, ensure that the length of the LAN cable does not exceed 100 meters (when a cable of

category 5 or above is used).

® For further details on the AW-HE50 and AW-RP50 connections and settings, refer to “2-2-2. Example of connections”
(<Basics> Operating Instructions).

® For details on the functions available when connection has been made to the host computer, refer to “6. Connections with a
computer”.

5-2. TALLY/GPI

The TALLY/GPI connector features five contact input ports (D-sub 15-pin, female, inch thread)
for controlling the unit from an external device and seven 8 1
open collector output ports for outputting the tally and status
information from the unit to an external device. 0000000
15 9
:': Signal Input/output Details of signal Operation
1 TALLY OUT1 Open collector output Tally output of input image 1 A low-level signal is output during tally
2 | TALLY OUT2 Open collector output Tally output of input image 2 output.
3 TALLY OUT3 Open collector output Tally output of input image 3
4 TALLY OUT4 Open collector output Tally output of input image 4
5 TALLY OUT5 Open collector output Tally output of input image 5
6 ALARM Open collector output Fan alarm or power alarm output A low-level signal is output when trouble
has occurred.
7 KEY ON Open collector output Key combination status output A low level is output during key
combinations.
(RESERVE) Contact input (Reserve)
NC Not used
10 Tally Disable Contact input Tally signal enable/disable This signal is enabled by the contact
input (and disabled when open).
11 AUTO Contact input AUTO button of transition part The signal is made operational by the
12 CuT Contact input CUT button of transition part contact input (30 ms or more).
13 KeyON Contact input KEY ON button of transition part
14 PinPON Contact input PinP button of transition part
15 GND Ground Ground
Example of an open collector output connection Example of a contact input connection
Ensure that the conditions given below are satisfied. Provide contact inputs.
Dielectric strength: Max. DC 24 V
Current: Max. 50 mA AW-HS50
+3.3V | Tally Disable
AW-HS50 (Max. voltage: 24 V) AUTO
CuT
TALLY OUT1 -5 KeyON
ALARM ; PinPON
KEY ON It
_‘\l (Max. current: 50 mA) Tally LED
GND
he GND s
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6. Connections with a computer

6-1. Data transmission functions

When the unit and computer are connected using a LAN cable, the unit’s data can be saved in (downloaded to) the computer
and data can be written (uploaded) from the computer to the unit.
The following kinds of data can be downloaded and uploaded.

* Frame memory images (FMEM1, FMEM2)
* Menu settings
¢ Panel statuses

e Network information (IP address, subnet mask, gateway and MAC address) cannot be uploaded.
e The image formats compatible with the frame memories include bitmap (bmp), JPEG (jpg), TIFF (tif), GIF (gif) and

PNG (png).
Images can be converted automatically to the size of the format specified.

In order to use this function, the “Data transmission software” must be installed into the host computer from the CD-ROM

provided.
For details on how to install the application, refer to “6-3. How to install the software”.

6-2. Connections

A LAN cable is used to connect the host computer to the unit's LAN connector.

When connecting the unit directly to the host computer, use a crossover cable.

When making the connection through a device such as a hub (switching hub), use a straight cable.
For details on the IP address and other network settings, refer to “4-1-4. Network settings”.

M) oRlel OF

78 CA A
01010

:
oo e () =
—

Crossover cable

m___

(B TR

= e ©) ®

r—' 4 FOFO OO OO
C—

=Tl o[EETe @l [ =

Straight cable

n o e e e

Switching hub

Straight cable
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6. Connections with a computer

6-3. How to install the software

This section describes how to install the Data Transmission Software.

1. Insert the CD-ROM supplied with the unit into the CD-ROM drive of the host computer in which the programme will be
installed.

2. Copy the entire folder containing “Data Transmission Software” on the CD-ROM onto the hard disk drive of the host
computer.

6-4. Basic operations of software

This section describes how to operate the Data Transmission Software.

<Startup>

1. Double-click on “HS50Tool.exe” in the “Data Transmission Software” folder which was copied.

192168 0 8

<Exit>
Click the [CLOSE] button.

<Setting the IP address>
Set the unit’s IP address in the IP Address setting box.
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6. Connections with a computer

6-5. Transferring the image data

6-5-1. Transferring the image data from the computer to the unit
1.

Select the mode.
Check that [To HS50] appears in the [Mode] field in the “Image Data”.
If [From HS50] appears instead, click the [From HS50] button so that [To HS50] appears.

When the [Select Image] button is clicked, the file selection dialogue box appears on the screen.

Select the data files to be transmitted, and click [OK].

The image is now displayed in the image display area, and its horizontal and vertical dimensions appear in the [Width]
and [Height] fields at the bottom right.

Select the transmission destination of the data in the [Target] field.
FMEM 1: Unit’s frame memory 1
FMEM 2: Unit’s frame memory 2

In the [Size] field, select the size of the image to be transmitted to the unit.
HD1080 (1920x1080), HD720 (1280x720), SD480 (720x 487) or SD576 (720X 576) can be selected as the size.
If the image is in a different video format from the ones supported by the unit, the output will not be displayed properly.

In the [Aspect] field, select the scaling method.
If the size of the image to be transmitted and the selected image differ, the image will be automatically scaled according
to one of the following methods.
Full: The size of the image is increased or reduced so that it fits the size selected in the [Size] field.
If the aspect ratio of the image to be transmitted differs from that of the selected image, the ratio between the
horizontal and vertical dimensions will be changed.
Keep: The image is expanded or reduced while its original aspect ratio is kept unchanged.
Any empty spaces in the image will appear black.

The [RGBA(1&2)] button can be selected when images containing the alpha channel are to be transmitted.

Click the [RGBA(1&2)] button and select FMEM 1 in the [Target] field to transmit the RGB images to frame memory 1
(FMEM 1) and the alpha channel images to frame memory 2 (FMEM 2).

When the [Display Alpha] button is clicked, the alpha channel images appear as a preview display.

When the [Send] button is clicked, data is transmitted to the unit and data is saved in frame memory and flash memory.
® When not saving data in the flash memory, click the [Write Flash] button to deselect the [Write Flash] button.
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6. Connections with a computer

6-5-2. Transferring the unit’s image data to the computer

1. Select the mode.
Check that [From HS50] appears in the [Mode] field.
If [To HS50] appears instead, click the [To HS50] button so that [From HS50] appears.

Tl Tran er 005

192 168 0 B

2. Select the data to be imported to the host computer in the [Target] field.
FMEM 1: Data in unit’'s frame memory 1
FMEM 2: Data in unit’s frame memory 2

3. When the [Get] button is clicked, the data is imported from the unit.

The image is now displayed in the image display area, and its horizontal and vertical dimensions appear in the [Width]

and [Height] fields at the bottom right.

4. When the [Save Image] button is clicked, the file save dialogue box appears on the screen.
Select the data file to be transmitted, and click [Save].
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6. Connections with a computer

6-6. Transferring the setup data

6-6-1. Transferring the setup data from the computer to the unit
1. Select “Upload Setup Data” under “Setup Data”, and click the [EXEC] button.

Setup Data
i Download Setup Data @ |pload Setup Data

- Q=g =

2. On the screen which is now displayed, select the setup data to be transferred from the host computer to the unit.
Select the folder and file containing the setup data, and click [Open].
(The file extension is *.m50.)

3. When the data has been transferred successfully, the screen below is displayed.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

6-6-2. Transferring the unit’s setup data to the computer
1. Select “Download Setup Data” under “Setup Data”, and click the [EXEC] button.

Setup Data
i+ Download Setup Data " lpload Setup Data

- Seg = |

2. On the screen which is now displayed, select the folder and file containing the setup data, and click [Save].
(The file extension is *.m50.)

3. When the data has been transferred successfully, the screen below is displayed.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

® The IP addresses, subnet masks, default gateways and MAC addresses are not transferred.
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6. Connections with a computer

6-7. Importing the log data

The log data recorded in the unit can be imported to a computer.

1. Click the [EXEC] button under “Log Data”.

Log Data

EXEC |

2. On the screen which is now displayed, select the folder and file containing the log data, and click [Save].
(The file extension is *.log.)

3. When the data has been transferred successfully, the screen below is displayed.

SE0Taal

L ‘: Complete!
Ld
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7. Function for linking up with the remote camera controller

A highly efficient operating environment can be established
by linking the unit with the remote camera controller
(AW-RP50) sold separately.

This section describes how the unit is to be connected to the
AW-RP50 and the what kind of functions can be linked.

For details to how to establish the settings at the AW-RP50,
refer to the Operating Instructions accompanying the
AW-RP50.

7-1. Connecting the unit to the
AW-RP50

When the unit and AW-RP50 are connected using a LAN
cable and the link function is set, the indicator of the unit’s
LINK lamp lights, and the state in which the link function can
be used is established.

Only one switcher (this unit) can be used by the link function
from the AW-RP50.

AW-HE50
[ e ——
t !
LAN cable

L ooooono | Switching hub
LINK indicator:

Lights.
LAN cable

++®e0 000 .- [C—Joe
00000 oog ocoJUOOUoo
coJ0OO0OQdoo

ceeee ol ||
ocoo00OOOO o
Q0000 T O %D

O o}

AW-HS50 AW-RP50
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[Settings established at the unit]

[13] Operation Menu
10. CamContLink

On: The function for linking with the AW-RP50 is
enabled.

Off: The function for linking with the AW-RP50 is
disabled.

[Settings established at the AW-RP50]
® Set the IP address of the switcher (this unit) to be
linked.
® Enable the function for linking with the switcher
(SWLINK).

For further details on the setting methods, refer to the
Operating Instructions accompanying the AW-RP50.




7. Function for linking up with the remote camera controller

7-2. Linkable functions

7-2-1. Switching the switcher bus
materials

The unit’s bus materials can be switched in tandem with the
camera selection operations performed by the AW-RP50.

[Settings established at the AW-RP50]

® Set the remote cameras that correspond to the unit’'s
image input.
(On the AW-RP50, SDI IN 1 to 4 are displayed as
INPUT1 to 4 while DVI-IN is displayed as INPUT5.)

® Enable the bus switching function (BUSCONT).

e Set AUX, PVW, PinP or KEY (key fill bus) as the bus
targeted for switching.

7-2-2. Focus assist function

It is possible to switch between the multi view display screen
and camera image full screen with a single AW-RP50 button
operation.

It is the AUX bus materials that are targeted for switching.

[Settings established at the AW-RP50]
® Set the remote cameras that correspond to the unit’'s
image input.
(On the AW-RP50, SDI IN 1 to 4 are displayed as
INPUT1 to 4 while DVI-IN is displayed as INPUT5.)
® Assign the focus assist function (FASIST) to one of the
USER buttons on the AW-RP50.

[Operations performed at the AW-RP50]
Each time the USER button to which FASIST has been
assigned is pressed, the indicator of the USER button
turns on or off, and the AUX bus material is switched.

When the USER button indicator has lit:
The image of the remote camera selected by the
CAMERA STATUS/SELECTION button is selected as
the AUX bus material.

When the USER button indicator has gone off:
The image of the multi view display is selected as the
AUX bus material.

FASIST: OFF
Unit's AUX image ~
output >
FASIST: ON
CAM1 SIST:0
Outputting the image of Outputting the selected camera image using
the multi view display the CAMERA STATUS/SELECTION button.
coo o000 -+ 3 oo ] oo
- ,,DD oo 88888(%5— —— USER button indicator: oo 88%88(%2— —— USER button indicator:
# coBBnAn off conBaan of  Lights
20 o 220 o
AW-HS50 AW-RP50 AW-RP50
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7. Function for linking up with the remote camera controller

7-2-3. Displaying the camera information

The following setting information of the remote cameras
captured by the AW-RP50 can be displayed on the unit’s
AUX bus output image or multi view display image.

@ Video format

@ Scene file name (shooting mode)

® Filter information

(@ Remote camera alarm information

(® Shutter information (ON/OFF, shutter value)

® Gain value

@ Iris value

Remote camera name (displayed with up to

10 characters)
(P %D (? ®,@
|
( | | )
1080/591 USERJ
=1/100 CLOSE~

AUTO

AN-PESO

[Settings established at the AW-RP50]

® Set the remote cameras that correspond to the unit’'s
image input.
(On the AW-RP50, SDI IN 1 to 4 are displayed as
INPUT1 to 4 while DVI-IN is displayed as INPUT5.)

® Enable the camera information display function
(CAMINF).

e Set whether to display each of the items () to
listed above).
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~— Notes

® The information is not displayed for outputs from the
SDI OUT 1 connector.

e The information is not displayed in Pos3 to Pos6 for
screens split into a 6-part layout or in Pos3 to Pos10
for screens split into a 10-part layout.

® [nformation of the cameras connected in the network
to the AW-RP50:

Only the information of the cameras included in the
group now selected by the AW-RP50 is displayed.

e Information of the cameras connected serially to the
AW-RP50:

Only the information of the cameras selected by the

AW-RP50 is displayed.




7. Function for linking up with the remote camera controller

7-2-4. Displaying the camera icon

When signals from the remote camera selected using the
AW-RP50 are supplied to the unit, the “fi]” camera icon can
be displayed on the multi view display.

The camera icon is displayed in front of the name of the
material which is displayed on the split screen.

[Settings established at the unit]
Set the input signal status to “On” (display) by operating
the menu item below.

[8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

[Settings established at the AW-RP50]

® Set the remote cameras which will correspond with the
unit’s image inputs.
(On the AW-RP50, SDI IN 1 to 4 are displayed as
INPUT1 to 4 while DVI-IN is displayed as INPUT5.)

® When a remote camera has been selected by the
AW-RP50, the function (CAMSEL) for sending the
selection information is enabled.
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7-2-5. Operating the unit’s parameters
from the AW-RP50

The unit’s settings can be changed by operating the
PAN/TILT lever and ZOOM button on the AW-RP50.

[Settings established at the AW-RP50]
® Set what is to be targeted by the PAN/TILT lever and
ZOOM button operations in the switcher (SW).

[Unit’s menu items which can be operated]
When the following submenus are displayed on the unit,
the PAN/TILT lever and ZOOM button on the AW-RP50
operations take effect.

I [3] PinP Menu

The PinP position can be changed using the PAN/TILT
lever, and the PinP size can be changed using the
ZOOM button.

. [6]1 ChromaKey Menu

While the chroma key marker is displayed, the chroma
key marker position can be changed using the
PAN/TILT lever, and the chroma key marker size can
be changed using the ZOOM button.

P [2] WIPE Menu

The wipe start position can be changed using the
PAN/TILT lever.

7-2-6. Sending and receiving the tally
information

The information of the ON AIR tally sent by the unit over the
network can be received by the AW-RP50.

[Settings established at the AW-RP50]
® Set the remote cameras that correspond to the unit’'s
image input.
(On the AW-RP50, SDI IN 1 to 4 are displayed as
INPUT1 to 4 while DVI-IN is displayed as INPUT5.)
® Enable the function used to receive the information of
the ON AIR tally sent by the unit over the network.



Table of menu items

No. Sub menu Setting item Setting
1| TIME/CBGD Menu 1|AUTO Time Setting range |0 to 33s (59.94Hz) 0 to 999f
Initial value |1s of
2|PinP Time Setting range |0 to 33s (59.94Hz) 0 to 999f
Initial value  |1s of
3|KEY Time Setting range |0 to 33s (59.94Hz) 0 to 999f
Initial value  |1s of
4|FTB Time Setting range |0 to 33s (59.94Hz) 0 to 999f
Initial value |1s of
5|FTB Source Setting range |FMEM1, FMEM2, CBGD, White, Black
Initial value  |Black
6|AUX BUS Trans Setting range |0 to 33s (59.94Hz) 0 to 999f Enable, Disable
Initial value  |1s of Disable
7|PinP BUS Trans Setting range |0 to 33s (59.94Hz) 0 to 999f Enable, Disable
Initial value  |1s of Disable
8|PinP EFFDSLV Setting range |0 to 33s (59.94Hz) 0 to 999f Enable, Disable
Initial value |1s of Disable
9|Set CBGD Col Setting range |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Initial value  |White
10|Adj CBGD Col Setting range H 0.0 to 359.9 S 0.0to 100.0 L 0.0to 108.0
Initial value 0.0 0.0 100.0
2| WIPE Menu 1|Pattern Setting range [1 to 13
Initial value |1
2|Direction Setting range |N, R, N/R
Initial value  |N/R
3|Border/Soft Setting range 0.0t0 100.0 0.0to 100.0
. B S
Initial value 0.0 0.0
4|Set Border Col Setting range |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Initial value  |White
5|Adj Border Col Setting range H 0.0 to 359.9 s 0.0to 100.0 L 0.0to 108.0
Initial value 0.0 0.0 100.0
6|Position Setting range X —100.00 to 100.00 v —100.00 to 100.00
Initial value 0.00 0.00
7|Set To Preset Setting range |1 to 4
Initial value |1
3| PinP Menu 1|Shape Setting range |[Square, Circle, Heart, Flower, Star
Initial value |Square
2|Pos:X/Y/Size Setting range X —100.00 to 100.00 v —100.00 to 100.00 S 0.00 to 100.00
Initial value 0.00 0.00 25.00
3|PVW Setting range |On, Off
Initial value  |Off
4|Border/Soft Setting range 0.0 to 100.0 0.0 to 100.0
" B S
Initial value 0.0 0.0
5|Set Border Col Setting range |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Initial value  |White
6|Adj Border Col Setting range H 0.0 t0 359.9 S 0.0to 100.0 L 0.0to0 108.0
Initial value 0.0 0.0 100.0
7| Trim Adjust1 Setting range |Manual, Off, 4:3 L —50.00 to 50.00 T —50.00 to 50.00
Initial value  |Off —40.00 40.00
8| Trim Adjust2 Setting range R —50.00 to 50.00 B —50.00 to 50.00
Initial value 40.00 —40.00
9|Set To Preset Setting range [1 to 4
Initial value |1
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Table of menu items

No. Sub menu Setting item Setting
4| KEY Setup Menu 1|Key Type Setting range |Luminance(ChrmOff), Luminance(ChrmOn), Linear, Chroma
Initial value  |Luminance(ChrmOff)
2|Fill Setting range |Bus, Matte
Initial value  |Bus
3/PVW Setting range |On, Off
Initial value  |Off
4|Set Fill Col Setting range |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Initial value  |White
5|Adj Fill Col Setting range H 0.0 to 359.9 s 0.0 to 100.0 L 0.0 to 108.0
Initial value 0.0 0.0 100.0
6|Edge Type Setting range |Off, Border, Drop, Shadow, Outline
Initial value  |Off
7|Edge Direction Setting range |0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315
Initial value |0
8|Edge Width Setting range |0 to 4
Initial value |2
9|Set Edge Col Setting range |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Initial value  |Black
10|Adj Edge Col Setting range H 0.0 to 359.9 S 0.0to 100.0 L 0.0to0 108.0
Initial value 0.0 0.0 0.0
5| KEY Adjust Menu 1|Clip Setting range |0.0 to 108.0
Initial value |0.0
2|Gain Setting range |0.0 to 200.0
Initial value |100.0
3|Density Setting range |0.0 to 100.0
Initial value |100.0
4|Invert Setting range |On, Off
Initial value  |Off
5|Mask Setting range |On, Off
Initial value  |Off
6|Mask Adjusti Setting range L —50.00 to 50.00 R —50.00 to 50.00
Initial value —25.00 25.00
7|Mask Adjust2 Setting range T —50.00 to 50.00 B —50.00 to 50.00
Initial value 25.00 —25.00
8|Mask Invert Setting range |On, Off
Initial value  |Off
6| ChromaKey Menu 1|Marker Setting range |On, Off
Initial value  |Off
2|Sample Setting range | Start
Initial value  |Start
3|Marker Pos Setting range X —50.00 to 50.00 v —50.00 to 50.00 S 0.00 to 25.00
Initial value 0.00 0.00 10.00
4|Marker Aspect Setting range |[-50.00 to 50.00
Initial value |0.00
5|Ref Adjust Setting range H 0.0 t0 359.9 S 0.0to 100.0 L 0.0to0 108.0
Initial value 354.0 100.0 7.0
6| Y-Influence Setting range |0.0 to 100.0
Initial value |0.0
7|Radius Setting range H 0.0 to 100.0 S 0.0 to 100.0
Initial value 100.0 50.0
8| Soft Setting range |0.0 to 100.0
Initial value |0.0
9|Cancel Setting range |0.0 to 100.0
Initial value 0.0
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Table of menu items

No. Sub menu Setting item Setting
7| MultiView Pattern Menu 1(Split Setting range |4Split, 5-aSplit, 5-bSplit, 6-aSplit, 6-bSplit, 9Split, 10-aSplit, 10-bSplit
Initial value  |10-aSplit
2|Pos1 Source Setting range |SDI-IN1 to 4(:#

Name of the currently
set material

Initial value

3|Pos2 Source

Setting range

4/Pos3 Source

Initial value PVW

Setting range [SDI-INT to 4(iietetstateteteiek), DVI-IN(rskeskeieieieteiotek),
CBGD, FMEM1 FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT, AUX

Initial value  |SDI-IN1 (¢

5|/Pos4 Source

Setting range

SDI-IN1 to 4(: ), DVI-INGrsietstoleioeioek),

Initial value

CBGD, FMEM1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT, AUX

6|Pos5 Source

Setting range

CBGD FMEM1, FMEM2, PGM PVW, KEY OUT, AUX

Initial value | SDI-IN3(sk:k )
7|Pos6 Source Setting range [SDI-IN1 to 4( ik sHetek), DVI-IN( fkstelek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Initial value  |SDI-IN4(#

8|Pos7 Source

)

Setting range [SDI-IN1 to 4(:ik
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Initial value | DVI-IN(ick k)

9|Pos8 Source

Setting range

SDI-IN1 to 4(tstestestestesiest sAetek), DVI-IN(ieteteteteteieieiek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT AUX

Initial value

FMEM1

10|{Pos9 Source

Setting range

CBGD FMEM1, FMEM2, PGM PVW, KEY OUT AUX

Initial value  |[FMEM2
11|{Pos10 Source Setting range |SDI-IN1 to 4k tek), DVI-IN(ks
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Initial value  |AUX
8| MultiView Out/Frame Menu | 1|Frame Setting range |LUM0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Initial value  |LUM75%
2|Character Setting range |LUM0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Initial value  |LUM75%
3|Label Setting range |On, Off
Initial value  |On
4|Tally Setting range |Red, Red+Green, Off
Initial value  |Red+Green
5|Level Meter Setting range |On, Off
Initial value | Off
6|Input Status Setting range |On, Off
Initial value  |On
9| XPT SW Assign Menu 1| XPT1 Setting range | SDI-IN1 to 4(siksksicieiakeiciek), DVI-IN(ekskeicioteieioiok),

FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign

Initial value

Name of the currently 2|XPT2
set material

Setting range

SDI-IN1 (3¢ )

Initial value | SDI-IN2 (k¥
3|XPT3 Setting range [SDI-IN1 to 4 (st fefei), DVI-IN(G skt
FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoA3|gn
Initial value  |SDI-IN3 (ks )
4|XPT4 Setting range [SDI-IN1 to 4(:kt k k), DVI-IN(iekskestesteteteieiok),
FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR Black, NoAsign
Initial value  |SDI-IN4(ststestestesteieioiok)
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9| XPT SW Assign Menu 5/XPT5 Setting range |SDI-IN1 to 4(siesiesistotoieieiek), DVI-IN (oteteieteiaiotoiek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
sefeioleteisioieiek: Initial value | DVI-IN(k:t <
Name of the CU”e”“V 6/XPT6 Setting range [SDI-INT to 4(eksfesiokstesioketek), DVI-IN(Hekseioksaioisiok),
set material FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Initial value  |FMEMA1
7\ XPT7 Setting range [SDI-IN1 to 4(isetetsteksketeiek), DVI-IN(rskeseieieieietetek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Initial value  |[FMEM2
8/XPT8 Setting range |SDI-IN1 to 4(eiesiesistotoieieiek), DVI-IN (oksteietesioiotorek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Initial value |CBGD
9|XPT9 Setting range [SDI-IN1 to 4(isistetetekesieteiek), DVI-IN(k fefeteot
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAS|gn
Initial value  |CBAR
10/ XPT10 Setting range [SDI-IN1 to 4(iieietetateteeiek), DVI-INGrskeskeieieietetokek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Initial value  |Black
10| Input Menu 1/SDI-IN1 (3 ¥
2|SDI-IN2(s:t
g 3|SDI-IN3(: Display only
Name of the currently 4| SDI-IN4(
set material 5|DVI-ING
10.1| Input Menu/SDI-IN1 1|Mode Setting range [Normal, DbyD
(hetestestestestestetoiok) Initial value  [Normal
2|Freeze Select Setting range |Frame, Field
H Initial value _|Frame
Name of the currently 3|Freeze Setting range |On, Off
set material —
Initial value | Off
4|Name Type Setting range | Default, Preset, User, CAM Name
Initial value  |Default
5/Name Setting range |Max. 10 characters can be set
Initial value  |INPUT1
6|VPrc/YGain/Ped Setting range |On, Off v 0.0 to 200.0 P —20.0 t0 20.0
Initial value  |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Setting range c 0.0 to 200.0 H 0.0 to 359.9
Initial value 100.0 0.0
10.2| Input Menu/SDI-IN2 1|Mode Setting range |Normal, DbyD
3 T Initial value  |Normal
2|Freeze Select Setting range |Frame, Field
petolold Initial value  |Frame
Name Of the currently 3|Freeze Setting range |On, Off
set material "
Initial value  |Off
4|Name Type Setting range |Default, Preset, User, CAM Name
Initial value  |Default
5/Name Setting range |Max. 10 characters can be set
Initial value  |INPUT2
6|VPrc/YGain/Ped Setting range |On, Off v 0.0 to 200.0 P —20.0 t0 20.0
Initial value  |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Setting range c 0.0 to 200.0 H 0.0 to 359.9
Initial value 100.0 0.0
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10.3| Input Menu/SDI-IN3 1|Mode Setting range |Normal, DbyD, UC, Auto
} festeskes Initial value  |Normal
2|Freeze Select Setting range |Frame, Field
Initial value |Frame
) 3|Freeze Setting range |On, Off
set material "
Initial value  |Off
4|Name Type Setting range |Default, Preset, User, CAM Name
Initial value  |Default
5/Name Setting range |Max. 10 characters can be set
Initial value  |INPUT3
6|VPrc/YGain/Ped Setting range |On, Off v 0.0 to 200.0 P —20.0 t0 20.0
Initial value  |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Setting range c 0.0 to 200.0 H 0.0to 359.9
Initial value 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos Setting range SQ, EC, LB Center, Left, Right
. S E
Initial value SQ Center
9|UC:Size Setting range 100to 110
. S
Initial value 100
10/UC:Mvdet/Sharp Setting range M 1t05 S 1t05
Initial value 3 3
10.4| Input Menu/SDI-IN4 1|Mode Setting range |Normal, DbyD, UC, Auto
(esteiesiesteteieiolek) Initial value  |Normal
2|Freeze Select Setting range |Frame, Field
= DGO Initial value |Frame
Name of t.he currently 3|Freeze Setting range |On, Off
set material —
Initial value  |Off
4|Name Type Setting range | Default, Preset, User, CAM Name
Initial value  |Default
5/Name Setting range [Max. 10 characters can be set
Initial value  |INPUT4
6|VPrc/YGain/Ped Setting range |On, Off v 0.0 to 200.0 P —20.0 t0 20.0
Initial value  |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Setting range c 0.0 to 200.0 H 0.0 to 359.9
Initial value 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos Setting range SQ, EC, LB Center, Left, Right
" S E
Initial value SQ Center
9|UC:Size Setting range S 100to 110
Initial value 100
10/UC:Mvdet/Sharp Setting range 1t05 1to5
. M S
Initial value 3 3
10.5| Input Menu/DVI-IN 1|Freeze Setting range |On, Off
(Sestestestetekeskekokek) Initial value |Off
2|Name Type Setting range | Default, Preset, User, CAM Name
* feteiolek: Initial value |Default
's\leatnrfa?;rtig? currently 3|Name Setting range |Max. 10 characters can be set
Initial value |INPUT5
4|Scale Setting range |Fit-V, Fit-H, FULL
Initial value  |Fit-V
—————— <DVI-IN Status> - - - - - - —
Size KKK K X KKK K
H-Freq Display only x>k >k KHz
V-Freq *k.k Hz
Dot Clock koK ok MHz
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11| Output Menu 1/SDI-OUT1 Setting range |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Initial value  |PGM
2|SDI-OUT2 Setting range |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Initial value  |PVW
3/DVI-OUT Setting range |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Initial value  |AUX
4/SDI-OUT:Limit Setting range |Off, 108, 104, 100
Initial value | Off
5|DVI-OUT:Size . Auto, XGA, WXGA, SXGA, WSXGA+, UXGA, WUXGA, 1080/59.94p,
Setting range
1080/50p
Initial value  |Auto
6|DVI-OUT:Scale Setting range |Fit-V, Fit-H, FULL
Initial value  |Fit-V
7|DVI-OUT:Mvdet Setting range |1 to 5
Initial value |3
12| USER/FMEM Menu 1|USERT1 Setting range |PinP Preset, WIPE Preset, PinP PVW, KEY PVW, GPI Input,
GPI Output, CamCont Link, AUX Transition, PinP Transition,
EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2, No Asign
Initial value  |PinP Preset
2|USER2 Setting range |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Initial value |—
3|USER3 Setting range |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Initial value  |—
4|USER4 Setting range |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Initial value  |—
5|FMEM Select Setting range |FMEM1, FMEM2
Initial value  |FMEMA1
6|AUX To FMEM Setting range On, Off On
. Rv EX
Initial value Off On
7|FMEM Mode Setting range Auto, Manu On
. M EX
Initial value Auto On
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13| Operation Menu 1/0OSD OUT Setting range |SDI-OUT2, DVI-OUT, SDI-OUT2+DVI-OUT

Initial value  |SDI-OUT2+DVI-OUT

2|0SD Size Setting range |FULL, Upper-Left, Upper-Right, Lower-Right, Lower-Left
Initial value |FULL

3|0SD Back Setting range |On, Off
Initial value  |On

4|Key Priority Setting range |PinP over KEY, KEY over PinP
Initial value  |PinP over KEY

5|Bus Mode Setting range |A/B, PGM(A)/PST(B), PGM(B)/PST(A)
Initial value |PGM(A)/PST(B)

6|Time Unit Setting range |Sec, Frame
Initial value  |Sec

7|Slide Lever Setting range |BKGD, KEY, PinP, NoAsign
Initial value  |[BKGD

8|GPI Input Setting range |Enable, Disable
Initial value |Enable

9|GPI Output Setting range |Enable, Disable
Initial value  |Enable

10|CamCont Link Setting range |On, Off
Initial value  |Off
11|SYSTEM Menu Setting range |Unlocked, Locked

Initial value  |Unlocked

14| SYSTEM Menu 1|Format Setting range 1080/59.94i, 1080/50i, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p,
720/50p, 480/59.94i, 576/50i
Initial value  |1080/59.94i
2|HiResMV Setting range |On, Off
Initial value  |Off
3/16:9SQ Setting range |On, Off
Initial value  |Off
4|AUX Anci Setting range |On, Off
Initial value  |Off
5/PGM Anci Setting range |On, Off
Initial value  |Off
6/PVW Anci Setting range |On, Off
Initial value  |Off
7|MV Anci Setting range |PGM, PVW, Off
Initial value  |Off
8|Initial Setting range | Yes, No
Initial value |No
9|IP Address Setting range |—
Initial value [192.168.0.8
10|Subnet Mask Setting range |—
Initial value  |255.255.255.0
11|Gateway Setting range |—
Initial value  |192.168.0.1
15| SYSTEM Status SYSTEM Ver. XK oK, Kok
SOFT Ver. *okokok
GLUE FPGA Ver. *okokok
MAIN FPGA Ver. *okokok
FONT Ver. Display only | >k %>
MAC Address ok =k — ok =k ok — Kok =k ok
FAN Alarm, NoAlarm
Power Alarm, NoAlarm
Temperature Alarm, NoAlarm
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No.

Sub menu

Setting item

Setting

BUS Assign Status

Name of the currently
set material

XPT SW

XPT SW Asign

PGM

PVW

AUX

PinP

KEY Fill

KEY Source

1t010

Display only |SDI-IN1 to 4(

----------

..........

FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
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Appendix (glossary)

Defined below are the terms used in this manual.

Word
AB Bus system

Explanation

A bus control mode. By executing a transition, the A bus and B bus signals are
output to the programme images alternately.

Ancillary Data

The auxiliary data other than the video signals which is transmitted inside the data
stream of the video serial interface. The data superimposed on the vertical blanking
period is referred to as the V ancillary data (VANC).

Aspect ratio

The ratio between the horizontal and vertical dimensions of the screen.
It is 16:9 for the HD format and 4:3 for the SD format.

AUX [Auxiliary Bus]

A spare bus which can be switched by signals other than the main line output
signals.

Border The area or margin that is added to the edge of a wipe or key.
Its width and colour can be adjusted. The defocusing of the area around a border is
referred to as the soft effect.

Chroma key This refers to the function for creating the key signals based on the colour
information of the video signals and combining the keys.

Clip The threshold level of the luminance when key signals are created from a key

source.

Colour Background

The signals which are output from the internal colour generator and used as the
background image.

Cut This refers to the effect where the display is instantly switched to the next image.
Density A parameter which is used to adjust the density of the key signals.
Dot by Dot This treats images as actual size (1X) images. With PinP, it allows SD images to

be combined with HD images with no accompanying deterioration in the images
themselves.

DVI-D [Digital Visual Interface Digital]

This is a video interface standard.
Only digital signals are handled by DVI-D.

Embedded Audio

This refers to the audio data packets which are transferred inside the data stream of
the video serial interface.

Flip Flop system
(PGM/PST system)

A bus control mode. The signals selected by the programme bus are always output
as the programme images. By executing a transition, the programme bus and preset
bus signals are switched over.

Frame Memory

A memory which can hold the video signals equivalent to one frame.

Frame Synchronizer

A function which matches the synchronization of non-synchronized video input
signals.

Freeze

A function which continues the display of the same image, creating the impression
that the image has been “frozen”.

FTB [Fade to Black]

This is the effect where the programme image is faded out to the black screen.

GPI [General Purpose Interface]

Interface signals which control auto transition from an external source.

Hue The colour tone of the video signals.

Key Edge The border or shadow added to the edges of keys.

Key Fill The signal that uses key combination processing to fill in the areas left blank by the
key signals.

Key Gain A parameter which is used to adjust the amplitude of the key signals.

Key Invert A function which inverts the key signals.

Key Mask This is the function that specifies the area for key combination using the box pattern,
etc. When only part of the area of the key signals is used, key combination is
executed with the unnecessary area masked.

Key Source The video signals for creating the key signals.
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Word Explanation

Linear Key

The function which combines keys using monochrome key signals with gradations in
its outlines as a reference.

Lum [Luminance]

The brightness portion of the video signals.

Luminance Key

The function which creates key signals based on the luminance (brightness)
information of the video signals to combine keys.

ME [Mix Effect]

A video effect device which combines a number of video signals to create mix, wipe,
key and other video signals.

Mix

The picture-changing effect produced by overlapping one image with the next.
It is also referred to as “dissolve”.

Multi View Display

This function combines multiple materials and displays them on one screen.
PGM, PVW and the input material can be previewed at the same time on a single
screen.

OSD [On Screen Display]

This function enables settings to be performed on the menu screens which are
displayed in the monitor output.

PinP [Picture in Picture]

This function combines a sub screen image with the background image.

PVW [Preview]

The function for checking ahead of time the image which will be output after the next
transition. The image is output from the PVW system.

PGM [Programme Bus]

The bus which always carries the programme output signals.

PST [Preset Bus]

The bus which carries the programme output signals after the next background
transition.

Sat [Saturation]

This refers to the intensity of the colour chrominance level of video signals.

SDI [Serial Digital Interface]

The standard by which video signals in various SD and HD formats are transmitted
along a single coaxial cable.

Self Key A function that creates key signals from key fill signals for combining keys.

Setup Data The memory in which the control panel statuses can be saved and recalled.

The button selection statuses as well as the border, colour and other setting
information can be saved in this memory.

Tally The signal which outputs the programme output statuses of the input signals to an
external device. The LED that indicates the programme output status on the control
panel is also referred to as tally.

Transition A function that switches from one image to another.

Wipe, mix and other effects are available for the images during switching.

Trimming This is the function that eliminates the unnecessary parts at the top, bottom, left

and/or right of the images which are combined using the PinP function.

Up Converter

This is the function that converts material in the SD format into the HD format which
yields a high resolution.

Wipe

A video effect in which one image is gradually replaced by another as the boundary
between the two is moved using a preselected pattern.
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Konfigurationsweise der Bedienungsanleitungen des Modells

® Die Anleitung dieses integrierten kompakten Live-Bildmischpults (im Folgenden “Gerat” genannt) ist in zwei Teile
unterteilt: den Teil <Bedienungsverfahren und Einstellungen> (vorliegende Anleitung auf der CD-ROM) und den Teil

<Grundlagen>.
Bitte lesen Sie vor der Installation des Gerates den Teil <Grundlagen> durch, um korrekte Installation des Gerates zu
gewahrleisten.




Vor dem Gebrauch

H Ubersicht

Bei diesem Geréat handelt es sich um ein 1 ME Digital-
Video-Mischpult, das mehrere HD- und SD-Formate
unterstitzt.

Trotz seiner kompakten GréBe ist es mit vier SDI-
Eingéngen, einem DVI-D-Eingang, zwei SDI-Ausgangen und
einem DVI-D-Ausgang ausgestattet.

Zusétzlich zu seinen Hintergrundlibergangsfahigkeiten,
die Schnitt-, Misch- und Wipe-Funktionen verwenden,

sind ein Keyer-Kanal und ein PinP-Kanal verfugbar,

um Videoproduktionen in einer Vielfalt an Formen zu
ermoglichen.

Dariiber hinaus kann dank der Mehrfeldanzeige-
Einstellungen der Bildschirm eines Monitors in mehrere
Felder unterteilt werden, um bis zu zehn Bilder
unterzubringen, so dass die Anzahl der Monitore reduziert
und ein Platz sparendes System kostenginstig konfiguriert
werden kann.

Durch die IP-Verbindung kann eine Betriebsumgebung
erzielt werden, in der das Gerat mit der integrierten
HD-Kamera AW-HE50 und dem Kamera-Fernsteuergeréat
AW-RP50 gekoppelt wird.

Bl Beziglich der
Bedienungsanleitung

® Fuir die Zwecke dieser Anleitung wird das Modell
AW-HS50E mit “AW-HS50” bezeichnet.
GleichermaBen werden AW-HE50HE und AW-HE50SE
mit “AW-HE50”, und AW-RP50E wird mit “AW-RP50”
bezeichnet.

® |n dieser Anleitung werden die Ausdriicke “Schwenk-
Neigekopf- und Kamerakombination” sowie “mit
Schwenk-Neigekopf integrierte Kamera” kollektiv mit
“Netzwerkkamera” bezeichnet, auBBer an Stellen, an denen
bestimmte Ausristungsteile erwéhnt werden.

B Warenzeichen und
eingetragene Warenzeichen

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 und
Internet Explorer sind eingetragene Warenzeichen oder
Warenzeichen von Microsoft Corporation in den U.S.A.
und anderen Landern.

® [ntel und Intel Core sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen von Intel Corporation und deren
Tochterunternehmen in den U.S.A. und anderen Landern.

® Adobe und Reader sind eingetragene Warenzeichen oder
Warenzeichen von Adobe Systems Incorporated in den
U.S.A. und/oder anderen Landern.

® Andere in dieser Bedienungsanleitung enthaltene
Firmennamen und Produkte kénnen Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Eigentimers
darstellen.

H Copyright und Lizenz

Verteilen, Kopieren, Zerlegen, Nacherstellen und
Nachbauen der mit dem Gerét gelieferten Software, sowie
auch deren Export unter Verletzung der Exportgesetze ist
ausdricklich verboten.

Hl Beziglich des Typenschilds

Bezeichnung, Modellnummer und elektrische
Leistungsdaten des Gerates sind an der Bodenplatte
angegeben.

B Haftungsausschluss

Panasonic System Networks Co., Ltd. IST UNTER
ANDEREM IN KEINEM DER UNTEN AUFGEFUHRTEN
FALLE GEGENUBER JURISTISCHEN PERSONEN ODER
PERSONEN HAFTBAR, ES SEI DENN ES HANDELT SICH
UM DEN ERSATZ ODER DIE ZUMUTBARE WARTUNG
DES PRODUKTS:

(D SCHADENSANSPRUCHE JEGLICHER
ART, EINSCHLIESSLICH UND OHNE
EINSCHRANKUNGEN UNMITTELBARER,
MITTELBARER, ZUSATZLICHER, FOLGE-

ODER UBER DEN VERURSACHTEN SCHADEN
HINAUSGEHENDER SCHADENSANSPRUCHE;

@ KORPERVERLETZUNGEN ODER SONSTIGE
SCHADEN, DIE AUF DEN UNSACHGEMASSEN
GEBRAUCH ODER DEN FAHRLASSIGEN BETRIEB
DURCH DEN BENUTZER ZURUCKZUFUHREN
SIND;

@® UNZULASSIGES ZERLEGEN, REPARIEREN ODER
VERANDERN DES PRODUKTS DURCH DEN
BENUTZER;

@ UNANNEHMLICHKEITEN ODER VERLUSTE,
WENN BILDER AUS IRGENDWELCHEN GRUNDEN
ODER URSACHEN NICHT ANGEZEIGT WERDEN,
EINSCHLIESSLICH EINES AUSFALLS ODER
PROBLEMS DES GERATS;

® JEGLICHE STORUNGEN, MITTELBARE
UNANNEHMLICHKEITEN, ODER VERLUSTE
ODER SCHADEN, DIE SICH AUS DEM
ZUSAMMENSCHALTEN DES SYSTEMS MIT
GERATEN VON FREMDHERSTELLERN ERGEBEN;

® JEGLICHE UNANNEHMLICHKEITEN,
BESCHADIGUNGEN ODER VERLUSTE DURCH
UNFALLE, DIE AUF UNANGEMESSENE
INSTALLATIONSMETHODEN ODER ANDERE
FAKTOREN ALS EINEN DEFEKT DES PRODUKTS
ZURUCKZUFUHREN SIND;

@ VERLUST AUFGEZEICHNETER DATEN AUFGRUND
EINES AUSFALLS; )

JEGLICHE BESCHADIGUNGEN, SCHADEN
USW., DIE AUF VERLUST ODER SCHWUND
VON BILDDATEN BZW. IN DIESEM GERAT
ODER AUF EINEM PC GESPEICHERTEN
EINSTELLUNGSDATEN ZURUCKZUFUHREN SIND.

B Netzwerksicherheit

Da das Gerat in einer Netzwerkkonfiguration eingesetzt
wird, sollten folgende Sicherheitsrisiken beachtet werden.

@ Durchsickern von Informationen Uber das Gerat

(@ Boswilliger Gebrauch des Gerats fir rechtswidrige
Zwecke

(® Stoérung bzw. Sperrung des Gerats durch Personen in
bdswilliger Absicht

Der Benutzer ist daftr verantwortlich, sich durch die
im Folgenden beschriebenen MaBnahmen gegen
netzwerkbedingte Sicherheitsrisiken zu schitzen.

e Das Gerat in einem durch eine Firewall 0.A.
abgesicherten Netzwerk einsetzen.

® Bei Anschluss dieses Gerats an ein Netzwerk
gemeinsam mit PCs muss zuerst sichergestellt werden,
dass das System keine Viren oder sonstige Malware
enthélt (mit Hilfe eines standig aktualisierten Virus- oder
Spywarescanners usw.).

e Unterlassen Sie Verbindungen, die 6ffentliche Leitungen
verwenden.



1. Grundfunktionen

1-1. Hintergrundiibergédnge

1-1-1. Auswahlen des Busses

Driicken Sie eine der A-Bus- oder B-Bus-Kreuzpunkttasten,
um das Material auszuwahlen, fur das der
Hintergrundibergang ausgefihrt werden soll.

Wenn das Material ausgewé&hlt wird, leuchtet die Lampe der
gedrickten Taste auf.

1-1-2. Auswihlen des Busses mit der
SHIFT-Funktion

Die Kreuzpunkttasten 6 bis 10 kénnen bei gedrtckt
gehaltener Taste SHIFT gewahlt werden.

Wenn das Material der Kreuzpunkttasten 6 bis 10 gewéhlt
worden ist, leuchten die SHIFT-Lampen rechts von den
A- und B-Kreuzpunkttasten auf.

1-1-3. Zuweisen von Signalen zu den
Kreuzpunkttasten

Externe Video-Eingangssignale und intern erzeugte Signale
kénnen den Kreuzpunkitasten 1 bis 10 zugewiesen werden.

[9] XPT SW Assign Menu
1. XPT1
bis
10. XPT10

Die Signalzuweisungsstatusse werden fir die Posten
“1. XPT1” bis “10. XPT10” angezeigt.

Die Posten “1. XPT1” bis “10. XPT10” kénnen festgelegt
werden, und das folgende Material kann zugewiesen
werden.

O (@]

POWER ALARM

AUX

O

LINK

D CIC) LG

O O

USER 1 USER2(d)

NP KEVH/S WX WIPE
BUS DELEGATION —TRANSITION TYPE—
KEY-S
AUX
L PVW _ KEYOUT  CIN MV
1 2 B 409 5

O

SHIFT

PinP ON

O

OSD/TIME  OSD ON

KEY ON FTB ON

Ol

EO >0

cuT

KEY-F
PinP
AUX

@)

IO

%O =0

)

AUTO
~— BKGD-

[9] XPT SW Assign Menu

2. XPT2
3. XPT3
4. XPT4
5. XPT5

6. XPT6
1. XPT1
8. XPT8
9. XPT9
10. XPT10

SDI-IN2
SDI-IN3
SDI-1N4
DVI-IN
FMEM1
FMEM2
CBGD
CBAR
Black

INPUTZ
INPUT3
INPUT4
INPUTS

Kreuzpunkttaste Name des Materials Material

1 bis 10 SDI-IN1 bis SDI-IN4 SDI Eingénge 1 bis 4
DVI-IN DVI-D-Eingénge
FMEM1, FMEM2 Vollbildspeicherbilder
CBGD Intern erzeugtes Signal (Farbhintergrund)
CBAR Intern erzeugtes Signal (Farbbalken)
Black Intern erzeugtes Signal (Schwarzsignal)
NoAsign Kein Signal zugewiesen

® Die Videosignale werden nicht umgeschaltet, selbst wenn eine mit “NoAsign” belegte Taste gedrickt wird.



1. Grundfunktionen

1-1-4. Auswahlen des Busmodus

Der Busmodus kann mit den folgenden MenUoperationen
eingestellt werden.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

A/B:
Wenn der Schieberegler auf der Seite A steht, werden
die vom A-Bus gewahlten Signale durch PGM-Material
ersetzt.
Wenn der Schieberegler auf der Seite B steht, werden
die vom B-Bus gewaéhlten Signale durch PGM-Material
ersetzt.

PGM (A)/PST (B):
Unter Verwendung einer Kippschaltung werden die vom
A-Bus gewahlten Signale immer durch PGM-Material
ersetzt, und die vom B-Bus gewahlten Signale werden
immer durch PST-Material ersetzt.

PGM (B)/PST (A):
Unter Verwendung einer Kippschaltung werden die vom
B-Bus gewéhlten Signale immer durch PGM-Material
ersetzt, und die vom A-Bus gewahlten Signale werden
immer durch PST-Material ersetzt.

1-1-5. Auswihlen des Ubergangstyps

Verwenden Sie die Taste MIX und die Taste WIPE, um den
Hintergrundiibergangsmodus zu wéahlen.

1-1-6. Manuelle Ubergénge

Betatigen Sie den Schieberegler, um Ubergénge manuell
auszufuhren.
Wird der Schieberegler wéhrend der Ausfiihrung
eines automatischen Ubergangs betétigt, erfolgt eine
Umschaltung auf manuellen Betrieb, sobald die Position des
Schiebereglers den Betrag des ausgefiihrten Ubergangs
Uberschritten hat.
Die Bus-Kontrolllampen links vom Regler zeigen die
Programm-Ausgangsstatusse an.
Wenn nur Lampe A leuchtet:
Nur der A-Bus wird ausgegeben
Wenn beide Lampen A und B leuchten:
Ubergang wird ausgefiihrt
Wenn nur Lampe B leuchtet:
Nur der B-Bus wird ausgegeben

<Einstellen der Schiebereglerfunktion>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

Jedes der folgenden Ziele, fiir das der Ubergang ausgefiihrt
werden soll, kann durch Betétigen des Schiebereglers
festgelegt werden.

BKGD: Hintergrundiibergang

KEY: Key-Ubergang

PinP: PinP-Ubergang

NoAsign: Es werden keine Ubergénge ausgefiihrt, selbst
wenn der Schieberegler betatigt wird.




1. Grundfunktionen

1-1-7. Automatischer Ubergang

Wenn die Taste AUTO gedrickt wird, wird der
Hintergrundiibergang fir die eingestellte Ubergangsdauer
automatisch ausgefuhrt.

Wird die Taste gedrlckt, wahrend sich der Schieberegler in
einer Zwischenstellung befindet, so wird der Ubergang fiir
die Restdauer ab der Zwischenstellung ausgefihrt.

Die Ubergangsdauer kann mithilfe der folgenden
Menuoperation eingestellt werden.

[1] TIME/CBGD Menu
1. AUTO Time

Wenn die Taste AUTO gedrickt gehalten wird, wird die
Zeiteinstellung auf dem OSD-Menu angezeigt, so dass
die Einstellung nun bei gleichzeitiger Prufung der Anzeige
geandert werden kann.

Die Anzeigeeinheit von TIME/CBGD Menu kann mithilfe der
folgenden Menuoperation gedndert werden.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

Entweder Sekunden oder Vollbilder kdnnen als
Anzeigeeinheit gewéahlt werden.

Jede beliebige Zeit von “Of” bis “999f” kann eingestellt
werden, wenn Vollbilder als Anzeigeeinheit verwendet
werden. Die Zeit, die bei Verwendung von Sekunden
als Anzeigeeinheit eingestellt werden kann, hangt vom
Videoformat ab.

59.94i: max 33s09f 50p: max 19s49f
59.94p: max 16s39f 24PsF:  max 41s15f
50i: max 39s24f 23.98PsF: max 41s15f

® Selbst wenn “Key”, “PinP” oder “NoAsign” als Einstellung
der Schiebereglerfunktion gewahlt worden ist, dient
der Hintergrund immer als Ziel furr die Ausfihrung von
automatischen Ubergangen.

1-1-8. Schnittiibergang

Wenn die Taste CUT gedriickt wird, wird der

Hintergrundiibergang augenblicklich ausgefuhrt.

® Selbst wenn “Key”, “PinP” oder “NoAsign” als Einstellung
der Schiebereglerfunktion gewahlt worden ist, dient
der Hintergrund immer als Ziel fur die Ausfihrung von
Schnittlibergangen.




1. Grundfunktionen

1-2. Wipe

Wipe-Muster oder Rander kénnen zur Ausfiihrung des
Hintergrundibergangs eingestellt werden.

1. Pattern

2.Direction

3. Border/Soft
4. Set Border Col

6. Position

7.Set To Preset

1-2-1. Auswahlen des Wipe-Musters

[2] WIPE Menu
1. Pattern

[2] WIPE Menu

ol

N/R

B 0.0]S

White

Das Wipe-Muster kann durch Drehen des Knopfes OSD/

TIME ausgewahlt werden.

Wipe-Muster und ihre Nummern

s

u

n

1 2 3 4 5
==l BR"RRCINNC

6 7 8 9 10

v % *

11 12 13

® Das Wipe-Muster kann auch gedndert werden, indem
der Knopf OSD/TIME bei gleichzeitigem Driicken der
Taste WIPE gedreht wird, ohne eine MenUoperation
durchzufuhren.

1-2-2. Auswahlen der Wipe-Richtung

[2] WIPE Menu
2. Direction

Dieser Posten dient zur Wahl der Wipe-Richtung.

N (Normal):
Der Wipe-Effekt erfolgt in normaler Richtung.

R (Reverse):
Der Wipe-Effekt erfolgt in umgekehrter Richtung.

N/R (Normal/Reverse):
Es erfolgt eine Umschaltung von der normalen auf
die umgekehrte Richtung (oder umgekehrt), wenn der
Ubergang abgeschlossen ist.

o N R N/R

A G—— — C——
A |B Bl A A |B

@]

B U

(@]

A C—— —) —)
B |A Al B Al B

@]

B

1-2-3. Einstellen der Randbreite und des
Soft-Effekts

[2] WIPE Menu
3. Border/Soft

[B: Border]

Dieser Posten dient zur Einstellung der Randbreite fur Wipe.
Waéhlen Sie “0.0” als Einstellung, wenn keine Effekte den
Randern hinzugefugt werden sollen.

[S: Soft]

Dieser Posten dient der Einstellung des Soft-Effeki-Betrags.
Dieser Betrag gibt das Verhéltnis des Soft-Effekts zur
Randbreite an.

Wenn nur der Soft-Effekt dem Wipe hinzugefligt werden soll,
stellen Sie B (Border) auf “0.0” ein.



1. Grundfunktionen

1-2-4. Festlegen der Randfarbe

[2] WIPE Menu
4. Set Border Col

Dieser Posten dient der Wahl einer der folgenden Farben fur
die Rander.

White (Weif3), Yellow (Gelb), Cyan (Zyan),
Green (Griin), Magenta (Magenta), Red (Rot),
Blue (Blau), Black (Schwarz)

1-2-5. Einstellen der Randfarbe

[2] WIPE Menu
5. Adj Border Col

Dieser Posten dient der Einstellung des Farbtons (H), der
Sattigung (S) und der Luminanz (L) der firr die Rander
festgelegten Farbe.

1-2-6. Einstellen der Wipe-Startposition

[2] WIPE Menu
6. Position

Dieser Posten dient der Festlegung der Ubergangs-
Startposition fiir die Wipe-Muster Nr. 9, 10, 11, 12 und 13
mithilfe der X- und Y-Koordinaten.

<Einstellbereich der X- und Y-Koordinaten>

100 E
1
50 :
Y o i
(Pos-Y) ===f========1====---- ity nieelid --
_50 :
-50 ' 50
-100 :
-100 10 100
X
(Pos-X)

. I‘pnerer Bildschirmbereich
1 AuBerer Bildschirmbereich

® \Wenn das Untermenu [2] WIPE Menu angezeigt wird,
sind Direktoperationen mit den Benutzertasten und dem
Knopf OSD/TIME aktiviert.
1= Siehe “2-5-6. Direktoperationen mit den
Benutzertasten und dem Knopf OSD/TIME”
(Bedienungsanleitung <Grundlagen>).

<Direktoperations-Statusanzeige>

U1: Pos-X (X-Koordinate), U2: Pos-Y (Y-Koordinate),
Us3: —, U4: —

1-2-7. Registrieren und Abrufen der
Vorwahlspeicher

[2] WIPE Menu
7. Set To Preset

Bis zu vier Satze von Wipe-Einstellungen kénnen in den
Vorwahlspeichern registriert werden.

<Registrieren der Einstellungen auf den
Vorwahlspeicherplatzen>

Wabhlen Sie 1, 2, 3 oder 4, und driicken Sie den Knopf OSD/

TIME.

Der gegenwartig eingestellte Status wird nun unter der

gewahlten Speichernummer registriert.

<Auf den Vorwahlspeicherplatzen registrierbare Posten>
® Wipe-Muster

Wipe-Richtungen

Wipe-Randbreite

Soft-Effekt-Betrag

Randfarben

Ubergangs-Startposition

<Abrufen der Vorwahlspeicher-Einstellungen>

Der Vorwahlspeicherinhalt kann mit den Benutzertasten

abgerufen werden.

® Bevor irgendwelche Einstellungen registriert oder
abgerufen werden, muss “WIPE Preset” mithilfe des
folgenden MenUpostens ausgewahlt werden, und die
Einstellungen missen den Benutzertasten zugewiesen
werden.

[12] USER/FMEM Menu
1. USER1




1. Grundfunktionen

1-3. KEY

1-3-1. Bezuglich Key-Kombinationen

Dieser Vorgang kombiniert ein anderes Bild mit dem
Hintergrundbild.

AuBerdem kann die Definition des Keys eingestellt werden,
und ein Rand kann dem Bild, das mit dem Hintergrund
kombiniert werden soll, hinzugefugt werden.

Die nachstehende Abbildung zeigt, wie Key-Kombinationen
funktionieren.

<Funktionsweise der Key-Kombination>

Hintergrund

Ausgabebild

Umkehrung

Key-Quelle

Key-Fill

1-3-2. Einstellen der PinP- und KEY-
Prioritat

Neben Keys ist auch PinP (Bild in Bild) als das mit dem

Hintergrundbild zu kombinierende Material verfugbar.

Die Anzeigeprioritat der Bilder (d. h. welche Bilder im
Vordergrund anderer Bilder angezeigt werden) kann mithilfe
der folgenden MenUioperation gedndert werden.

[13] Operation Menu
4. Key Priority

PinP over KEY

Hintergrundbild

E

Hintergrundbild

%W

KEY over PinP




1. Grundfunktionen

1-3-3. Auswahlen des Key-Materials

Wahlen Sie das Key-Material mithilfe der A-Bus- und B-Bus-
Kreuzpunkttasten aus.

1 Driicken Sie die Taste KEY-F/S, um die
Kreuzpunkttasten in den Key-Busmaterial-
Auswahlmodus zu versetzen.

Die Lampe der Taste KEY-F/S blinkt.

2 Wihlen Sie das Key Fill-Signal mithilfe der
B-Bus-Kreuzpunkttasten aus.

3 Wibhlen Sie das Key-Quellensignal mithilfe der
A-Bus-Kreuzpunkttasten aus.

4 Driicken Sie die Taste KEY-F/S, um den
Bus-Auswahlimodus der Kreuzpunkttasten
aufzuheben.

3 1,4
AUX PinP KEY-F/S MIX WIPE PINPON  KEYON  FTBON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE—
@)
KEY-S X H
AUX O
SHIFT
PGM PVW  KEY OUT CLN MV cuT
1 (6 2 3 (8] 4(9) 5
- - e
%
KEY-F o
PinP (B)
AUX SHIFT

AUTO
~—BKGD-

|
2

1-3-4. Key-Ubergang

Wenr_1_ die Taste KEY ON gedrtickt wjrd, werden die
Key-Ubergange fiir die eingestellte Ubergangsdauer
eingeblendet.

<Einstellen der Ubergangsdauer>

[11 TIME/CBGD Menu
3. KEY Time

e Die Ubergangsdauer kann auch gedndert werden, indem
der Knopf OSD/TIME bei gedriickter Taste KEY ON
gedreht wird.

Wenn die Taste KEY ON gedriickt gehalten wird, wird die
Zeiteinstellung auf dem OSD-Menl angezeigt, so dass
die Einstellung nun bei gleichzeitiger Prifung der Anzeige
geéndert werden kann.

Der Key-Ubergang kann auch durch Betétigen des
Schiebereglers ausgefuhrt werden.

<Auswahlen des Schiebereglerbetriebs>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

10 (G)




1. Grundfunktionen

1-3-5. Key-Setup

Der Key-Typ und andere Einstellungen kénnen ausgewahlt
werden.

[4] KEY Setup Menu

Luminance (ChrmOf f)
Bus

On

White

H 10.0]S
of f

> 1.Key Type
2.Fill
3. PVW
4.Set Fill Col
5. Adj Fill Col
6. Edge Type
7. Edge Direction
8. Edge Width
9.Set Edge Col
10. Adj Edge Col

0.0]L 100.0

Black
H 10.0]S

0.0]L

0.0

@ Key Type

Dieser Posten dient zur Wahl des Key-Typs.

Luminance(ChrmOff)

(Luminanz-Key/Chroma aus: Eigen-Key):
Das Key-Signal wird von der Luminanz-Komponente
des Key-Fill-Signals erzeugt.

Luminance(ChrmOn)

(Luminanz-Key/Chroma ein: Eigen-Key):
Das Key-Signal wird von der Luminanz- und
Chrominanz-Komponente des Key-Fill-Signals erzeugt.

Linear (Linear-Key: EXT-Key):
Das Key-Signal wird von der Luminanz-Komponente
des Key-Quellensignals erzeugt.
Diese Einstellung wird verwendet, wenn das Key-
Quellensignal und das Key-Fill-Signal verschieden
sind.

Chroma (Chroma-Key: Eigen-Key):
Das Key-Signal wird unter Verwendung eines
bestimmten Farbtons des Key-Fill-Signals als Referenz
erzeugt.

[4] KEY Setup Menu
1. Key Type

Da Luminanz- und Chrominanz-Key als Eigen-Key
fungieren, wird das Key-Fill-Signal als Key-Quellensignal
verwendet.

Wenn der Luminanz-Key oder Chrominanz-Key als Key-
Typ gewdhlt worden ist, bleibt das Key-Signal unveréandert,
selbst wenn das Key-Quellensignal umgeschaltet wird.
Wenn der Linear-Key verwendet wird, verwenden Sie

ein Material mit schwarzem Hintergrund und weif3en
Zeichen oder Formen flr die Key-Kombination als das
Key-Quellensignal. Wird Material mit anderen Farben als
Schwarz und Weil3 verwendet, kann eventuell keine saubere
Key-Kombination erzielt werden.

11 (G)

Wird z. B. Material mit weiBem Hintergrund und schwarzen
Zeichen verwendet, kann der Key-Pegel umgekehrt und
verwendet werden, indem ON fir die Key-Umkehrungs-
Einstellung gewahlt wird.

<Einstellen der Key-Umkehrung>

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert

OFill

[4] KEY Setup Menu
2. Fill

Dieser Posten dient zur Wahl des Fill-Typs.
Bus:
Das Bussignal wird als Key-Fill-Signal verwendet.
Matte:
Die interne Fill-Matte wird als Key-Fill-Signal
verwendet.

@O PVW

[4] KEY Setup Menu
3. PVW

Dieser Posten ermdglicht es, ein Bild mit Key-Effekten als
Vorschaubild auszugeben, um den Key einzustellen und zu
Uberprifen.
On: Ein Bild mit Key-Effekten wird als Vorschaubild
ausgegeben.
Off: Ein Bild ohne Key-Effekte wird als Vorschaubild
ausgegeben.

@ Set Fill Col

[4] KEY Setup Menu
4. Set Fill Col

Dieser Posten dient der Auswahl einer der folgenden Farben
fur die Fill-Matte.

White (Weif3), Yellow (Gelb), Cyan (Zyan),
Green (Griin), Magenta (Magenta), Red (Rot),
Blue (Blau), Black (Schwarz)

@ Adj Fill Col

[4] KEY Setup Menu
5. Adj Fill Col

Dieser Posten dient der Einstellung des Farbtons (H), der
Sattigung (S) und der Luminanz (L) der fir die Fill-Matte
festgelegten Farbe.
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@Edge Type

[4] KEY Setup Menu
6. Edge Type

Dieser Posten dient dem Hinzufligen von Réandern, Schatten
oder sonstigen Kanten zum Key.
Off:
Es wird keine Kante hinzugefiigt.
Border:
Das ganze Bild wird mit einem Rand versehen.
Drop:
Ein diagonaler Rand wird hinzugefugt.
Shadow:
Ein Schatten wird hinzugeflgt.
Outline:
Ein Umriss (nur ein Rand ohne Fill) wird hinzugeflgt.

Border Drop Shadow Outline

@Edge Direction

[4] KEY Setup Menu
7. Edge Direction

Dieser Posten dient der Festlegung der Richtung (in
45-Grad-Schritten), in der “Drop” oder “Shadow” hinzugeflgt
werden soll.

(Oben)
180 225 270
(Links) 135 315 (Rechts)
90 45 0
(Unten)

@ Edge Width

[4] KEY Setup Menu
8. Edge Width

Dieser Posten dient der Einstellung der Randbreite.
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@ Set Edge Col

[4] KEY Setup Menu
9. Set Edge Col

Dieser Posten dient der Wahl einer der folgenden Farben fur
die Kanten.

White (WeiB), Yellow (Gelb), Cyan (Zyan),
Green (Grun), Magenta (Magenta), Red (Rot),
Blue (Blau), Black (Schwarz)

@ Adj Edge Col

[4] KEY Setup Menu
10. Adj Edge Col

Dieser Posten dient der Einstellung des Farbtons (H), der
Sattigung (S) und der Luminanz (L) der fur die Kanten
festgelegten Farbe.
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1-3-6. Key-Einstellungen @® Mask

Die Key-Definition kann eingestellt werden. i
[5] KEY Adjust Menu

5. Mask

[5] KEY Adjust Menu

Dieser Posten dient der Einstellung der Maskiermethode.
> 1.Clip 0.0 On: Die mit den Posten “6. Mask Adjust1” und “7. Mask
2. Gain 100. 0 Adjust2” festgelegte Flache wird maskiert.

3. Density 100. 0 Off: Das Key-Signal wird nicht maskiert.
4. Invert Of f

5. Mask 0ff : :
. Mask Adjusti L “IR @ Mask Adjust1, Mask Adjust2

7.Mask Adjust? T -|B

8. Mask Invert - [5] KEY Adjust Menu
6. Mask Adjusti

7. Mask Adjust2

Dieser Posten dient der Festlegung des zu markierenden

@Clip Bereichs.
Posten 6. Mask Adjust1:
[5] KEY Adjust Menu Damit wird die linke (L) und rechte (R) Grenze des
1. Clip Bereichs festgelegt.
Posten 7. Mask Adjust2:
Dieser Posten dient der Einstellung des Referenzpegels zur Damit wird die obere (T) und untere (B) Grenze des
Erzeugung des Luminanz-Keys und Linear-Keys. Bereichs festgelegt.

® Der Posten kann nicht verwendet werden, wenn Chroma
(Chroma-Key/Eigen-Key) als Key-Typ gewahlt worden ist.

® Gain

Maskenbereich
Key-Signal-Giltigkeitsbereich
Videosignalbereich

\

[5] KEY Adjust Menu

2. Gain 50 T E E E
T (Mask-T) (25) - -|---- L B
Dieser Posten dient der Einstellung des Verstarkungspegels o Lo \ _____ )
des Luminanz-Keys und Linear-Keys.
B (Mask-B)(-25) - |- - - - )

® Der Posten kann nicht verwendet werden, wenn Chroma

(Chroma-Key/Eigen-Key) als Key-Typ gewahlt worden ist. -50 i : [
50 (25 o (25 50
. L R
@ Density (Mask-l)  (Mask-R)
[5] KEY Adjust Menu ® Wenn das Untermenu [5] KEY Adjust Menu angezeigt
I 3. Density wird, sind Direktoperationen mit den Benutzertasten und
dem Knopf OSD/TIME aktiviert.
Dieser Posten dient der Einstellung der Key-Dichte. 1= Siehe “2-5-6. Direktoperationen mit den
Wenn “0” als Einstellung gewéhlt wird, werden die Keys Benutzertasten und dem Knopf OSD/TIME”
nicht mehr angezeigt. (Bedienungsanleitung <Grundlagen>).
<Direktoperations-Statusanzeige>
@®Invert ‘ U1: Mask-L, U2: Mask-R, U3: Mask-T, U4: Mask-B

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert @® Mask Invert

Dieser Posten dient der Einstellung der Key-Umkehrung.
On: Das intern erzeugte Key-Signal wird umgekehrt.

[5] KEY Adjust Menu
8. Mask Invert

Off: Das Key-Signal wird nicht umgekehrt.
Dieser Posten dient der Festlegung der
Maskensignalumkehrung.
On: Das Maskensignal wird umgekehrt.
Off: Das Maskensignal wird nicht umgekehrt.
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1-3-7. Chroma-Key-Einstellungen

Die Chroma-Key-Definition kann eingestellt werden.

[6] ChromaKey Menu

Start
X

2. Sample
J.Marker Pos
4.Marker Aspect

-1y -|S

H 354.01S 100.0[L 7.0
0.0

H 100.0]S 50.0
0.0
0.0

5.Ref Adjust
6. Y-Influence
1.Radius

8. Soft

9. Cancel

Bevor Sie mit den Einstellungen beginnen, wéhlen Sie

“Chroma” als Key-Typ mit dem folgenden MenUposten.

® Wenn ON als Einstellung der Abtastmarkierung gewahlt
worden ist, wird “Chroma” automatisch als Key-Typ
gewahlt.

[4] KEY Setup Menu
1. Key Type

Fur den Chroma-Key wird ein Key-Signal unter Verwendung
eines bestimmten Farbtons als Referenz erzeugt.

So wird z. B. das Key-Signal erzeugt, indem die Farbe

des Hintergrunds vom Bild einer Person, die vor einer
bestimmten Hintergrundfarbe steht, erkannt wird, und ein
anderer Hintergrund wird kombiniert.

Dieses Geréat verwendet ein Bereichssystem, dessen
Bereich durch ein rechteckiges Feld gekennzeichnet wird.
Das Ergebnis der Mittelung der Farben der im Bereich
befindlichen Pixel wird als Referenzfarbe des Chroma-Keys
(Key-Referenz) verwendet, und die maximale Abweichung
vom Mittelwert wird als Radius des Chroma-Key-Ovals
verwendet.

So kédnnen Chroma-Keys erzeugt werden, die genau

dem Chroma-Raummuster (Bereich © in der Abbildung)
entsprechen.

Chroma

. -

~~~~~~

Ovaler Chroma-Key

14 (G)

B Automatische Ausfiihrung der
Abtastung

Durch Angeben des Bereichs, in dem der Hintergrund
eingefligt werden soll, werden die Chromakomponenten
abgetastet.

@ Marker

[6] ChromaKey Menu
1. Marker

Dieser Posten dient dazu, die Abtastmarkierung auf ON zu
setzen, um die Markierung im Vorschaubild anzuzeigen.

@ Marker Pos

[6] ChromaKey Menu
3. Marker Pos

Dieser Posten dient dazu, die X-Koordinate, die Y-Koordinate
und die GréBe der Abtastmarkierung einzustellen.

@ Sample

[6] ChromaKey Menu
2. Sample

Driicken Sie den Knopf OSD/TIME, um die
Farbtonkomponenten des mit der Abtastmarkierung
ausgewahlten Bereichs abzutasten.

® \Wenn die Abtastung beendet ist, wird das Bild
ausgegeben, das durch Kombinieren des Chroma-Keys
mit dem Vorschaubild erhalten wird.
(Setzen Sie die Key-Vorschaufunktion auf ON.)

Wahrend die Abtastmarkierung angezeigt wird, sind

Direktoperationen mit den Benutzertasten und dem Knopf

OSD/TIME aktiviert.

= Siehe “2-5-6. Direktoperationen mit den
Benutzertasten und dem Knopf OSD/TIME”
(Bedienungsanleitung <Grundlagen>).

<Direktoperations-Statusanzeige>

U1: Pos-X (X-Koordinate), U2: Pos-Y (Y-Koordinate),
U3: Size (GroBe), U4: Aspect (Seitenverhaltnis)

Die Abtastung wird ausgel6st, wenn der Knopf OSD/
TIME gedruckt wird, nachdem die Abtastmarkierung
eingestellt worden ist.




1. Grundfunktionen

B Sonstige Chroma-Key-Einstellungen

@ Marker Aspect

[6] ChromaKey Menu
4. Marker Aspect

Dieser Posten dient dazu, das Seitenverhéltnis der
Abtastmarkierung zu andern.

@ Ref Adjust

[6] ChromaKey Menu
5. Ref Adjust

Dieser Posten ermdéglicht es, die als Chroma-Key-Referenz
zu verwendende Farbe von der abgetasteten Farbe zu
andern.
H (Hue):

Als Referenz zu verwendender Farbton
S (Saturation):

Als Referenz zu verwendende Farbséttigung
L (Luminance):

Als Referenz zu verwendende Luminanz
Nachdem die automatische Abtastung beendet ist,
werden die abgetasteten Werte angezeigt.

@® Y-Influence

[6] ChromaKey Menu
6. Y-Influence

Dieser Posten dient dazu, das Ausmaf des von der
Y-(Luminanz)-Komponente auszuiibenden Einflusses
festzulegen.

Wenn “0” als Wert fur “Y-Influence” eingestellt wird, Gben die
Y-Komponenten keinen Einfluss mehr aus.

Wenn der Wert flr “Y-Influence” erhdht wird, werden die
Bereiche, in denen die Hochluminanz- und Niedrigluminanz-
Komponenten fehlen, eingeengt.

Der Posten “Y-Influence” wird eingestellt, wenn die
Hintergrundfarben in den weiBen Teilen von Motiven
schwach reflektiert werden.

@® Radius

[6] ChromaKey Menu
7. Radius

Dieser Posten dient der Festlegung des Bereichs der zu
definierenden Farbe.
H (Hue-Radius):
Ausmaf des Bereichs des zu definierenden Farbtons
S (Saturation-Radius):
AusmafB des Bereichs der zu definierenden
Farbsattigung
o Nachdem die automatische Abtastung beendet ist,
werden die abgetasteten Werte angezeigt.
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@ Soft

[6] ChromaKey Menu
8. Soft

Dieser Posten dient der Einstellung des Betrags des Soft-
Effekts auf die Grenze der zu definierenden Farbe.

@ Cancel

I [6]

ChromaKey Menu
9. Cancel

Dieser Posten dient der Einstellung des Betrags der
Farbddmpfung.

Die Farbdampfung wird eingestellt, wenn die
Hintergrundfarbe auf das Motiv Uberlagert wird.

& Notiz &

Hinweis zum Einstellen des Chroma-Keys
Die Chroma-Key-Einstellungen kénnen durch die
nachfolgenden Schritte erleichtert werden.

(@ Die automatische Abtastung ausldsen, und die zu
definierende Farbe festlegen.

@ Die Einstellung mithilfe des Postens “7. Radius” so
vornehmen, dass die Hintergrundfarbe vollstédndig
definiert ist.

(® Mithilfe des Postens “8. Soft” eine Feinabstimmung der
Key-Signalgrenze vornehmen.




1. Grundfunktionen

1-4. PinP (Bild in Bild)

Diese Funktion beinhaltet das Kombinieren eines anderen
Bilds mit dem Hintergrundbild.

1-4-1. Auswahlen des PinP-Materials

Wabhlen Sie das PinP-Material mithilfe der B-Bus-
Kreuzpunkttasten aus.

1

Driicken Sie die Taste PinP, um den Bus-
Auswahlmodus fiir die Kreuzpunkttasten
herzustellen.

Die Lampe der Taste PinP beginnt zu blinken.

Waéhlen Sie das PinP-Signal mithilfe der B-Bus-
Kreuzpunkttasten aus.

Driicken Sie die Taste PinP, um den Bus-
Auswahlmodus fiir die Kreuzpunkttasten
aufzuheben.

1,

[J

AUX PinP
BUS DELEGATION

W

L)

KEY-F/S

[J [J0)

MIX WIPE PinP ON KEY ON
— TRANSITION TYPE—

[

FTB ON

5 p—
KEY-S A H
AUX O
SHIFT
PGM PVW  KEYOUT  CLN MV cut
1(6) 2 3 409 5
- B
PinP o
AUX SHIFT U
AUTO
I  BKkaD-
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1-4-2. PinP-Ubergang

Wenr_1_ die Taste PinP gedruckt wird, 'yverden die PinP-
Bild-Ubergéange fiir die eingestellte Ubergangsdauer
eingeblendet.

<Einstellen der Ubergangsdauer>

[1]1 TIME/CBGD Menu
2. PinP Time

Die Ubergangsdauer kann auch gedndert werden, indem
der Knopf OSD/TIME bei gedriickter Taste PinP gedreht
wird.

Wenn die Taste PinP gedrickt gehalten wird, wird die
Zeiteinstellung auf dem OSD-Menl angezeigt, so dass
die Einstellung nun bei gleichzeitiger Prifung der Anzeige
geéndert werden kann.

Der PinP-Ubergang kann auch durch Betétigen des
Schiebereglers ausgeldst werden.

<Auswahlen des Schiebereglerbetriebs>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever




1. Grundfunktionen

1-4-3. PinP-Einstellungen

Einstellungen kénnen fir die PinP-Bilder gewahlt werden.
[31 PinP Menu
> 1.Shape Square

2.Pos:X/Y/Size X 0.00]Y
3. PVW

0.0]S 25.0

4. Border/Soft L 0.0

5.Set Border Col

6. Adj Border Col . 0.0JL 100.0
7.Trim Adjusti -7 -
8. Trim Adjust2 R -

9.Set To Preset

@® Shape

[3] PinP Menu
1. Shape

Dieser Posten ermdglicht es, jede der folgenden Formen zu
wéhlen, wenn das PinP-Bild kombiniert wird.

Form von PinP

| () % *

Square Circle Heart Flower Star

@ Pos:X/Y/Size

I [3] PinP Menu
2. Pos:X/Y/Size

Dieser Posten dient der Einstellung der Mittenposition

(X: X-Koordinate und Y: Y-Koordinate) und der GréBe (S) des

PinP-Bilds.

<Einstellbereich der X- und Y-Koordinaten>
100

Y o
(Pos-Y) == f~"""""""17"""""°°

50

-100

—=f---- N - - — - - -
|
]
|
]
]
]
]
|
1
T
]
|
'
'
'
'
'
1
'

-100 0 100
(Pos-X)
[ Innerer Bildschirmbereich
AuBerer Bildschirmbereich

® \Wenn das Untermen( [3] PinP Menu angezeigt wird, sind
Direktoperationen mit den Benutzertasten und dem Knopf
OSD/TIME aktiviert.
= Siehe “2-5-6. Direktoperationen mit den
Benutzertasten und dem Knopf OSD/TIME”
(Bedienungsanleitung <Grundlagen>).

<Direktoperations-Statusanzeige>

U1: Pos-X (X-Koordinate), U2: Pos-Y (Y-Koordinate),
U3: Size (GroBe), U4: —

~ Hinweis

Die GroRe des Bilds kann nicht gedndert werden,
wenn der Dot-by-Dot-Modus fur das PinP-Material
eingestellt worden ist.

&

O PVW

I [3] PinP Menu
3. PVW

Dieser Posten ermdglicht es, die Einstellung zur Ausgabe
des PinP-Bilds zum Vorschaubild einzurichten.

@ Border Width

[3] PinP Menu
4. Border/Soft

[B: Border]
Dieser Posten dient der Einstellung der Breite des PinP-
Bildrands.
e Stellen Sie “0.0” ein, wenn der Randeffekt nicht

hinzugefligt werden soll.

[S: Soft]
Dieser Posten dient der Einstellung des Soft-Effekt-
Betrags des PinP-Bilds.

@ Set Border Col

[3] PinP Menu
5. Set Border Col

Dieser Posten dient der Wahl einer der folgenden Farben fur
die Rander des PinP-Bilds.

White (Wei3), Yellow (Gelb), Cyan (Zyan),
Green (Griin), Magenta (Magenta), Red (Rot),
Blue (Blau), Black (Schwarz)

@ Adj Border Col

[3] PinP Menu
6. Adj Border Col

Dieser Posten dient der Einstellung des Farbtons (H), der
Sattigung (S) und der Luminanz (L) der fiir die Rander des
PinP-Bilds festgelegten Farbe.
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@ Trim Adjust1, Trim Adjust2
[3] PinP Menu

7.Trim Adjust1

8. Trim Adjust2

Die Beschnittmethode des PinP-Bilds und der zu
beschneidende Bereich werden mit den Posten “7. Trim
Adjust1” und “8. Trim Adjust2” eingestellt.

<Moduseinstellungen>

Off:
Das Bild wird nicht beschnitten.

4:3:
Das Bild wird automatisch auf ein Seitenverhaltnis von
4:3 beschnitten.

Manual:
Das Bild wird in dem mit den Posten “7. Trim Adjust1”

und “8. Trim Adjust2” eingestellten Bereich beschnitten.

<Bereichseinstellungen>
Stellen Sie die Werte fur links (L: Left), oben (T: Top),
rechts (R: Right) und unten (B: Bottom) des
Beschnittbereichs ein.

Beschnittbereich
PinP-Gliltigkeitsbereich

PinP-OriginalgréBe

T (Oben) (40)--2% - \ 3-
| I :
B (Unten) (-40)- 55k . 4--.
501 0 150
(-40) (40)
L (Links) R (Rechts)
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@ Set To Preset

[3] PinP Menu
9. Set To Preset

Bis zu vier Sétze von PinP-Bild-Einstellungen kénnen in den
Vorwahlspeichern registriert werden.

<Registrieren der Einstellungen auf den
Vorwahlspeicherplatzen>

Wahlen Sie 1, 2, 3 oder 4, und driicken Sie den Knopf OSD/

TIME.

Der gegenwartig eingestellte Status wird nun unter der

gewahlten Speichernummer registriert.

<Auf den Vorwahlspeicherplatzen registrierbare Posten>
® Beim Kombinieren der Bilder verwendete Form

Bildposition (X, Y)

BildgréBe

Randbreite

Randfarbe

Soft-Effekt-Betrag

Beschnitteinstellung

<Abrufen der Vorwahlspeicher-Einstellungen>

Der Vorwahlspeicherinhalt kann mit den Benutzertasten

abgerufen werden.

® Bevor irgendwelche Einstellungen registriert oder
abgerufen werden, muss “PinP Preset” mithilfe des
folgenden MenUpostens ausgewahlt werden, und die
Einstellungen missen den Benutzertasten zugewiesen
werden.

[12] USER/FMEM Menu
1. USER1
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1-4-4. Ubergang zwischen PinP-
Materialien

Wenn ein PinP-Bus-Material ausgewéhlt worden ist, kann
der beim Umschalten der Bilder zu erzeugende Effekt als
MIX-Ubergang ausgefiihrt werden. (Bus-Ubergangsfunktion)
e \Wenn ein auf den Dot-by-Dot-Modus eingestelltes
Material und ein anderes Material umgeschaltet
worden sind, erfolgt ein Hartschnitt, bei dem die Bilder
augenblicklich wechseln.

[1] TIME/CBGD Menu
7. PinP BUS Trans

Stellen Sie die Ubergangsdauer ein, und setzen Sie die
Bus-Ubergangsfunktion auf “Enable (Aktivieren)” oder
“Disable (Deaktivieren)”.

Wahrend der Ubergang ausgefiihrt wird, leuchtet die
Lampe der Ubergangs-Quellentaste auf, und die Lampe der
Ubergangs-Zieltaste blinkt.

Wenn der Ubergang abgeschlossen ist, erlischt die

Lampe der Ubergangs-Quellentaste, und die Lampe der
Ubergangs-Zieltaste leuchtet.

Wenn wahrend der Ausfiihrung eines Ubergangs ein
anderes Signal gewéhlt worden ist, wird die Verarbeitung fur
den Ubergang ab dem Zwischenpunkt fortgesetzt.
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1-4-5. Effektiberblendung

Diese Funktion ermdglicht es, einen Effekt gleichmaBig

auf einen anderen umzuschalten, wenn die Daten im

Vorwahlspeicher, in dem die PinP-Bild-Einstellungen

registriert wurden, mithilfe der Benutzertasten abgerufen

werden.

® Bevor Sie diese Funktion benutzen, stellen Sie die
Ubergangsdauer ein, und aktivieren oder deaktivieren Sie
die Effektuberblendung mithilfe des folgenden Menis.

[1] TIME/CBGD Menu
8. PinP EFFDSLV

<In Effektiiberblendung einbezogene Posten>
Bildposition (X, Y)

BildgroBe

Randbreite

Randfarbe

Soft-Effekt-Betrag
Beschnittbereich-Einstellung

(Im manuellen Modus eingestellter Wert)

1-4-6. Auswahlen des Dot-by-Dot-Modus

Wenn 1080/59.94i oder 1080/50i als Videoformat-
Einstellung des Gerates gewahlt worden ist, werden die
Bilder des SD-Formats mit derselben Frequenz (480/59.94i
bzw. 576/50i) als PinP-Material ausgewahlt. Dieses Material
kann auch im Dot-by-Dot-Modus kombiniert werden (Bilder
in OriginalgroBe).

In diesem Modus werden Bilder des SD-Formats nicht
aufwarts konvertiert, so dass eine Bildverschlechterung
verhitet werden kann.

[10] Input Menu
1. Mode

Normal:
Mit dem Systemformat Ubereinstimmende
Eingangssignale sind wirksam.

DbyD:
Die Bilder werden im Dot-by-Dot-Modus kombiniert
(Bilder in Originalgréie).

SO —___ |HD

PinP-Material

PinP-Kombinationsbilder
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1-5. FTB (Fade to Black;
Ausblenden zu Schwarz)

Durch Drucken der Taste FTB ON wird eine Ausblendung
vom Programmbild zu einem schwarzen Bildschirm

bzw. eine Einblendung von einem schwarzen Bildschirm
zum Programmbild fiir die eingestellte Ubergangsdauer
ausgeldst.

<Einstellen der Ubergangsdauer>
[1]1 TIME/CBGD Menu
4. FTBTime

<Auswahlen des Bilds>
[1]1 TIME/CBGD Menu
5. FTB Source

Eines der folgenden Bilder, das beim Ausblenden auf dem

Bildschirm erscheint, kann ausgewahlt werden.

‘ FMEM1, FMEM2, CBGD, White (WeiB), Black (Schwarz)

e Die Ubergangsdauer kann auch gedndert werden, indem

der Knopf OSD/TIME bei gedriickter Taste FTB ON
gedreht wird.

Wenn die Taste FTB ON gedriickt gehalten wird, wird die

Zeiteinstellung auf dem OSD-Menl angezeigt, so dass

die Einstellung nun bei gleichzeitiger Prifung der Anzeige

geéndert werden kann.

1-6. Interne Farbsignale

Diese Signale gestatten eine Einstellung der vom Bus
verwendeten Hintergrundfarbe.

@ CBGD Colour

[1] TIME/CBGD Menu
9. Set CBGD Col

Jede der folgenden Farben kann fir das Hintergrundbild
gewahlt werden.

White (Weif3), Yellow (Gelb), Cyan (Zyan),
Green (Griin), Magenta (Magenta), Red (Rot),
Blue (Blau), Black (Schwarz)

@ Colour Adjust

[1]1 TIME/CBGD Menu
10. Adj CBGD Col

Dieser Posten dient der Einstellung des Farbtons (H),
der Séttigung (S) und der Luminanz (L) der fir das
Hintergrundbild festgelegten Farbe.
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1-7. Umschalten des AUX-Ausgangs
1-7-1. Auswahlen des AUX-Bus-Materials

Das AUX-Ausgabematerial wird mithilfe der A-Bus- und
B-Bus-Kreuzpunkitasten ausgewahlt.

1 Driicken Sie die Taste AUX, um die
Kreuzpunkttasten in den AUX-Busmaterial-
Auswahlmodus zu versetzen.

Die Lampe der Taste AUX beginnt zu blinken.

2 wWihlen Sie das Material mithilfe der A-Bus-
oder B-Bus-Kreuzpunkttasten aus.
[A-Bus-Kreuzpunkttasten]

Wenn eine der Tasten [1], [2], [3], [4] und [5] gedrlckt
wird, wird jeweils PGM, PVW, KEY OUT, CLN oder MV
gewahlt.

[B-Bus-Kreuzpunkttasten]

Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] gedrickt wird,

wird das der entsprechenden Position XPT1 bis XPT5
zugewiesene Material gewahlt.

Wenn eine der Tasten von [1] bis [5] bei gedrlckt
gehaltener Taste SHIFT gedrickt wird, wird das der
entsprechenden Position XPT6 bis XPT10 zugewiesene
Material gewéhlt.

3 Driicken Sie die Taste AUX, um den Bus-
Auswahimodus fiir die Kreuzpunkttasten
aufzuheben.

D) CIC)

AUX PinP KEY-F/S PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE—

10000 e

[

=0 >0
T

PGM PVYW KEY OUT CLN

1(6) 2@ 3(8) 49

EOIOIIOIO

cuT

2o w0
5
—

AUTO
~— BKGD-

1-7-2. Ubergénge zwischen AUX-
Materialien
Wenn ein AUX-Bus-Material ausgewahlt worden ist, kann

der beim Umschalten der Bilder zu erzeugende Effekt als
MIX-Ubergang ausgefiihrt werden. (Bus-Ubergangsfunktion)

[1] TIME/CBGD Menu
6. AUX BUS Trans

Stellen Sie die Ubergangsdauer ein, und setzen Sie die
Bus-Ubergangsfunktion auf “Enable” oder “Disable”.

Wahrend der Ubergang ausgefiihrt wird, leuchtet die
Lampe der Ubergangs-Quellentaste auf, und die Lampe der
Ubergangs-Zieltaste blinkt.

Wenn der Ubergang abgeschlossen ist, erlischt die

Lampe der Ubergangs-Quellentaste, und die Lampe der
Ubergangs-Zieltaste leuchtet.

Wenn wahrend der Ausfiihrung eines Ubergangs ein
anderes Signal gewéahlt worden ist, wird die Verarbeitung fr
den Ubergang ab dem Zwischenpunkt fortgesetzt.
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1. Grundfunktionen

1-8. Einstellen der Benutzertasten

Menupostenfunktionen kénnen fur spatere Verwendung den
Tasten USER 1[3] und USER 2[4] zugewiesen werden.

Bis zu vier Funktionen kénnen von USER1 bis USER4
zugewiesen werden.

2. USER2 =

3. USER3 =

4. USER4 =
FMEM1

Rv:0ff |EX:ON
M:Auto |EX:ON

5. FMEM Select
6. AUX To FMEM
1. FMEM Mode

Die in [USER1] und [USERGQ] registrierten Funktionen
werden der Taste USER 1 zugewiesen, wéahrend die in
[USER2] und [USER4] registrierten Funktionen der Taste
USER 2 zugewiesen werden.

Waéhrend die Taste SHIFT gedriickt gehalten wird, kann

die in [USERS3] oder [USER4] registrierte Funktion gewahlt
werden.

Die Tastenlampe leuchtet auf, wenn die der Taste
zugewiesenen Funktionen aktiviert werden, und sie erlischt,
wenn die Funktionen deaktiviert werden.

Mit jedem Drlcken einer Benutzertaste werden ihre
Funktionen zwischen aktiviert und deaktiviert umgeschaltet.

Die folgenden Funktionen kénnen den Benutzertasten (USER 1 und USER 2) zugewiesen werden.

Nr. Posten Funktion

1 PinP Preset Dieser Posten kann nur in [USERT1] eingestellt werden.
Bei entsprechender Einstellung kénnen [USER1] bis [USER4] alle zum Abrufen der in den PinP-
Vorwahlspeicherpléatzen enthaltenen Daten verwendet werden.

2 WIPE Preset Dieser Posten kann nur in [USERT1] eingestellt werden.
Bei entsprechender Einstellung kénnen [USER1] bis [USER4] alle zum Abrufen der in den WIPE-
Vorwahlspeicherplatzen enthaltenen Daten verwendet werden.

3 PinP PVW Das PinP-Bild wird zum Vorschaubild ausgegeben.

4 KEY PVYW KEY wird zum Vorschaubild ausgegeben.

5 GPI Input Der GPI-Eingang wird aktiviert oder deaktiviert.

6 GPI Output Der GPI-Ausgang wird aktiviert oder deaktiviert.

7 CamCont Link Die Kopplungssteuerung mit AW-RP50 wird auf ON oder OFF gesetzt.

8 AUX Transition Die AUX-Ubergénge werden aktiviert oder deaktiviert.

9 PinP Transition Die PinP-Ubergénge werden aktiviert oder deaktiviert.

10 EFFDSLV Effektliberblendung wird aktiviert oder deaktiviert.

11 StrFMEMA1 Die Bilder des AUX-Busses werden in den Vollbildspeicher (FMEM1) importiert.

12 StrFMEM2 Die Bilder des AUX-Busses werden in den Vollbildspeicher (FMEM2) importiert.

13 No Asign Kein Posten zugewiesen

Selbst wenn Funktionen der Benutzertaste zugewiesen worden sind, werden die zugewiesenen Funktionen in den folgenden
Situationen deaktiviert, und Direktoperationen mit den Benutzertasten und dem Knopf OSD/TIME werden aktiviert.

® Wenn die Chroma-Key-Markierung angezeigt wird

® \Wenn das Untermen( [2] WIPE Menu angezeigt wird

e \Wenn das Unterment [3] PinP Menu angezeigt wird

® \Wenn das Unterment [5] KEY Adjust Menu angezeigt wird

= Siehe “2-5-6. Direktoperationen mit den Benutzertasten und dem Knopf OSD/TIME” (Bedienungsanleitung <Grundlagen>).
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1. Grundfunktionen

1-9. Vollbildspeicher

Standbilder kénnen zum spateren Gebrauch in den beiden
internen Vollbildspeichern des Gerates gespeichert werden.
Die Standbilder werden vom AUX-Bus oder Computer zu
den Vollbildspeichern Ubertragen.
® Fir Einzelheiten zur Funktion fiir das Ubertragen
von Daten zu und von einem Computer siehe “6.
Verbindungen mit einem Computer”.

1-9-1. Ubertragen von Bildern vom AUX-
Bus

Die Vollbildspeicher-Einstellungen kénnen gewéhlt werden.

[12] USER/FMEM Menu

1. USER1 PinP Preset
2. USER2 -

3. USER3 -

4. USER4

> 5. FMEM Select FMEM1
6. AUX To FMEM Rv:0ff |EX:ON
1. FMEM Mode M:Auto [EX:ON

[12] USER/FMEM Menu
5. FMEM Select

Waéhlen Sie FMEM1 oder FMEM2 als Nummer des
Vollbildspeichers, in dem die Bilder gespeichert werden
sollen.

PGM AUX

Die Bilder in den Vollbildspeichern kénnen als Busbilder

verwendet werden, indem FMEM1 und FMEM2 den

Kreuzpunkttasten zugewiesen werden.

1= Siehe “1-1-3. Zuweisen von Signalen zu den
Kreuzpunkttasten”.

AuBerdem kdénnen die Vollbildspeicherbilder anstelle

des schwarzen Bildschirms mit der FTB-(Fade to Black)-

Funktion verwendet werden.

Die Daten fir die in den Vollbildspeichern enthaltenen Bilder

bleiben selbst beim Ausschalten der Stromversorgung

erhalten, indem sie in dem im Geréat eingebauten

Flashspeicherbereich gespeichert werden.

[12] USER/FMEM Menu
6. AUX To FMEM

Rv (Review):
Diese Einstellung bestimmt, ob die Rickschauanzeige
erscheint oder nicht.

On: Nachdem ein Bild importiert worden ist, wird
das fur den AUX-Bus ausgewahlte Bild im
Vollbildspeicher (FMEM1 oder FMEM2) etwa
2 Sekunden lang angezeigt.

Das né&chste Bild kann noch wéhrend der
Ruckschau importiert werden.
Off: Die Rickschauanzeige erscheint nicht.

EX (Execute):
Wenn der Knopf OSD/TIME gedruckt wird, werden
Standbilder in den Vollbildspeicher importiert.

Riickschauanzeige

PGM AUX

® Selbst wenn MV (Mehrfeldanzeige) vom AUX-Bus
gewahlt wird, wird die folgende Information nicht im
Vollbildspeicher gespeichert.

Mehrfeldanzeigebild, Materialnamen, Tally-Information,
Audio-Pegelmesser

Importiertes Standbild
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1. Grundfunktionen

1-9-2. Speichern von Bildern im
Flashspeicher

Die Daten der in den Vollbildspeichern enthaltenen Bilder
bleiben selbst beim Ausschalten der Stromversorgung
erhalten, indem sie in dem im Geréat eingebauten
Flashspeicherbereich gespeichert werden.

Der Benutzer muss festlegen, ob die im Vollbildspeicher
gespeicherten Bilddaten automatisch gesichert werden
sollen, wenn die Daten vom AUX-Bus Ubertragen werden,
oder ob sie manuell gesichert werden sollen.

[12] USER/FMEM Menu
7. FMEM Mode

M (Mode):
Dieser Posten dient der Festlegung der Bilddaten-
Speichermethode im Flashspeicherbereich.

Auto: Die Bilder werden automatisch gespeichert.
Manu: Die Bilder werden manuell gespeichert.

EX (Execute):
Wenn der Knopf OSD/TIME gedriickt wird, werden
die im Vollbildspeicher enthaltenen Bilddaten im
Flashspeicherbereich gespeichert.
® Dies tritt in Kraft, wenn “Manu” als Einstellung von
M (Mode) gewahlt worden ist.

Hinweis
Wenn Daten in den Flashspeicherbereich
geschrieben werden, erscheint eine Meldung, dass der
Schreibvorgang ausgefihrt wird, auf dem OSD-Menu.
Schalten Sie die Stromversorgung nicht aus, wahrend
diese Meldung angezeigt wird.
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2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

2-1. Eingangssignal-Einstellungen

Die Anschlitsse SDI IN 1 bis SDI IN 4 sind die SDI-Signal-
Eingangsanschllsse, und der Anschluss DVI IN ist der DVI-
D-Signal-Eingangsanschluss.

Ein Frame Synchronizer ist fur jeden der Eingédnge
eingebaut, so dass asynchrone Videosignale ohne
begleitende StéBe ausgewahlt werden kénnen.

<Liste der Einstellungen nach Eingangssignal>

Das Display wird durch die gewéhlten Eingangssignale auf
eine Menuanzeige wie die unten abgebildete umgeschaltet.
Der Mendtitel wechselt zu “Input Menu/
Eingangsanschliisse (Materialnamen)”.

Die Einstellungen, die mithilfe der unten beschriebenen
Posten “4. Name Type” und “5. Name” gewahlt wurden,
werden im Feld “(Materialnamen)” angezeigt.

SDI-IN1, SDI-IN2:
[10. 1] Input Menu/SDI-INT ( INPUTT )

1. Mode

2. Freeze Select
J.Freeze

4. Name Type

5. Name
6. VPrc/YGain/Ped
1. VPrc:CGain/Hue

Normal

Frame

of f

Default

INPUT1

of f |Y -|P
C -|H

SDI-IN3, SDI-IN4:
[10.3] Input Menu/SDI-IN3 ( INPUT3

Einstellungsmeniiposten und Abschnitte
in dieser Anleitung
Eingangs-
anschluss Mode Name Name Freeze Freeze
Type Select
2-1-1 2-1-2 2-1-3 2-1-4 2-1-5
SDIIN 1,
SDI IN 2 / v / v /
SDIIN 3,
SDIIN 4 v v v v v
DVIIN — v v — v
Einstellungsmeniiposten und Abschnitte
in dieser Anleitung
Eingangs- DVI-IN- DVI-IN-
anschluss VPrc uc . Informations-
Scaling .
anzeige
2-1-6 2-1-7 2-1-8 2-1-9
SDIIN 1, v o . .
SDIIN 2
SDIIN 3,
SDIIN 4 / / - -
DVIIN — — v v

v: Einstellbar; —: nicht einstellbar

Um die Eingangssignale einzustellen, rufen Sie [10] Input
Menu mit dem OSD-MenU auf, und wéhlen Sie die
Eingangssignale.

[10] Input Menu

> 1.SDI-IN1 ( INPUT1
2.SDI-IN2 ( INPUTZ
3.SDI-IN3 ( INPUT3
4.SDI-IN4 ( INPUT4
5.DVI-IN ( INPUTS
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1. Mode

.Freeze Select
.Freeze

. Name Type

Name
.VPrc/YGain/Ped
. VPrc:CGain/Hue
.UC:Scale/ECPos
.UC:Size

WO~ U &~

—_—

DVI-IN:

Normal
Frame

of f
Default
INPUT3
of f

C -|H
_ =
S =

.UC:Mvdet/Sharp M -|S

[10.5] Input Menu/DVI-IN ( INPUTS )

1.Freeze
2. Name Type
3. Name

Dot Clock

off

Default
INPUTS
Fit-V

Im Folgenden werden die Einstellungen der einzelnen

MenUposten beschrieben.



2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

2-1-1. Einstellen des Eingangsmodus

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
1. Mode

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
1. Mode

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
1. Mode

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
1. Mode

“Normal” oder “DbyD” kann fur die Signale der Anschllsse
SDI-IN1 und SDI-IN2 eingestellt werden.

Eine Aufwartskonverterfunktion (UC) ist fir die Anschlisse
SDI-IN3 und SDI-IN4 vorhanden, so dass “Normal”, “UC”,
“DbyD” oder “Auto” fiir diese Anschlusse eingestellt werden
kann.

Der Modus wird nur dann flr jeden Eingangsanschluss
eingestellt, wenn 1080/59.94i, 720/59.94p oder 1080/50i als
Videoformat-Einstellung des Gerates gewahlt worden ist.
Wenn irgendein anderes Videoformat gewahlt worden ist,
wird immer die Einstellung “Normal” hergestellt.
Normal:
Die mit dem Videoformat des Gerates
Ubereinstimmenden Eingangssignale treten in Kraft.
DbyD:
Wenn SD-Signale eingegeben worden sind, deren
Bildwechselfrequenz dem Videoformat des Geréates
entspricht, werden sie auf einer Punkt-flr-Punkt-
Basis (gleiche Gro3e) ohne Aufwértskonvertierung
eingegeben.
Da in diesem Modus nur eine minimale
Verschlechterung der Bildqualitat auftritt, wird der
Modus verwendet, um Material im SD-Format mithilfe
der PinP-Funktion zu kombinieren.
® Dieser Modus kann nur dann eingestellt werden,
wenn 1080i als Videoformat des Gerates verwendet
wird.
UcC:
Wenn SD-Signale, deren Bildwechselfrequenz dem
Videoformat des Gerétes entspricht, eingegeben
worden sind, werden sie aufwarts konvertiert.
Auto:
Die mit dem Videoformat des Gerates
Ubereinstimmenden Eingangssignale treten in Kraft.
Wenn dariiber hinaus SD-Signale eingegeben
werden, deren Bildwechselfrequenz dem Videoformat
entspricht, wahrend HD als Videoformat aktiv ist,
werden sie aufwarts konvertiert.
® Im Auto-Modus kdénnen Bildstérungen auftreten,
wenn die Eingangssignale umgeschaltet werden.
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2-1-2. Einstellen des Materialnamentyps

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
4. Name Type

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
4. Name Type

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
4. Name Type

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
4. Name Type

[10.5] Input Menu/DVI-IN
2. Name Type

Diese Posten dienen der Einstellung des Typs, der
verwendet wird, wenn Materialnamen fir die in jeden
Anschluss eingegebenen Signale angegeben werden.
Default:
Die Standardeinstellungen (INPUT1 bis INPUT5)
werden verwendet.
Preset:
Die vorher bereit gestellten Materialnamen werden
verwendet.
Die Namen werden mit dem Posten “Name” eingestellt.
User:
Ein Materialname wird mit bis zu 10 Zeichen
eingestellt.
Die tatsachlichen Materialnamen werden mit dem
Posten “Name” eingestellt.
CAM Name:
Wenn eine IP-Verbindung mit dem AW-RP50
hergestellt wird, werden die vom AW-RP50 erfassten
Netzwerkkameranamen als Materialnamen eingestellt.



2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

2-1-3. Einstellen der Materialnamen

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
5. Name

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
5. Name

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
5. Name

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
5. Name

[10.5] Input Menu/DVI-IN
3. Name

Diese Posten dienen der Einstellung der Materialnamen.

Materialnamen kénnen eingestellt werden, wenn “Preset”

oder “User” als Einstellung des Materialnamentyps gewahit

worden ist.

® Die Materialnamen werden lediglich angezeigt (sie
kénnen nicht eingestellt werden), wenn “Default” oder
“CAM Name” als Einstellung des Materialnamentyps
gewahlt worden ist.

Wenn “Preset” gewéahlt wird

Die Materialnamen werden nach dem Format “Type +
Nummer” eingestellt.
Typ: CAM, C, CG, CGV, CGK, PC,V, VTR, VCR
Nummern: 1 bis 9

Wenn “Preset” als Einstellung des Materialnamentyps
gewahlt wird, wird der Posten “Name” angezeigt, wie unten
abgebildet.

3. Name >CG | 1

Einstellverfahren der Materialnamen:

Drucken Sie den Knopf OSD/TIME, und bewegen Sie den
blinkenden Teil zu der Position, an welcher der Materialtyp
gewahlt werden soll.

Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um den Materialtyp
auszuwahlen.

Driicken Sie den Knopf OSD/TIME, um den blinkenden
Teil zu der Position zu bewegen, an welcher die Nummer
gewahlt werden soll. Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um
die Nummer auszuwéhlen.
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Wenn “User” gewéhlt wird

Beliebige Materialnamen, die maximal 10 Zeichen
(alphanumerische Zeichen und Sonderzeichen, die als
ASCII-Codes ausgedriickt werden kénnen) enthalten,
kénnen eingestellt werden.

Wenn “User” als Einstellung des Materialnamentyps
gewéhlt wird, wird der Posten “Name” angezeigt, wie unten
abgebildet.

3. Name N |

Einstellverfahren der Materialnamen:

Geben Sie jeweils ein Zeichen ein, bis der Materialname
vollsténdig ist.

Drehen Sie den Knopf OSD/TIME, um den blinkenden Teil
zur Zeicheneingabeposition zu bewegen, und drlicken Sie
dann den Knopf OSD/TIME.

Drehen Sie dann den Knopf OSD/TIME, um das Zeichen
auszuwahlen, und driicken Sie dann den Knopf OSD/TIME,
um die Wahl einzugeben.

2-1-4. Einstellen der Einfriermethode

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
2. Freeze Select

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
2. Freeze Select

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
2. Freeze Select

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
2. Freeze Select

Diese Posten dienen der Wahl der Schrittgré3e, in der
die SDI-Eingangssignalbilder eingefroren (in Standbilder
verwandelt) werden sollen.
Frame:
Die Bilder werden in 1-Vollbild-Schritten eingefroren.
Field:
Die Bilder werden in 1-Halbbild-Schritten eingefroren.
Diese Option wird zum Einfrieren von Bewegtbildern
verwendet.
Bei Interlace-Signalen erscheinen jedoch diagonale
Linien und bewegte Teile gezackt.




2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

2-1-5. Durchfiihren und Aufheben der
Eingangsbildeinfrierung

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
3. Freeze

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
3. Freeze

I [10.3] Input Menu/SDI-IN3
3. Freeze

I [10.4] Input Menu/SDI-IN4
3. Freeze

[10.5] Input Menu/DVI-IN
1. Freeze

Diese Posten dienen zum Einfrieren der

Eingangssignalbilder bzw. zum Aufheben der Bildeinfrierung.

On: Die Bilder werden eingefroren.

Off: Die Bildeinfrierung wird aufgehoben.

e \Wenn die Mehrfeldanzeige verwendet wird, um die
Eingangssignale von eingefrorenen Bildern zu zeigen,
erscheint das Zeichen “F” vor den Materialnamen.

2-1-6. Einstellen der Video-
Verarbeitungsfunktion

Die Video-Verarbeitungsfunktion ist fur alle SDI-
Eingangssignalbilder wirksam.

Die Farbtdne kénnen fir jedes Bild getrennt gedndert
werden.

Die Posten “VPrc/YGain/Ped” und “VPrc:CGain/Hue” werden
verwendet, um sie zu &ndern.

VPrc/YGain/Ped |VPrc |Dieser Posten dient der Aktivierung
oder Deaktivierung der Video-
Verarbeitungsfunktion.

On: Funktion aktiviert

Off: Funktion deaktiviert

YGain |Dieser Posten dient der Einstellung der
Verstarkung des Y-Signals.
0,0 bis 200,0

Ped |Dieser Posten dient der Einstellung des
Schwarzabhebungswerts.
—20,0 bis 20,0

VPrc:CGain/Hue |CGain|Dieser Posten dient der Einstellung des
Verstarkungswerts der Séattigung.
0,0 bis 200,0

Hue |Dieser Posten dient der Einstellung des
Farbton-Verénderungsbetrags.
0,0 bis 359,9

2-1-7. Einstellen des Aufwartskonverters

Dieses Gerat besitzt eine Aufwartskonverterfunktion.
Der Aufwértskonverter wird in den Menils SDI-IN3 und
SDI-IN4 eingestellt.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
8. UC:Scale/ECPos

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
8. UC:Scale/ECPos

Scale: “SQ,” “EC” oder “LB” wird als Skaliermethode

eingestellt.
Eingangsbild SQ EC LB
sQ Das Bild wird horizontal und vertikal
(Squeeze) vergréBert, um den ganzen Bildschirm
auszufillen.
EC Das Seitenverhéltnis des Bilds wird

(edge crop) | beibehalten, die BildgréBe wird entsprechend
der Vertikalauflésung vergréBert, und schwarze
Streifen werden links und rechts eingefigt.

LB Das Seitenverhéltnis des Bilds wird

(letter box) beibehalten, die BildgréBe wird entsprechend
der Horizontalauflésung vergréert, und das
Bild wird oben und unten abgeschnitten.

ECPos: Die Bildposition wird fein eingestellt.
Diese Einstellung kann nur dann vorgenommen
werden, wenn “EC” (edge crop) als Einstellung von
Scale gewahlt worden ist.

Center Das Bild wird in der Mitte positioniert, und
schwarze Bilder werden links und rechts
hinzugeflgt.

Right Das Bild wird rechts positioniert, und ein
schwarzes Bild wird links hinzugefugt.

Left Das Bild wird links positioniert, und ein schwarzes
Bild wird rechts hinzugeflgt.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
9. UC:Size

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
9. UC:Size

Die GroBe des aufwérts konvertierten Bilds wird unter
Verwendung einer Prozentzahl von 100 % bis 110 %
eingestellt.
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2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
10. UC:Mvdet/Sharp

2-1-8. Einstellen der

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
10. UC:Mvdet/Sharp

Mvdet: Dieser Posten dient der Einstellung der
Bewegungserkennungsempfindlichkeit des Bildes.
1 2 3 4 5
Richtung Standbild Standard Richtung Bewegtbild

Sharp: Dieser Posten dient der Erhéhung der Konturen der
Bildkanten.
1 2 3 4 5
Keine scharfen Kanten Standard Sehr scharfe Kanten

4. Scale

Eingangsbildskalierung

I [10.5] Input Menu/DVI-IN

Dieser Posten dient der Einstellung der Skalierung fur die
DVI-D-Eingangssignalbilder.
Die Auflésungen der eingabefahigen Bilder sind unten

aufgelistet.

Unterstiitzte Auflésungen

XGA 1024 x 768/60 Hz
WXGA 1280 X 768/60 Hz
SXGA 1280 x 1024/60 Hz
WSXGA+ 1680 x 1050/60 Hz
UXGA 1600 x 1200/60 Hz
WUXGA 1920 x 1200/60 Hz
1080/59.94p 1920 x 1080/59.94 Hz
1080/50p 1920 x 1080/50 Hz

Wahlen Sie die Skaliermethode unter den unten
aufgefiihrten Optionen aus.

Fit-v

Das Seitenverhéltnis des Eingangsbilds
wird beibehalten, und die GréBe des Bilds
wird entsprechend der vertikalen Auflésung
vergréBert oder verkleinert.

Fit-H

Das Seitenverhéltnis des Eingangsbilds wird
beibehalten, und die GréBe des Bilds wird
entsprechend der horizontalen Auflésung
vergroBert oder verkleinert.

FULL

Die GroBe des Bilds wird entsprechend der
Systemauflésung vergréBert oder verkleinert.
® Das Seitenverhaltnis des Bilds wird nicht
beibehalten.
® Das VergroéBerungs- und
Verkleinerungsverhaltnis ist zwischen
der horizontalen und vertikalen Richtung
unterschiedlich.

® FEinzelheiten dazu, welche GréRen fiir welche Formate

unterstitzt werden, finden Sie unter “Tabelle der DVI-
Eingangs-SkaliergroBen” auf der nachsten Seite.
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2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

@ Tabelle der DVI-Eingangs-SkaliergréBen

HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
DVI-Format Modus
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
XGA Fit-V 1440 960 720 720
1024 x 768 O ol O 187 O 576l O
O 1080
Fit-H R e — : 720 720
Q O 487 O 576 O
FULL 1920 1280 720 720
Q 20 O 487 O 576, O
1080
SXGA Fit-V 1350 900 675 675
1280 x 1024 Q oA O 187 O 576 O
1080
FULL 1920 1280 720 720
Q 720@ 487 O 576 O
1080
WXGA Fit-V
1280 x 768 Q Q O Q
FitH | : """"""""""" : """""" O O
h () O O O

: Schwarze Bilder werden in diese Bereiche eingefugt.
: Die in diesen Bereichen Uberstehenden Bildteile werden abgeschnitten.
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2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL

DVI-Format Modus
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
WSXGA+ Fit-V 1728 | 1152 . . . .
1 1 1 1
1680 x 1050 Q 30 Q : Q ! : Q !
1080 | i | i |
O 1 - 1 -

______________

Fit-H ' | pzzooeenoe- .

) O O O

FULL 1920 1280 720 720

(O o[ O oo O

1080

O

UXGA Fit-V 1440 960 720 720
1600 x 1200 487 O 576 O

O

{=l
'
o
]
N p—
o

______________
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: Schwarze Bilder werden in diese Bereiche eingeflgt.
: Die in diesen Bereichen tUberstehenden Bildteile werden abgeschnitten.
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2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

2-1-9. Anzeigen der Eingangsbildinformation

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Size

[10.5] Input Menu/DVI-IN
H-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
V-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Dot Clock

Diese Posten dienen der Anzeige der Informationen bezlglich der DVI-D-Eingangssignalbilder.
Die Information kann nicht ge&ndert werden.

Size:

Dies zeigt die Pixelzahl der Bilder an.
H-Freq:

Dies zeigt die horizontale Frequenz der Bilder an.
V-Freq:

Dies zeigt die vertikale Frequenz der Bilder an.
Dot Clock:

Dies zeigt die Punkttaktfrequenz der Bilder an.

Die unterstitzten Formate sind unten aufgelistet.

<Unterstiitzte DVI-D-Formate>

Frequenz
. . . Punkttaktfrequenz
Eingangs-Videosignal (MHz) Horizontal Vertikal
(kHz) (Hz)
XGA 1024 x 768 Digital 65.0 48.36 60.00
WXGA 1280 x 768 Digital 79.5 47.78 59.87
SXGA 1280 x 1024 Digital 108.0 63.98 60.02
WSXGA+ 1680 x 1050 Digital 148.3 65.29 59.95
WUXGA 1920 x 1200 Digital 154.0 74.04 59.95
UXGA 1600 x 1200 Digital 162.0 75.00 60.00
1080/50p 1920 x 1080 Digital (RGB) 148.5 56.25 50.00
1080/59.94p 1920 x 1080 Digital (RGB) 148.5/1.001 67.50/1.001 60.00/1.001

® Falls das Format der Eingangssignale nicht unterstitzt wird, ist es eventuell nicht méglich, die Signale korrekt zu importieren,
und ein schwarzes oder gestdrtes Bild kann erscheinen.
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2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

2-2. Einstellen der Ausgangssignale

Signale kénnen von den folgenden drei Anschlissen
ausgegeben werden: SDI OUT 1, SDI OUT 2 und
DVI-D OUT.

Die Ausgangssignale werden mit [11] Output Menu des
OSD-Menis eingestellt.

[11] Output Menu

2. SDI-0UT? PVW
3. DVI-0UT .\I)
4.SDI-0UT:Limit Off
*Auto
Fit-V

3

5.DVI-0UT:Size
6. DVI-0UT:Scale
1. DVI-0UT :Mvdet

2-2-1. Zuweisen der Ausgangssignale

[11] Output Menu

1. SDI-OUT1
[11] Output Menu
2. SDI-OUT2
[11] Output Menu
3. DVI-OUT
Die folgenden Zuweisungsoptionen sind verfligbar.

PGM Dies ist der Haupt-Line-Ausgang des
Bildmischpults.

Bilder mit Wipe, Mix, Key, PinP oder anderen
hinzugeflgten Effekten werden ausgegeben.

PVW Die Vorschaubilder, die eine Uberpriifung der
nachsten Operation ermdglichen, werden
ausgegeben.

CLN Saubere Signale (Bilder, die resultieren, wenn die
Key- und PinP-Effekte vom PGM-Signal entfernt
worden sind) werden ausgegeben.

AUX Das mit dem AUX-Bus gewahlte Signal wird
ausgegeben.

MV Das Mehrfeldanzeigesignal wird ausgegeben.

KEY OUT | Das Key-Signal wird ausgegeben.

Hinweis

Die Mehrfeldanzeigebilder werden nicht in dem vom
SDI-Ausgangsanschluss 1 (SDI-OUT1) ausgegebenen
Material angezeigt.
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2-2-2. Einstellen der Farbbereiche

[11] Output Menu
4. SDI-OUT:Limit

Dieser Posten dient der Einstellung der Farbbereiche fiir die
SDI-Ausgangssignalbilder.

Off Der Farbbereich unterliegt keinen Einschréankungen.

108 Der Amplitudenpegel jeder Farbe (R, G, B) ist auf
einen Wert zwischen 0 % und 108 % begrenzt.

104 Der Amplitudenpegel jeder Farbe (R, G, B) ist auf
einen Wert zwischen 0 % und 104 % begrenzt.

100 Der Amplitudenpegel jeder Farbe (R, G, B) ist auf
einen Wert zwischen 0 % und 100 % begrenzt.

2-2-3. Einstellen der DVI-D-
Ausgangssignale

Die folgende Einstellung wird flr die DVI-D-
Ausgangssignalbilder gewahlt.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size

Dieser Posten dient der Einstellung der auszugebenden
Auflésung.
Die folgenden Auflésungen werden unterstitzt.

Unterstiitzte Auflésungen

Auto Unter Verwendung der DVI-Signale werden
die Informationen zum Gerat am Ausgabeziel
gesammelt, und die Bilder werden mit der
optimalen Auflésung ausgegeben.
® Die vertikale Frequenz wird auf 60 Hz

eingestellt, und die maximale Aufldsung ist
WUXGA.

XGA 1024 x 768

WXGA 1280 x 768

SXGA 1280 x 1024

WSXGA+ 1680 x 1050

UXGA 1600 x 1200

WUXGA 1920 x 1200

1080/59.94p | 1920 x 1080

1080/50p 1920 x 1080




2. Ein-/Ausgangssignal—Einstellungen

[11] Output Menu
6. DVI-OUT:Scale

Dieser Posten dient der Wahl einer der unten aufgefuhrten
Skaliermethoden.

Fit-V Das Seitenverhéltnis des Ausgangsbilds

wird beibehalten, und die GréRe des Bilds

wird entsprechend der vertikalen Auflésung

vergréBert oder verkleinert.

® Schwarze Bilder werden in die bildfreien
Bereiche eingeflgt.

e Uberstehende Bildteile werden
abgeschnitten.

Fit-H Das Seitenverhéltnis des Ausgangsbilds wird

beibehalten, und die GréBe des Bilds wird

entsprechend der horizontalen Auflésung

vergroBert oder verkleinert.

® Schwarze Bilder werden in die bildfreien
Bereiche eingefugt.

e Uberstehende Bildteile werden
abgeschnitten.

FULL Die GroéBe des ausgegebenen Bilds wird

entsprechend der Systemauflésung vergroBert

oder verkleinert.

® Das Seitenverhaltnis des Bilds wird nicht
beibehalten.

® Das VergréBBerungs- und
Verkleinerungsverhaltnis ist zwischen
der horizontalen und vertikalen Richtung
unterschiedlich.

[11] Output Menu
7. DVI-OUT:Mvdet

Dieser Posten dient der Einstellung der Empfindlichkeit, mit
der die Bewegung von Bewegtbildern erfasst wird.

1 2 3 4 5
Richtung Standbild Standard Richtung Bewegtbild
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3. Einstellen der Mehrfeldanzeige

Der Bildschirm eines externen Monitors kann in mehrere <Layouts fiir geteilten Bildschirm>

Felder unterteilt werden, und Bilder, wie z. B. eingegebene
Bilder und Programmbilder, kénnen in die Felder positioniert
und angezeigt werden. 1 5
3-1. Bildschirmlayout
3 4
Das Layout der Mehrfeldanzeige wird mit [7] MultiView 4Split
Pattern Menu des OSD-Menus eingestellt. Pl
[7] MultiView Pattern Menu
> 1.Split 10-aSplit
2.Pos1 Source PGM i 2 .
3. Pos? Source PVW
4.Pos3 Source SDI-IN1 ( INPUT1
5.Pos4 Source SDI-IN2 ( INPUT2 3 z 5
6. Pos5 Source SDI-IN3 ( INPUT3 5-aSplit 5-bSplit
7.Pos6 Source  SDI-IN4 ( INPUT4 . -
8. Pos7 Source DVI-IN ( INPUTS
9.Pos8 Source FMEM1
10. Pos9 Source FMEM?
11.Pos10 Source  AUX . 7 5 6
[7] MultiView Pattern Menu 3 7 = 5
1. Split 6-aSplit 6-bSplit
Die folgenden acht Optionen sind als Layouts flr geteilten
Bildschirm verfigbar.
48plit 5-aSplit 5-bSplit 6-aSplit 1 2 3
6-bSplit 9Split 10-aSplit 10-bSplit 4 5 6
7 8 9
[7] MultiView Pattern Menu 9Split
2. Pos1 Source
bis
11. Pos10 Source 8 9 10
. . . 1 2 4 5 6
Dieser Posten dient der Einstellung der auf den
Bildschirmfeldern 1 bis 10 anzuzeigenden Signale. 3 4 5 6
SDI-IN1 bis 4 DVI-IN 7 8 9 10
(Materialnamen) (Materialnamen) 10-aSplit 10-bSplit
CBGD FMEM1 FMEM2 PGM
PVW KEY OUT AUX

® Je nach der fur den Posten “1. Split” gewéhlten
Einstellung werden die Posten “6. Pos5 Source” bis
“11. Pos10 Source” eventuell nicht angezeigt.




3. Einstellen der Mehrfeldanzeige

3-2. Einstellen der Teilbilder und
Zeichen

Die fir die Teilbildschirme zu verwendenden Bilder, die
Zeichenhelligkeit und der Hintergrund kénnen eingestellt
werden.

Die Einstellungen werden mit [8] MultiView Out/Frame Menu
des OSD-Menis gewahilt.

2. Character LUM 75%

3. Label On
4. Tally

Red+Green
5. Level Meter of f
6. Input Satus On

Hinweis

Falls Teile der OSD-Menis mit dem Mehrfeldanzeigebild
Uberlappen, werden die Split-Screen-Bildfelder und
Zeichen nicht angezeigt.

I [8] MultiView Out/Frame Menu
1. Frame

Dieser Posten dient der Einstellung der Teilbildhelligkeit und,
wenn das Bild angezeigt werden soll, der Festlegung, ob die
Teilbilder angezeigt werden sollen oder nicht.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
Die Helligkeit des Teilbilds (Grauskala) wird eingestellt.
Off:
Das Teilbild wird nicht angezeigt.

[8] MultiView Out/Frame Menu
2. Character

Dieser Posten dient der Einstellung der Zeichenhelligkeit
und, wenn das Bild angezeigt werden soll, der Festlegung,
ob die Zeichen angezeigt werden sollen oder nicht.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
Die Helligkeit der Zeichen (Grauskala) wird eingestellt.
Off:
Die Zeichen werden nicht angezeigt.

[8] MultiView Out/Frame Menu
3. Label

Dieser Posten dient der Festlegung, ob der
Zeichenhintergrund (Halbténe) angezeigt wird oder nicht.
On: Der Zeichenhintergrund wird angezeigt.
Off: Der Zeichenhintergrund wird nicht angezeigt.

3-3. Einstellen der Tally-Anzeigen

Die auf die Split-Screen-Bildfelder zu Uberlagernden Tally-
Anzeigen kénnen eingestellt werden.

Die rote Tally-Anzeige kennzeichnet Material, das aus
Programmausgaben besteht.

Die griine Tally-Anzeige kennzeichnet Material, das vom
Preset-Bus ausgewahlt wurde.

Wenn Bilder angezeigt werden, wird die rote oder griine
Tally-Anzeige auf den Bildern angezeigt.

Falls keine Bilder angezeigt werden, wird die rote oder
grine Tally-Anzeige links und rechts des Materialnamens
angezeigt.

I [8] MultiView Out/Frame Menu
4.Tally

Dieser Posten dient der Einstellung der Tally-Anzeigen.
Red+Green:
Sowohl die rote als auch die griine Tally-Anzeige
wird angezeigt.
Red: Nur die rote Tally-Anzeige wird angezeigt.
Off: Es werden keine Tally-Anzeigen angezeigt.

® Die roten Tally-Signale werden vom Anschluss TALLY/
GPI des Gerates ausgegeben.

® Die rote Tally-Anzeige wird bei FTB-Operationen nicht
angezeigt, wahrend die Programmbilder vollkommen
zu einem schwarzen Bildschirm ausgeblendet werden.
In solchen Féllen erscheint die griine Tally-Anzeige fur
Bilder, die aus Programmbildern bestehen.
Die rote Tally-Anzeige erscheint jedoch, wenn
FMEM1, FMEM2 oder CBGD mit dem nachstehenden
Menuposten gewahlt worden ist.

I [1] TIME/CBGD Menu
5. FTB Source
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3. Einstellen der Mehrfeldanzeige

3-4. Einstellen der Pegelmesser

Pegelmesser fir die eingebetteten Audiosignale, die durch
den SDI-Eingang Ubertragen werden, kdnnen auf den
Bildschirmfeldern angezeigt werden.
Left display:
Kanal 1 von Gruppe 1
Right display:
Kanal 2 von Gruppe 1

[8] MultiView Out/Frame Menu
5. Level Meter

On: Die Pegelmesser werden angezeigt.
Off: Die Pegelmesser werden nicht angezeigt.

3-5. Einstellen der
Eingangssignalmarkierungen

Der Status der Eingangssignale kann vor den auf den
Bildschirmfeldern angezeigten Materialnamen angezeigt
werden.

Zeichen “F”:
Dieses Zeichen erscheint, wenn die Eingangssignale
eingefroren sind.

Zeichen “!”:
Dieses Zeichen erscheint, wenn keine
Eingangssignale anliegen.

Kamerasymbol “[i]”:
Dieses Symbol erscheint, wenn die Signale einer
vom AW-RP50 ferngesteuerten Kamera eingegeben
werden.
® Das Symbol erscheint nur, wenn Geréat und

AW-RP50 gekoppelt sind.

[8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

On: Der Eingangssignalstatus wird angezeigt.
Off: Der Eingangssignalstatus wird nicht angezeigt.
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4. Systemeinstellungen

4-1. Systemmeniieinstellungen

4-1-1. Einstellen des Videoformats

Das Videoformat des Gerates kann eingestellt werden.

[14] SYSTEM Menu
> 1.Format *1080/59. 94i
.HiResMV =
.16:950
.AUX Anci
. PGM Anci
.PVW Anci of f
.MV Anci off
.Initial No
. IP Address 192.
. Subnet Mask 255.
. Gateway 192.

off
0ff

2
3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_—

Hinweis

Die Einstellungen von [14] SYSTEM Menu kénnen
nicht geéndert werden, wenn “Locked” mit dem
nachstehenden Menuposten gewéahlt worden ist.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

I [14] SYSTEM Menu
1. Format

Wabhlen Sie das unterstiitzte Format unter den unten
aufgefiihrten Optionen aus.
Unterstitzte Formate

1080/59.94i 1080/50i
720/59.94p 720/50p
1080/24PsF 1080/23.98PsF
480/59.94i 576/50i
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<Angeben des Videoformats und anschlieBendes
Starten des Systems>

Wenn sich das Gerat im Ausschaltzustand befindet, kann

das Videoformat angegeben und das System gestartet

werden.

Stellen Sie den Schalter POWER auf ON, wahrend Sie eine

Kombination der unten aufgefiihrten Tasten gedrickt halten,

die dem Videoformat entspricht.

Gleichzeitig zu driickende Taste Videoformat
[OSD ON] + A-Bus-Kreuzpunkt [1] 1080/59.94i
[OSD ON] + A-Bus-Kreuzpunkt [2] 1080/50i
[OSD ON] + A-Bus-Kreuzpunkt [3] 720/59.94p
[OSD ON] + A-Bus-Kreuzpunkt [4] 720/50p
[OSD ON] + A-Bus-Kreuzpunkt [5] 1080/24PsF
[OSD ON] + B-Bus-Kreuzpunkt [1] 1080/23.98PsF
[OSD ON] + B-Bus-Kreuzpunkt [2] 480/59.94i
[OSD ON] + B-Bus-Kreuzpunkt [3] 576/50i

® Nachdem Sie den Schalter POWER auf ON gestellt
haben, halten Sie die Tasten gedrickt, bis ein Bild
ausgegeben wird.

[14] SYSTEM Menu
2. HiResMV

Dieser Posten dient der Festlegung, ob der hochauflésende
Mehrfeldmodus aktiviert werden soll.
Wenn ein SD-Videoformat (480/59.94i oder 576/50i) flr
das Geréat gewahlt worden ist, kénnen die Bilder mit hoher
Auflésung an den DVI-D-Ausgang ausgegeben werden.
Ist das der Fall, so wird die Mehrfeldanzeige fir Ausgabe
Uber den Anschluss DVI OUT eingestellt.
Die Mehrfeldanzeige kann nicht fir Ausgabe Uber den
Anschluss SDI OUT eingestellt werden.
On: Der hochauflésende Mehrfeldmodus wird aktiviert.
Off: Der hochauflésende Mehrfeldmodus wird deaktiviert.

[14] SYSTEM Menu
3.16:95Q

Dieser Posten dient der Einstellung des 16:9-Stauchmodus.
Er kann eingestellt werden, wenn ein SD-Videoformat
(480/59.94i oder 576/50i) fur das Gerat gewéahlt worden ist.
Wenn Sie die Wipe- und PinP-Randbreite einstellen,
beachten Sie, dass die vom Gerat ausgegebenen
SD-Format-Bilder zum 16:9-Seitenverhaltnis umgewandelt
werden.

<Randbreite bei Aktivierung des Modus 16:9SQ
(graphische Darstellung)>

>

Ausgabe des Gerites
(4:3-Seitenverhéltnis)

Zum 16:9-Seitenverhaltnis
umgewandelte Bilder



4. Systemeinstellungen

4-1-2. Einstellen der Hilfsdaten

Eine Funktion, die den Durchgang der V-Hilfsdaten und
eingebetteten Audiodaten der SDI-Eingangssignale erlaubt,
kann eingestellt werden.

Wenn ein HD-Format verwendet wird:
Die mit Zeile 9 beginnenden Hilfsdaten werden
durchgelassen.

Wenn ein SD-Format verwendet wird:
Die mit Zeile 12 beginnenden Hilfsdaten werden
durchgelassen.

® Wenn 1080/59.94i, 720/59.94p oder 1080/50i als
Videoformat-Einstellung des Gerates gewahlt
worden ist, ist es nicht mdglich, die Hilfsdaten und
eingebetteten Audiodaten durchzulassen, selbst wenn
SD-Format-Signale (480/59.94i oder 576/50i) im Dot-
by-Dot-Modus oder Aufwértskonvertermodus (UC)
eingegeben worden sind.
= Siehe “2-1-1. Einstellen des Eingangsmodus”.

[14] SYSTEM Menu
4. AUX Anci

Hier wird On oder Off als Einstellung fir die AUX-
Ausgangssignale gewahlt.

On: Die Hilfsdaten und eingebetteten Audiodaten des
vom AUX-Bus gewahlten SDI-Eingangsmaterials
werden durchgelassen.

Off: Die Hilfsdaten und eingebetteten Audiodaten
werden nicht durchgelassen.
e Die Daten werden nicht durchgelassen, wenn
KEY OUT- oder CLN-Material gewahlt worden ist.

[14] SYSTEM Menu
5. PGM Anci

Hier wird On oder Off als Einstellung fur die Programm-
Ausgangssignale gewahlt.
On: Die Hilfsdaten und eingebetteten Audiodaten des
vom PGM-Bus gewahlten SDI-Eingangsmaterials
werden durchgelassen.

Off: Die Hilfsdaten und eingebetteten Audiodaten
werden nicht durchgelassen.

[14] SYSTEM Menu
6. PVW Anci

Hier wird On oder Off als Einstellung fir die PVW-
Ausgangssignale gewahlt.

On: Die Hilfsdaten und eingebetteten Audiodaten des
vom PST-Bus gewahlten SDI-Eingangsmaterials
werden durchgelassen.

Off: Die Hilfsdaten und eingebetteten Audiodaten
werden nicht durchgelassen.

[14] SYSTEM Menu
7. MV Anci

Hier wird PGM, PVW oder Off als Einstellung fur die
Ausgangssignale der Mehrfeldanzeige gewahlt.

PGM: Die Hilfsdaten und eingebetteten Audiodaten des
vom PGM-Bus gewahlten SDI-Eingangsmaterials
werden durchgelassen.

PVW: Die Hilfsdaten und eingebetteten Audiodaten des
vom PST-Bus gewahlten SDI-Eingangsmaterials
werden durchgelassen.

Off: Die Hilfsdaten und eingebetteten Audiodaten
werden nicht durchgelassen.

Hinweis

Die beim Umschalten der Videosignale erzeugten
Sounds werden zu den vom Gerat ausgegebenen
eingebetteten Audiodaten hinzugeflgt.
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4. Systemeinstellungen

4-1-3. System-Initialisierung 4-1-4. Netzwerkeinstellungen

Die Netzwerkeinstellungen zur Aktualisierung der Software-

[14] SYSTEM Menu Versionen und anderer Daten kénnen ausgewéhlt werden.

8. Initial
Wenn Sie “Yes” wahlen und den Knopf OSD/TIME driicken, [14] SYSTEM Menu
werden die Einstellungsdaten auf die Anfangswerte 9. IP Address
zurlckgesetzt.
® Die Videoformat- und Netzwerkeinstellungen werden Dieser Posten dient der Einstellung der IP-Adresse.
jedoch nicht initialisiert. Anfangswert: 192.168.0.8

[14] SYSTEM Menu
10. Subnet Mask

Dieser Posten dient der Einstellung der Subnetzmaske.
Anfangswert: 255.255.255.0

[14] SYSTEM Menu
11. Gateway

Dieser Posten dient der Einstellung des Gateways.
Anfangswert: 192.168.0.1

~— Hinweise

e Damit die Netzwerkeinstellungen wirksam werden,
muss das Gerat neu gestartet werden. Schalten Sie
das Gerét aus und wieder ein.

e Falls dieselbe IP-Adresse wie die einer anderen
Vorrichtung oder eine illegale IP-Adresse eingestellt
wird, kann das Gerat einen Fehler ausgeben, wenn
die IP-Adressen-Einstellung gewéhlt wird, oder das
Gerat oder die andere Vorrichtung funktioniert nicht
ordnungsgeman.

Konsultieren Sie den Netzwerkadministrator, bevor
Sie die IP-Adresse einstellen.
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4. Systemeinstellungen

4-2. Betriebsmenu-Einstellungen
4-2-1. OSD (On-Screen Display)-
Einstellungen

Die Mentibildschirme kénnen in die von den Anschlliissen
SDI OUT 2 und DVI OUT ausgegebenen Bilder eingeblendet

und angezeigt werden.

[13] Operation Menu

> 1.0SD OUT

.0SD Size

. 0SD Back
.Key Priority
. Bus Mode
.Time Unit
.Slide Lever
.GPI Input
.GPI Output

. CamCont Link
. SYSTEM Menu

2
3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_—

[13] Operation Menu
1. OSD OUT

SDI-0UT2+DVI-0UT
FULL

On

PinP over KEY
PGM(A) /PST (B)
Sec

BKGD

Enable

Enable

of f

Unlocked

Wabhlen Sie den fur die Ausgabe der OSD-Anzeigen zu
verwendenden Anschluss aus den unten aufgefiihrten

Optionen aus.

SDI-OUT2

DVI-OUT

SDI-OUT2+DVI-OUT

® Die Option SDI OUT2+DVI-OUT wird gewahlt, wenn die
Taste OSD ON bei gedriickt gehaltener Taste SHIFT

gedruckt wird.

In diesem Fall wird “Auto” als die folgende
Mendueinstellung gewahlt.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size
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[13] Operation Menu
2. 0OSD Size

GroBe und Position der OSD-Anzeige kénnen aus den
unten aufgefiihrten Optionen ausgewéhlt werden.

FULL Volle Bildschirmgré3e
Upper-Left Wie die nachstehende Abbildung zeigt,
Upper-Right erscheint das Men( auf einem Viertel
Lower-Right der vollen Bildschirmgré3e und ist in
Lower-Left einem der vier Quadranten positioniert.

: Upper- | : Upper-

. Left | : Right

_E Lower- __ Lower- ._
¢ Left [ Right

® Falls das Bild des OSD mit den
Mehrfeldanzeigebildern Gberlappt, werden die
Bildanzeigen verborgen.

[13] Operation Menu
3. OSD Back

On: Ein schwarzer Hintergrund wird fir das OSD
angezeigt.

Off: Es wird kein schwarzer Hintergrund fir das OSD
angezeigt.



4. Systemeinstellungen

4-2-2. Sonstige Einstellungen

[13] Operation Menu
4. Key Priority

= Siehe “1-3. KEY”.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

1 Siehe “1-1-4. Auswéahlen des Busmodus”.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

w Siehe “1-1-7. Automatischer Ubergang”.

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

= Siehe “1-1-6. Manuelle Ubergénge”.

[13] Operation Menu
8. GPI Input

Dieser Posten dient der Aktivierung oder Deaktivierung der
Steuerung Uber den GPI-Eingangsanschluss.
Enable: Die Steuerung wird aktiviert.
Disable: Die Steuerung wird deaktiviert.
® Fur Einzelheiten Uber die Steuerung siehe “5-2. TALLY/
GPI”.

[13] Operation Menu
9. GPI Output

Dieser Posten dient der Aktivierung oder Deaktivierung der
Steuerung Uber den GPI-Ausgangsanschluss.
Enable: Die Steuerung wird aktiviert.
Disable: Die Steuerung wird deaktiviert.
® FUr Einzelheiten Uber die Steuerung siehe “5-2. TALLY/
GPI".

[13] Operation Menu
10. CamCont Link

Dieser Posten dient der Aktivierung oder Deaktivierung der
Kopplungsfunktion mit dem AW-RP50.
On: Die Kopplungsfunktion wird aktiviert.
Off: Die Kopplungsfunktion wird deaktiviert.
e Siehe “7. Funktion fur Kopplung mit dem Kamera-
Fernsteuergerat”.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

Wenn “Locked” als Einstellung dieses Postens gewahlt wird,
kénnen die Einstellungen von [14] SYSTEM Menu nicht
geandert werden.

Waéhlen Sie diese Einstellung, wenn eine unbefugte
Anderung der Einstellungen von [14] SYSTEM Menu
verhindert werden soll.
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4. Systemeinstellungen

4-2-3. Bus-Statusanzeigen

Wenn die A-Bus- oder B-Bus-Kreuzpunkitasten gedrickt
gehalten werden, erscheint das Menl BUS Assign Status
fir das OSD-Men(.

BUS Assign Status

XPT SW 1
XPT SW Asign

SDI-INT ( INPUT1

SDI-INT ( INPUT1
SDI-IN2 ( INPUTZ2
MV

SDI-INT ( INPUT1
CBGD

FMEM1

KEY Fill
KEY Source

4-2-4. Versionsanzeigen

Die Versionsnummern werden mit [15] SYSTEM Status des

OSD-Mends angezeigt.

[15] SYSTEM Status

SYSTEM Ver.
SOFT Ver.

GLUE FPGA Ver.
MAIN FPGA Ver.

%k, kk, kk

*Kkskk

*kkkk

*Kkkk

*kkkk

Sk —sksk—sksk—kk—kk—%k%k
NoAlarm

NoAlarm

NoAlarm

FONT Ver.
MAC Address
FAN

Power
Temperature

[15] SYSTEM Status
SYSTEM Ver.

Hier wird die System-Versionsinformation angezeigt.

[15] SYSTEM Status
SOFT Ver.

Hier wird die Software-Version des Gerates angezeigt.

[15] SYSTEM Status
GLUE FPGA Ver.

Hier wird die Version der zum Starten des Gerates
verwendeten Hardware angezeigt.
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[15] SYSTEM Status
MAIN FPGA Ver.

Hier wird die Version der zur Bildverarbeitung verwendeten
Hardware angezeigt.

[15] SYSTEM Status
FONT Ver.

Hier wird die Version der fliir das OSD-Menl verwendeten
Schriftart angezeigt.

[15] SYSTEM Status
MAC Address

Die MAC-Adresse wird angezeigt.

[15] SYSTEM Status
FAN

Dies bewirkt die Anzeige von “Alarm”, wenn eine Stérung
des Kihlgeblases auftritt.

[15] SYSTEM Status
Power

Dies bewirkt die Anzeige von “Alarm”, wenn ein Abfall der
Versorgungsspannung festgestellt worden ist.

[15] SYSTEM Status
Temperature

Dies bewirkt die Anzeige von “Alarm”, wenn die Temperatur
im Geréateinneren angestiegen ist.

Falls ein Alarm aufgetreten ist, unterbrechen Sie
sofort die Benutzung des Gerétes, und kontaktieren
Sie unbedingt lhren Handler.

Eine Weiterbenutzung des Gerétes in diesem Zustand
konnte zu seiner Beschéadigung fihren.




5. Steuerschnittstellen fiir externe Gerate

5-1. LAN-Verbindung

Verwenden Sie LAN-Kabel, um AW-HE50, AW-RP50 und Hostcomputer zu verbinden.

Wenn Sie das Gerét direkt mit einer anderen Vorrichtung verbinden, verwenden Sie ein Crossover-Kabel.

Fur Netzwerkverbindungen Uber eine Vorrichtung wie z. B. einen Hub (Switching-Hub) verwenden Sie Straight-Kabel.

Wenn kein Hub verwendet werden soll, achten Sie darauf, dass die Lange des LAN-Kabels 100 m nicht Uberschreitet

(bei Verwendung eines Kabels der Kategorie 5 oder héher).

® Fir weitere Details zu den Verbindungen und Einstellungen von AW-HE50 und AW-RP50 siehe “2-2-2. Anschlussbeispiel”
(Bedienungsanleitung <Grundlagen>).

® Fur Einzelheiten zu den verfugbaren Funktionen bei Verbindung mit dem Hostcomputer siehe “6. Verbindungen mit einem
Computer”.

5-2. TALLY/GPI

Der Anschluss TALLY/GPI besitzt flinf Kontakteingange (D-sub 15-polig, Buchse, Zollgewinde)
zur Steuerung des Gerates Uber eine externe Vorrichtung 8 1

und sieben Open-Collector-Ausgénge zur Ausgabe der 00000000
Tally- und Status-Information vom Gerat zu einer externen 0000000

Vorrichtung. 15 9
Stift- . . . . .

NI Signal Eingang/Ausgang Details des Signals Funktion

1 TALLY OUT1 Open-Collector-Ausgang Tally-Ausgang von Eingangsbild 1 Ein Niederpegelsignal wird wahrend der

2 | TALLY OUT2 Open-Collector-Ausgang | Tally-Ausgang von Eingangsbild 2 Tally-Ausgabe ausgegeben.

3 TALLY OUT3 Open-Collector-Ausgang Tally-Ausgang von Eingangsbild 3

4 TALLY OUT4 Open-Collector-Ausgang Tally-Ausgang von Eingangsbild 4

5 TALLY OUT5 Open-Collector-Ausgang Tally-Ausgang von Eingangsbild 5

6 ALARM Open-Collector-Ausgang Lufteralarm- oder Stromalarm-Ausgang | Ein Niederpegelsignal wird bei
Auftreten einer Stérung ausgegeben.

7 KEY ON Open-Collector-Ausgang Key-Kombinationsstatus-Ausgang Ein niedriger Pegel wird wahrend der
Key-Kombinationen ausgegeben.

(RESERVE) Kontakt-Eingang (Reserve)
NC Unbenutzt

10 Tally Disable Kontakt-Eingang Tally-Signal aktivieren/deaktivieren Dieses Signal wird durch den
Kontakteingang aktiviert (und bei
Unterbrechung deaktiviert).

11 AUTO Kontakt-Eingang Taste AUTO des Ubergangsteils Das Signal wird durch den

12 CuT Kontakt-Eingang Taste CUT des Ubergangsteils Kontgktelrlggng (30 ms oder mehr)

- funktionsfahig gemacht.

13 KeyON Kontakt-Eingang Taste KEY ON des Ubergangsteils

14 PinPON Kontakt-Eingang Taste PinP des Ubergangsteils

15 GND Masse Masse

Beispiel einer Open-Collector-Ausgangsverbindung
Stellen Sie sicher, dass die unten angegebenen
Bedingungen erfiillt sind.

Durchschlagfestigkeit: Max. DC 24 V

Beispiel einer Kontakteingangsverbindung
Verwenden Sie Kontakteingange.

AW-HS50
Stromstarke: Max. 50 mA
+3.3V | Tally Disable
AW-HS50 (Max. Spannung: 24 V) étﬂo

TALLY OUT1 -5 KeyON

ALARM f PinPON

KEY ON 1
_‘\l (Max. Stromstérke: 50 mA) Tally-LED

GND
at GND s
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6. Verbindungen mit einem Computer

6-1. Datenubertragungsfunktionen

Wenn Gerat und Computer mit einem LAN-Kabel verbunden werden, kdnnen die Daten des Gerates im Computer gespeichert
(zum Computer heruntergeladen) werden, und Daten kénnen vom Computer in das Gerat geschrieben (hochgeladen) werden.
Die folgenden Datentypen kdnnen herunter- und hochgeladen werden.

« \ollbildspeicherbilder (FMEM1, FMEM2)
* Mendieinstellungen
* Tafelstatusse

e Netzwerk-Informationen (IP-Adresse, Subnetzmaske, Gateway und MAC-Adresse) kdnnen nicht hochgeladen werden.
® Die mit den Vollbildspeichern kompatiblen Bildformate umfassen Bitmap (bmp), JPEG (jpg), TIFF (tif), GIF (gif) und
PNG (png).
Bilder kénnen automatisch zu der angegebenen GrdéBe und dem Format konvertiert werden.

Um diese Funktion zu benutzen, muss die “Data transmission software” von der mitgelieferten CD-ROM im Hostcomputer
installiert werden.
Fur Einzelheiten zur Installation der Anwendung siehe “6-3. Installationsverfahren der Software”.

6-2. Verbindungen

Ein LAN-Kabel wird verwendet, um den Hostcomputer mit der LAN-Buchse des Gerates zu verbinden.

Wenn Sie das Gerat direkt mit dem Hostcomputer verbinden, verwenden Sie ein Crossover-Kabel.

Wenn Sie die Verbindung Uber eine Vorrichtung wie z. B. einen Hub (Switching-Hub) herstellen, verwenden Sie ein Straight-
Kabel.

Fur Einzelheiten zur IP-Adresse und anderen Netzwerkeinstellungen siehe “4-1-4. Netzwerkeinstellungen”.

_I

ool é
gg

Crossover-Kabel

) oRlel 6
- -@"(c) oe
[j -

OF

Straight-Kabel

. i

Switching-Hub

Straight-Kabel
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6. Verbindungen mit einem Computer

6-3. Installationsverfahren der Software

Dieser Abschnitt beschreibt das Installationsverfahren der Datenlibertragungssoftware.

1. Legen Sie die mit dem Gerat gelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk des Hostcomputers ein, in dem das
Programm installiert werden soll.

2. Kopieren Sie den gesamten Ordner auf der CD-ROM, der die “Data Transmission Software” enthélt, auf die Festplatte
des Hostcomputers.

6-4. Grundfunktionen der Software

Dieser Abschnitt beschreibt die Benutzung der Datenlibertragungssoftware.

<Hochfahren>

1. Doppelklicken Sie auf “HS50Tool.exe” in dem kopierten Ordner der “Data Transmission Software”.

192168 0 8

<Beenden>
Klicken Sie auf die Schaltflache [CLOSE].

<Einstellen der IP-Adresse>
Geben Sie die IP-Adresse des Gerates in das IP-Adressen-Eingabefeld ein.
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6. Verbindungen mit einem Computer

6-5. Ubertragen der Bilddaten

6-5-1. Ubertragen der Bilddaten vom Computer zum Gerit

1.

Wahlen Sie den Modus.
Prafen Sie, ob [To HS50] im Feld [Mode] von “Image Data” erscheint.
Falls statt dessen [From HS50] erscheint, klicken Sie auf die Schaltflache [From HS50], so dass [To HS50] erscheint.

Wenn die Schaltflache [Select Image] angeklickt wird, erscheint das Dateiauswahl-Dialogfeld auf dem Bildschirm.
Wahlen Sie die zu lGbertragenden Datendateien aus, und klicken Sie auf [OK].

Das Bild wird nun im Bildanzeigefeld angezeigt, und seine horizontalen und vertikalen Abmessungen erscheinen in den
Feldern [Width] und [Height] unten rechts.

Wabhlen Sie das Ubertragungsziel der Daten im Feld [Target] aus.
FMEM 1: Vollbildspeicher 1 des Gerétes
FMEM 2: Vollbildspeicher 2 des Gerates

Waébhlen Sie im Feld [Size] die GréBe des zum Gerét zu Ubertragenden Bilds aus.

Als GréBenoptionen stehen HD1080 (1920 X 1080), HD720 (1280 X 720), SD480 (720 X 487) or SD576 (720 X 576)
can be selected as the size.

Falls das Bild in einem anderen Videoformat als den vom Gerét unterstutzten vorliegt, wird die Ausgabe nicht korrekt
angezeigt.

Waébhlen Sie im Feld [Aspect] die Skaliermethode aus.
Falls die GréBen des zu Ubertragenden Bilds und des ausgewahlten Bilds unterschiedlich sind, wird das Bild automatisch
nach einer der folgenden Methoden skaliert.

Full: Das Bild wird vergréBert oder verkleinert, so dass es an die im Feld [Size] gewéhlte GroBe angepasst wird.
Falls das Seitenverhaltnis des zu ibertragenden Bilds von dem des ausgewahlten Bilds abweicht, wird das
Verhaltnis zwischen den horizontalen und vertikalen Abmessungen geéndert.

Keep: Das Bild wird unter Beibehaltung des urspringlichen Seitenverhéltnisses vergréBert oder verkleinert.

Etwaige Leerstellen im Bild erscheinen schwarz.

Die Taste [RGBA(1&2)] kann gewahlt werden, wenn Bilder, die den Alphakanal enthalten, (ibertragen werden sollen.
Klicken Sie auf die Schaltflache [RGBA(1&2)], und wahlen Sie FMEM 1 im Feld [Target], um die RGB-Bilder zum
Vollbildspeicher 1 (FMEM 1) und die Alpha-Kanal-Bilder zum Vollbildspeicher 2 (FMEM 2) zu Ubertragen.

Wenn die Schaltflache [Display Alpha] angeklickt wird, erscheinen die Alpha-Kanal-Bilder als Vorschauanzeige.

Wenn die Schaltflache [Send] angeklickt wird, werden die Daten zum Gerat Ubertragen und im Vollbildspeicher und
Flashspeicher gesichert.
® Wenn Sie keine Daten im Flashspeicher sichern wollen, klicken Sie auf die Schaltflache [Write Flash], um die
Schaltflache [Write Flash] abzuwéhlen.
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6. Verbindungen mit einem Computer

6-5-2. Ubertragen der Bilddaten des Gerites zum Computer

1. Wahlen Sie den Modus.
Prifen Sie, ob [From HS50] im Feld [Mode] erscheint.
Falls statt dessen [To HS50] erscheint, klicken Sie auf die Schaltflache [To HS50], so dass [From HS50] erscheint.

A Tran er 005 ==

192 168 0 B

2. Wahlen Sie die zum Hostcomputer zu importierenden Daten im Feld [Target] aus.
FMEM 1: Daten im Vollbildspeicher 1 des Geréates
FMEM 2: Daten im Vollbildspeicher 2 des Gerates

3. Wenn die Schaltflache [Get] angeklickt wird, werden die Daten vom Gerat in den Computer importiert.

Das Bild wird nun im Bildanzeigefeld angezeigt, und seine horizontalen und vertikalen Abmessungen erscheinen in den

Feldern [Width] und [Height] unten rechts.

4. Wenn die Schaltflache [Save Image] angeklickt wird, erscheint das Dateispeicher-Dialogfeld auf dem Bildschirm.
Waéhlen Sie die zu Ubertragende Datendatei aus, und klicken Sie auf [Save].
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6. Verbindungen mit einem Computer

6-6. Ubertragen der Setupdaten

6-6-1. Ubertragen der Setupdaten vom Computer zum Gerit
1. Wahlen Sie “Upload Setup Data” unter “Setup Data”, und klicken Sie auf die Schaltflache [EXEC].

Setup Data
i Download Setup Data @ |pload Setup Data

- Q=g =

2. Wahlen Sie in dem nun erscheinenden Fenster die vom Hostcomputer zum Gerét zu Ubertragenden Setupdaten aus.
Wahlen Sie den Ordner und die Datei mit den Setupdaten aus, und klicken Sie auf [Open].
(Die Dateierweiterung ist *.m50.)

3. Wenn die Daten erfolgreich Ubertragen worden sind, erscheint das unten abgebildete Fenster.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

6-6-2. Ubertragen der Setupdaten des Gerites zum Computer
1. Wabhlen Sie “Download Setup Data” unter “Setup Data”, und klicken Sie auf die Schaltflache [EXEC].

Setup Data
i+ Download Setup Data " lpload Setup Data

- Seg = |

2. Wahlen Sie in dem nun erscheinenden Fenster den Ordner und die Datei mit den Setupdaten aus, und klicken Sie auf
[Save]. (Die Dateierweiterung ist *.m50.)

3. Wenn die Daten erfolgreich Gbertragen worden sind, erscheint das unten abgebildete Fenster.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

® |P-Adresse, Subnetzmaske, Standard-Gateway und MAC-Adresse werden nicht ibertragen.

50 (G)



6. Verbindungen mit einem Computer

6-7. Importieren der Protokolldaten

Die im Gerat aufgezeichneten Protokolldaten kdnnen in einen Computer importiert werden.

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche [EXEC] unter “Log Data”.

Log Data
EXEC |

2. Wahlen Sie in dem nun erscheinenden Fenster den Ordner und die Datei mit den Protokolldaten aus, und klicken Sie auf
[Save]. (Die Dateierweiterung ist *.log.)

3. Wenn die Daten erfolgreich Ubertragen worden sind, erscheint das unten abgebildete Fenster.

SE0Taal

L ‘: Complete!
Ld
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7. Funktion fur Kopplung mit dem Kamera-Fernsteuergerat

Durch Verbinden des Gerates mit dem getrennt erhéltlichen
Kamera-Fernsteuergerat (AW-RP50) kann eine duBerst
effiziente Betriebsumgebung eingerichtet werden.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie das Gerat mit dem
AW-RP50 verbunden wird und was flr Funktionen gekoppelt
werden kdnnen.

Fir Einzelheiten zur Einrichtung der Einstellungen am
AW-RP50 schlagen Sie in der Bedienungsanleitung des
AW-RP50 nach.

7-1. Verbinden des Gerates mit dem
AW-RP50

Wenn das Gerat und das AW-RP50 mit einem LAN-Kabel
verbunden werden und die Kopplungsfunktion aktiviert wird,
leuchtet die Lampe LINK des Geréates auf, und der Zustand,
in dem die Kopplungsfunktion verwendet werden kann, wird
hergestellt.

Nur jeweils ein Bildmischpult (dieses Gerat) kann mit der
Kopplungsfunktion des AW-RP50 benutzt werden.

AW-HE50

() () (=)
!

f

LAN-Kabel

[ oo ooon | Switching-Hub

Lampe LINK:
Leuchtet.
LAN-Kabel

. 600000 . (C—Doo
00000 ooa co0UO00ygoe
oco0UO0Ogoo
Q0000 O ocolDOOOJ o
00000 T O O

O O

AW-HS50 AW-RP50

52 (G)

[Am Gerét hergestellte Einstellungen]

[13] Operation Menu
10. CamContLink

On: Die Funktion fiir Kopplung mit dem AW-RP50 wird
aktiviert.

Off: Die Funktion fir Kopplung mit dem AW-RP50 wird
deaktiviert.

[Am AW-RP50 hergestellte Einstellungen]
e Stellen Sie die IP-Adresse des zu koppelnden
Bildmischpults (dieses Gerat) ein.
e Aktivieren Sie die Funktion fur Kopplung mit dem
Bildmischpult (SWLINK).

Fir weitere Einzelheiten zu den Einstellverfahren
schlagen Sie in der Bedienungsanleitung des
AW-RP50 nach.




7. Funktion fur Kopplung mi

t dem Kamera-Fernsteuergerat

7-2. Kopplungsfahige Funktionen

7-2-1. Umschalten des Bildmischpult-
Busmaterials

Das Busmaterial des Gerates kann im Einklang mit den
vom AW-RP50 durchgefiihrten Kamera-Auswahloperationen
umgeschaltet werden.

[Am AW-RP50 hergestellte Einstellungen]

e Stellen Sie die dem Bildeingang des Gerates
entsprechenden Netzwerkkameras ein.
(Am AW-RP50 werden SDI IN 1 bis 4 als INPUT1 bis
4 angezeigt, wahrend DVI-IN als INPUT5 angezeigt
wird.)

e Aktivieren Sie die Bus-Umschaltfunktion (BUSCONT).

e Stellen Sie AUX, PVW, PinP oder KEY (Key-Fill-Bus)
als den flr die Umschaltung vorgesehenen Bus ein.

7-2-2. Fokussierhilfe

Es ist mdglich, mit einer einzigen Tastenbetatigung am
AW-RP50 zwischen dem Mehrfeldanzeige-Bildschirm und
dem Kamerabild-Vollbildschirm umzuschalten.

Das AUX-Bus-Material ist fur die Umschaltung vorgesehen.

[Am AW-RP50 hergestellte Einstellungen]

e Stellen Sie die dem Bildeingang des Gerates
entsprechenden Netzwerkkameras ein.
(Am AW-RP50 werden SDI IN 1 bis 4 als INPUT1 bis
4 angezeigt, wahrend DVI-IN als INPUT5 angezeigt
wird.)

e \Weisen Sie die Fokussierhilfefunktion (FASIST) einer
der Benutzertasten am AW-RP50 zu.

[Am AW-RP50 durchgefiihrte Operationen]
Jedes Mal, wenn die mit FASIST belegte Benutzertaste
gedruckt wird, geht die Lampe der Benutzertaste an oder
aus, und das AUX-Bus-Material wird umgeschaltet.

Wenn die Lampe der Benutzertaste aufleuchtet:
Das Bild der Netzwerkkamera, die mit der Taste
CAMERA STATUS/SELECTION angewahlt wird, wird
als AUX-Bus-Material gewéhlt.

Wenn die Lampe der Benutzertaste erlischt:
Das Bild der Mehrfeldanzeige wird als AUX-Bus-
Material gewahlt.

FASIST: OFF
AUX-Bild-Ausgabe ~
des Geréates >
FASIST: ON
CAM1 SIST:0
Ausgabe des Bilds der Ausgabe des ausgewéhlten Kamerabilds mit
Mehrfeldanzeige der Taste CAMERA STATUS/SELECTION.
co0o o000 o« 3 oo /) oo
Ooooo oo (X Yululululuf¥ coQOOOOoo
. oo 00000®@=-;— Lampe der Benutzertaste: o o 00000©=-— Lampe der Benutzertaste:
. j# coBBAAn s Aus coBEEAn o  Leuchtet
20 o 20 o
AW-HS50 AW-RP50 AW-RP50
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7. Funktion fur Kopplung mit dem Kamera-Fernsteuergerat

7-2-3. Anzeigen der Kamera-Information

Die folgenden vom AW-RP50 erfassten
Einstellungsinformationen der Netzwerkkameras kénnen
im AUX-Bus-Ausgangsbild oder Mehrfeldanzeigebild des
Geréates angezeigt werden.

@ Videoformat

(2 Szenendateiname (Aufnahmemodus)

®) Filterinformation

(@ Netzwerkkamera-Alarminformation

(®) Verschlussinformation (ON/OFF, Verschlusswert)

® Verstarkungswert

(@ Blendenwert

Netzwerkkameraname (Anzeige mit bis zu 10 Zeichen)

(P %D ®,®@
I
( | | )
1080/591 USER _J
=1/100 AUTO CLOSE~

AN-PESO

[Am AW-RP50 hergestellte Einstellungen]

e Stellen Sie die dem Bildeingang des Gerates
entsprechenden Netzwerkkameras ein.
(Am AW-RP50 werden SDI IN 1 bis 4 als INPUT1 bis
4 angezeigt, wahrend DVI-IN als INPUT5 angezeigt
wird.)

e Aktivieren Sie die Kamera-Informationsanzeigefunktion
(CAMINF).

® | egen Sie fest, ob jeder der Posten (@) bis 8 der oben
aufgeflihrten) angezeigt wird.

~ Hinweise

® Die Information wird nicht fur Ausgaben vom
Anschluss SDI OUT 1 angezeigt.
® Die Information wird nicht auf Pos3 bis Pos6 flir
Bildschirme mit 6-Feld-Layout oder auf Pos3 bis
Pos10 fir Bildschirme mit 10-Feld-Layout angezeigt.
® |nformationen der Uber Netzwerk mit AW-RP50
verbundenen Kameras:
Nur die Informationen der Kameras, die in der
gegenwartig vom AW-RP50 gewahlten Gruppe
enthalten sind, werden angezeigt.
® |nformationen der seriell mit AW-RP50 verbundenen
Kameras:
Nur die Informationen der vom AW-RP50
gewahlten Kameras werden angezeigt.
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7. Funktion fur Kopplung mit dem Kamera-Fernsteuergerat

7-2-4. Anzeigen des Kamerasymbols

Wenn Signale von der mit dem AW-RP50 gewéhlten
Netzwerkkamera dem Gerat zugefihrt werden, kann das
Kamerasymbol “[f]” auf der Mehrfeldanzeige angezeigt
werden.

Das Kamerasymbol wird vor dem Namen des auf dem
geteilten Bildschirm angezeigten Materials angezeigt.

[Am Gerét hergestellte Einstellungen]
Setzen Sie den Eingangssignalstatus mithilfe des
nachstehenden Menupostens auf “On” (Anzeige).

[8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

[Am AW-RP50 hergestellte Einstellungen]

e Stellen Sie die den Bildeingadngen des Gerates
entsprechenden Netzwerkkameras ein.
(Am AW-RP50 werden SDI IN 1 bis 4 als INPUT1 bis
4 angezeigt, wahrend DVI-IN als INPUT5 angezeigt
wird.)
Wenn eine Netzwerkkamera vom AW-RP50 gewahit
worden ist, wird die Funktion (CAMSEL) zum Senden
der Auswahlinformation aktiviert.
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7-2-5. Einstellen der Gerateparameter
uber das AW-RP50

Die Einstellungen des Gerates kénnen durch Betatigen
des Hebels PAN/TILT und der Taste ZOOM am AW-RP50
geéndert werden.

[Am AW-RP50 hergestellte Einstellungen]
e Stellen Sie das Zielobjekt der Betétigungen
des Hebels PAN/TILT und der Taste ZOOM am
Bildmischpult (SW) ein.

[Ansteuerbare Meniiposten des Gerétes]
Wenn die folgenden Untermeniis am Gerat angezeigt
werden, werden die Operationen des Hebels PAN/TILT
und der Taste ZOOM am AW-RP50 wirksam.

I [3] PinP Menu

Die PinP-Position kann mit dem Hebel PAN/TILT
geandert werden, und die PinP-GroéBe kann mit der
Taste ZOOM geéndert werden.

. [6] ChromaKey Menu

Wahrend die Chroma-Key-Markierung angezeigt

wird, kann die Position der Chroma-Key-Markierung
mit dem Hebel PAN/TILT ge&ndert werden, und die
GroBe der Chroma-Key-Markierung kann mit der Taste
ZOOM geandert werden.

I [2] WIPE Menu

Die Wipe-Startposition kann mit dem Hebel PAN/TILT
geéndert werden.

7-2-6. Senden und Empfangen der Tally-
Information

Die vom Gerat Uber das Netzwerk gesendete Information
des ON AIR-Tallysignals kann vom AW-RP50 empfangen
werden.

[Am AW-RP50 hergestellte Einstellungen]

e Stellen Sie die dem Bildeingang des Gerates
entsprechenden Netzwerkkameras ein.
(Am AW-RP50 werden SDI IN 1 bis 4 als INPUT1 bis
4 angezeigt, wahrend DVI-IN als INPUT5 angezeigt
wird.)
Aktivieren Sie die Funktion zum Empfangen der vom
Gerat Uber das Netzwerk gesendeten Information des
ON AIR-Tallysignals.



Tabelle der Menuposten

Nr. Untermeni Einstellungsposten Einstellung
1| TIME/CBGD Menu 1|AUTO Time Einstellbereich |0 bis 33s (59.94Hz) |0 bis 999f
Anfangswert |1s of
2|PinP Time Einstellbereich |0 bis 33s (59.94Hz) |0 bis 999f
Anfangswert |1s of
3|KEY Time Einstellbereich |0 bis 33s (59.94Hz) |0 bis 999f
Anfangswert |1s of
4/FTB Time Einstellbereich |0 bis 33s (59.94Hz) |0 bis 999f
Anfangswert |1s of
5|FTB Source Einstellbereich|FMEM1, FMEM2, CBGD, White, Black
Anfangswert |Black
6|AUX BUS Trans Einstellbereich |0 bis 33s (59.94Hz) |0 bis 999f Enable, Disable
Anfangswert [1s of Disable
7|PinP BUS Trans Einstellbereich |0 bis 33s (59.94Hz) |0 bis 999f Enable, Disable
Anfangswert |1s of Disable
8|PinP EFFDSLV Einstellbereich |0 bis 33s (59.94Hz) |0 bis 999f Enable, Disable
Anfangswert |1s of Disable
9|Set CBGD Col Einstellbereich |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Anfangswert |White
10|Adj CBGD Col Einstellbereich H 0.0 bis 359.9 S 0.0 bis 100.0 L 0.0 bis 108.0
Anfangswert 0.0 0.0 100.0
2| WIPE Menu 1|Pattern Einstellbereich |1 bis 13
Anfangswert |1
2|Direction Einstellbereich |N, R, N/R
Anfangswert |N/R
3|Border/Soft Einstellbereich B 0.0 bis 100.0 s 0.0 bis 100.0
Anfangswert 0.0 0.0
4|Set Border Col Einstellbereich |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Anfangswert |White
5|Adj Border Col Einstellbereich H 0.0 bis 359.9 s 0.0 bis 100.0 L 0.0 bis 108.0
Anfangswert 0.0 0.0 100.0
6| Position Einstellbereich —100.00 bis —100.00 bis
X {100.00 Y {100.00
Anfangswert 0.00 0.00
7|Set To Preset Einstellbereich |1 bis 4
Anfangswert |1
3| PinP Menu 1/Shape Einstellbereich |Square, Circle, Heart, Flower, Star
Anfangswert |Square
2|Pos:X/Y/Size ) ) —100.00 bis —100.00 bis .
Einstellbereich x 1100.00 v 1100.00 S 0.00 bis 100.00
Anfangswert 0.00 0.00 25.00
3|PVW Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |Off
4|Border/Soft Einstellbereich B 0.0 bis 100.0 s 0.0 bis 100.0
Anfangswert 0.0 0.0
5|Set Border Col Einstellbereich |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Anfangswert |White
6|Adj Border Col Einstellbereich H 0.0 bis 359.9 S 0.0 bis 100.0 L 0.0 bis 108.0
Anfangswert 0.0 0.0 100.0
7| Trim Adjust1 Einstellbereich|Manual, Off, 4:3 L —50.00 bis 50.00 T —50.00 bis 50.00
Anfangswert |Off —40.00 40.00
8|Trim Adjust2 Einstellbereich R —50.00 bis 50.00 B —50.00 bis 50.00
Anfangswert 40.00 —40.00
9|Set To Preset Einstellbereich |1 bis 4
Anfangswert |1
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4| KEY Setup Menu 1|Key Type Einstellbereich |Luminance(ChrmOff), Luminance(ChrmOn), Linear, Chroma
Anfangswert |Luminance(ChrmOff)
2|Fill Einstellbereich |Bus, Matte
Anfangswert |Bus
3|PVW Einstellbereich|On, Off
Anfangswert |Off
4|Set Fill Col Einstellbereich |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Anfangswert |White
5|Adj Fill Col Einstellbereich H 0.0 bis 359.9 S 0.0 bis 100.0 L 0.0 bis 108.0
Anfangswert 0.0 0.0 100.0
6|Edge Type Einstellbereich |Off, Border, Drop, Shadow, Outline
Anfangswert |Off
7|Edge Direction Einstellbereich |0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315
Anfangswert |0
8|Edge Width Einstellbereich |0 bis 4
Anfangswert |2
9|Set Edge Col Einstellbereich |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Anfangswert |Black
10|Adj Edge Col Einstellbereich H 0.0 bis 359.9 S 0.0 bis 100.0 L 0.0 bis 108.0
Anfangswert 0.0 0.0 0.0
5| KEY Adjust Menu 1|Clip Einstellbereich |0.0 bis 108.0
Anfangswert |0.0
2|Gain Einstellbereich|0.0 bis 200.0
Anfangswert |100.0
3|Density Einstellbereich |0.0 bis 100.0
Anfangswert |100.0
4|Invert Einstellbereich|On, Off
Anfangswert |Off
5|Mask Einstellbereich|On, Off
Anfangswert |Off
6|Mask Adjust1 Einstellbereich L —50.00 bis 50.00 R —50.00 bis 50.00
Anfangswert —25.00 25.00
7|Mask Adjust2 Einstellbereich T —50.00 bis 50.00 B —50.00 bis 50.00
Anfangswert 25.00 —25.00
8|Mask Invert Einstellbereich|On, Off
Anfangswert |Off
6| ChromaKey Menu 1|Marker Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |Off
2|Sample Einstellbereich |Start
Anfangswert |Start
3|Marker Pos Einstellbereich X —50.00 bis 50.00 v —50.00 bis 50.00 S 0.00 bis 25.00
Anfangswert 0.00 0.00 10.00
4|Marker Aspect Einstellbereich |-50.00 bis 50.00
Anfangswert |0.00
5|Ref Adjust Einstellbereich H 0.0 bis 359.9 s 0.0 bis 100.0 L 0.0 bis 108.0
Anfangswert 354.0 100.0 7.0
6|Y-Influence Einstellbereich |0.0 bis 100.0
Anfangswert [0.0
7|Radius Einstellbereich H 0.0 bis 100.0 s 0.0 bis 100.0
Anfangswert 100.0 50.0
8|Soft Einstellbereich|0.0 bis 100.0
Anfangswert |0.0
9|Cancel Einstellbereich |0.0 bis 100.0
Anfangswert (0.0
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7| MultiView Pattern Menu 1|Split Einstellbereich |4Split, 5-aSplit, 5-bSplit, 6-aSplit, 6-bSplit, 9Split, 10-aSplit, 10-bSplit
Anfangswert |10-aSplit
i 2|Pos1 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4(itetestetateskesteiek), DVI-INGrskeseieieietetekoek),
Name des gegenwartig CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
eingestellten Materials Anfangswert |PGM
3|Pos2 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4(sksksteteieteieiekek), DVI-IN(eketetetkeieieieiesk),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Anfangswert |PVW
4/Pos3 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4(sksieiesteteieeketek), DVI-IN(Reteisksieiekskeiek),
CBGD, FMEM1 FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Anfangswert |SDI-IN1 (ks
5|Pos4 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4(: k), DVI-IN(# 3
CBGD, FMEM1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Anfangswert |SDI-IN2(eieieieskskskstestek
6|Pos5 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4(' EE SIS Z fetetek), DVI-IN(Gleteteteteieioieiok),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Anfangswert |SDI-IN3(k
7|Pos6 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4 (it sek), DVI-IN(stesteiot k),
CBGD, FMEM1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Anfangswert |SDI-IN4 (<
8|Pos7 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4 k), DVI-IN(hstestestestesteteioies
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Anfangswert |DVI-IN(:#
9|Pos8 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4(skskskst k), DVI-IN(skskes 3
CBGD, FMEM1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT AUX
Anfangswert |FMEM1
10|{Pos9 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4(sksksteteieteieiekek), DVI-IN(leketeteketeieieiesk),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Anfangswert |[FMEM2
11|Pos10 Source Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4 k), DVI-IN(# 3
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Anfangswert |AUX
8| MultiView Out/Frame Menu | 1|Frame Einstellbereich|LUMO0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Anfangswert |LUM75%
2|Character Einstellbereich|LUMO%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Anfangswert |LUM75%
3|Label Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |On
4|Tally Einstellbereich|Red, Red+Green, Off
Anfangswert |Red+Green
5|Level Meter Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |Off
6|Input Status Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |On
9| XPT SW Assign Menu 1/ XPT1 Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4 (st i), DVI-IN (et
FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoAsign
etk Anfangswert |SDI-IN1 (k¢
Name des gegenwartig | o|xpT2 Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4( fefetok), DVI-IN(eestotokseiororsk),
eingestellten Materials FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Anfangswert |SDI-IN2(:k )
3|XPT3 Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4(:#: k), DVI-IN(
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Anfangswert |SDI-IN3(k hekeskeskek)
4/ XPT4 Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4( k), DVI-IN(Gletetestetetokekelok),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAS|gn
Anfangswert |SDI-IN4 (sksteieteskeiotokesk)
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9| XPT SW Assign Menu 5|XPT5 Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4 (i = k), DVI-IN(# }
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
sefeioteteisioieiek: Anfangswert |DVI-IN(it
Name des gegenwartlg 6|XPT6 Einstellbereich [SDI-IN1 bis 4(: fetek), DVI-INGrststststotetoteiok),
eingesteliten Materials FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR Black, NoAsign
Anfangswert |FMEMA1
7\ XPT7 Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4 (it k), DVI-IN(iestetestestet
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Anfangswert |[FMEM2
8|XPT8 Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4 (itstetstoteskeioiek), DVI-IN(rskesteieieieietetok),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Anfangswert |[CBGD
9|XPT9 Einstellbereich |SDI-IN1 bis 4 (it k), DVI-IN(Heiet
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Anfangswert |CBAR
10|XPT10 Einstellbereich|SDI-IN1 bis 4 (st fefetek), DVI-IN (st ket
FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoAS|gn
Anfangswert |Black
10| Input Menu 1 etk
2
setcteteicieleiciek 3 Nur Anzeige
Name des gegenwartlg 4| SDI-IN4(
eingestellten Materials 5/ DVI-INGe
10.1| Input Menu/SDI-IN1 1|Mode Einstellbereich |[Normal, DbyD
(Crstestesiestesteteiorek) Anfangswert |Normal
2|Freeze Select Einstellbereich |Frame, Field
Aefeteioleieiolelel: o Anfangswert |Frame
Name des gegenwgrtlg 3|Freeze Einstellbereich|On, Off
eingestellten Materials Anfangswert |Off
4/Name Type Einstellbereich | Default, Preset, User, CAM Name
Anfangswert |Default
5/Name Einstellbereich |Max. 10 Zeichen kénnen eingestellt werden
Anfangswert |INPUT1
6|VPrc/YGain/Ped Einstellbereich|On, Off 0.0 bis 200.0 —20.0 bis 20.0
Anfangswert |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Einstellbereich c 0.0 bis 200.0 0.0 bis 359.9
Anfangswert 100.0 0.0
10.2| Input Menu/SDI-IN2 1|Mode Einstellbereich |[Normal, DbyD
¢ +) Anfangswert |Normal
2|Freeze Select Einstellbereich |Frame, Field
i : Anfangswert |Frame
Name des gegenwartlg 3|Freeze Einstellbereich |On, Off
eingestellten Materials Anfangswert |Off
4/Name Type Einstellbereich | Default, Preset, User, CAM Name
Anfangswert |Default
5/Name Einstellbereich|Max. 10 Zeichen kénnen eingestellt werden
Anfangswert |INPUT2
6|VPrc/YGain/Ped Einstellbereich|On, Off 0.0 bis 200.0 —20.0 bis 20.0
Anfangswert |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Einstellbereich c 0.0 bis 200.0 0.0 bis 359.9
Anfangswert 100.0 0.0
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10.3| Input Menu/SDI-IN3 1|Mode Einstellbereich |[Normal, DbyD, UC, Auto
(Grestestestespestesteieiek) Anfangswert |Normal
2|Freeze Select Einstellbereich |Frame, Field
leleloleielolelete. Anfangswert |Frame
Name des gegenwartig |51 oo /q Einstellbereich|On, Off
eingestellten Materials Anfangswert |Off
4/Name Type Einstellbereich | Default, Preset, User, CAM Name
Anfangswert |Default
5/Name Einstellbereich |Max. 10 Zeichen kénnen eingestellt werden
Anfangswert |INPUT3
6|VPrc/YGain/Ped Einstellbereich|On, Off v 0.0 bis 200.0 —20.0 bis 20.0
Anfangswert |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Einstellbereich c 0.0 bis 200.0 H 0.0 bis 359.9
Anfangswert 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos Einstellbereich SQ, EC, LB Center, Left, Right
S E
Anfangswert SQ Center
9|UC:Size Einstellbereich 3 100 bis 110
Anfangswert 100
10/UC:Mvdet/Sharp Einstellbereich M 1bis5 S 1bis 5
Anfangswert 3 3
10.4| Input Menu/SDI-IN4 1|Mode Einstellbereich |[Normal, DbyD, UC, Auto
g feststolok) Anfangswert |Normal
2|Freeze Select Einstellbereich |Frame, Field
B : L Anfangswert |Frame
Name des gegenwartig |51 oo /q Einstellbereich|On, Off
eingestellten Materials Anfangswert |Off
4/Name Type Einstellbereich | Default, Preset, User, CAM Name
Anfangswert |Default
5/Name Einstellbereich |Max. 10 Zeichen kénnen eingestellt werden
Anfangswert |INPUT4
6|VPrc/YGain/Ped Einstellbereich|On, Off v 0.0 bis 200.0 —20.0 bis 20.0
Anfangswert |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Einstellbereich c 0.0 bis 200.0 H 0.0 bis 359.9
Anfangswert 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos Einstellbereich SQ, EC, LB Center, Left, Right
S E
Anfangswert SQ Center
9|UC:Size Einstellbereich 3 100 bis 110
Anfangswert 100
10|UC:Mvdet/Sharp Einstellbereich M 1 bis 5 s 1 bis 5
Anfangswert 3 3
10.5| Input Menu/DVI-IN 1|Freeze Einstellbereich |On, Off
g g *) Anfangswert |Off
2|Name Type Einstellbereich |Default, Preset, User, CAM Name
: L Anfangswert |Default
Name des gegenwgrtlg 3|Name Einstellbereich|Max. 10 Zeichen kénnen eingestellt werden
eingestellten Materials Anfangswert |INPUT5
4|Scale Einstellbereich |Fit-V, Fit-H, FULL
Anfangswert |Fit-V
—————— <DVI-IN Status> - - - - - — -
Size KKKk X R Kok ok
H-Freq . x>k >k kKHz
V-Freq Nur Anzeige * * Hz
Dot Clock ok ok MHz
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11| Output Menu 1/SDI-OUT1 Einstellbereich|PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Anfangswert |PGM
2|SDI-OUT2 Einstellbereich|PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Anfangswert |PVW
3|DVI-OUT Einstellbereich|PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Anfangswert |AUX
4|SDI-OUT:Limit Einstellbereich |Off, 108, 104, 100
Anfangswert |Off
5|DVI-OUT:Size ) . |Auto, XGA, WXGA, SXGA, WSXGA+, UXGA, WUXGA, 1080/59.94p,
Einstellbereich
1080/50p
Anfangswert |Auto
6|DVI-OUT:Scale Einstellbereich |Fit-V, Fit-H, FULL
Anfangswert |Fit-V
7|DVI-OUT:Mvdet Einstellbereich |1 bis 5
Anfangswert |3
12| USER/FMEM Menu 1|USER1 Einstellbereich |PinP Preset, WIPE Preset, PinP PVW, KEY PVW, GPI Input,
GPI Output, CamCont Link, AUX Transition, PinP Transition,
EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2, No Asign
Anfangswert |PinP Preset
2|USER2 Einstellbereich |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Anfangswert |—
3|USER3 Einstellbereich |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Anfangswert |—
4|USER4 Einstellbereich |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Anfangswert |—
5|FMEM Select Einstellbereich| FMEM1, FMEM2
Anfangswert |[FMEM1
6/|AUX To FMEM Einstellbereich On, Off On
s EX
Anfangswert Off On
7/FMEM Mode Einstellbereich Auto, Manu On
M EX
Anfangswert Auto On
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13| Operation Menu 1/0OSD OUT Einstellbereich |SDI-OUT2, DVI-OUT, SDI-OUT2+DVI-OUT
Anfangswert |SDI-OUT2+DVI-OUT
2|0SD Size Einstellbereich |[FULL, Upper-Left, Upper-Right, Lower-Right, Lower-Left
Anfangswert |FULL
3|0OSD Back Einstellbereich|On, Off
Anfangswert |On
4|Key Priority Einstellbereich |PinP over KEY, KEY over PinP
Anfangswert |PinP over KEY
5/Bus Mode Einstellbereich |A/B, PGM(A)/PST(B), PGM(B)/PST(A)
Anfangswert |PGM(A)/PST(B)
6| Time Unit Einstellbereich |Sec, Frame
Anfangswert |Sec
7|Slide Lever Einstellbereich| BKGD, KEY, PinP, NoAsign
Anfangswert |BKGD
8|GPI Input Einstellbereich |Enable, Disable
Anfangswert |Enable
9|GPI Output Einstellbereich |Enable, Disable
Anfangswert |Enable
10{CamCont Link Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |Off
11|SYSTEM Menu Einstellbereich |Unlocked, Locked
Anfangswert |Unlocked
14| SYSTEM Menu 1|Format Einstellbereich 1080/59.94i, 1080/50i, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p,
720/50p, 480/59.94i, 576/50i
Anfangswert |1080/59.94i
2|HiResMV Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |Off
3/16:98Q Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |Off
4|AUX Anci Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |Off
5/PGM Anci Einstellbereich|On, Off
Anfangswert |Off
6/PVW Anci Einstellbereich |On, Off
Anfangswert |Off
7|MV Anci Einstellbereich|PGM, PVW, Off
Anfangswert |Off
8|Initial Einstellbereich|Yes, No
Anfangswert |No
9|IP Address Einstellbereich |—
Anfangswert |192.168.0.8
10|Subnet Mask Einstellbereich|—
Anfangswert |255.255.255.0
11|Gateway Einstellbereich | —
Anfangswert [192.168.0.1
15| SYSTEM Status SYSTEM Ver. koK Kok
SOFT Ver. skook sk ook
GLUE FPGA Ver. ok ok ok
MAIN FPGA Ver. ok ok ok
FONT Ver. Nur Anzeige | k%
MAC Address KK =K K =K K=K K=K k=K K
FAN Alarm, NoAlarm
Power Alarm, NoAlarm
Temperature Alarm, NoAlarm
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BUS Assign Status XPT SW 1 bis 10

XPT SW Asign

e o PGM
Name des gegenwartig PVW
eingestellten Materials AUX

PinP
KEY Fill
KEY Source

Nur Anzeige

eiek), DVI-IN(iefetsisiiolototok
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
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Anhang (Glossar)

Im Folgenden werden die in dieser Anleitung verwendeten Begriffe definiert.

Begriff

AB Bus system
AB-Bus-System

Erlauterung

Ein Bus-Steuermodus. Durch Ausfiihrung eines Ubergangs werden die Signale von
A-Bus und B-Bus abwechselnd zu den Programmbildern ausgegeben.

Ancillary Data
Zusatzdaten

Die Hilfsdaten auBer den Videosignalen, die innerhalb des Datenstroms der
seriellen Videoschnittstelle bertragen werden. Die in die vertikale Austastllicke
eingeblendeten Daten werden mit V-Zusatzdaten (VANC) bezeichnet.

Aspect ratio
Bildseitenverhiltnis

Das Verhdltnis zwischen den horizontalen und vertikalen Abmessungen eines Bilds
oder Bildschirms.
Es betragt 16:9 fir das HD-Format und 4:3 fir das SD-Format.

AUX [Auxiliary Bus]

Ein Reservebus, der durch andere Signale auf3er den Hauptleitungs-

[Hilfs-Bus] Ausgangssignalen umgeschaltet werden kann.

Border Der Bereich oder Rand, der zur Kante eines Wipes oder Keys hinzugefugt wird.

Rand Seine Breite und Farbe kdnnen eingestellt werden. Die Unscharfe des Bereichs um
einen Rand nennt man den Soft-Effekt.

Chroma key Dieser Begriff bezieht sich auf die Funktion zur Erzeugung der Key-Signale auf der

Chroma-Key Basis der Farbinformation der Videosignale und auf die Kombination der Keys.

Clip Der Schwellenpegel der Luminanz, wenn Key-Signale von einer Key-Quelle erzeugt

werden.

Colour Background
Farbhintergrund

Die Signale, die vom internen Farbgenerator ausgegeben und als Hintergrundbild
verwendet werden.

Cut Dieser Begriff bezieht sich auf den Effekt, bei dem die Anzeige augenblicklich auf
das néchste Bild umgeschaltet wird.

Density Ein Parameter, der zur Einstellung der Dichte der Key-Signale verwendet wird.

Dichte

Dot by Dot Diese Funktion behandelt Bilder als solche im Originalformat (1X). Bei Verwendung

der Funktion “PinP” kdnnen SD-Bilder mit HD-Bildern kombiniert werden, ohne dass
eine Verschlechterung der Bildqualitat auftritt.

DVI-D [Digital Visual Interface Digital]

Dies ist ein Video-Schnittstellenstandard.
Nur digitale Signale werden von DVI-D verarbeitet.

Embedded Audio
Eingebetteter Ton

Dieser Begriff bezieht sich auf die Audiodatenpakete, die im Datenstrom der
seriellen Videoschnittstelle Ubertragen werden.

Flip Flop system (PGM/PST system)
Flip-Flop-System (PGM/PST-System)

Ein Bus-Steuermodus. Die vom Programmbus ausgewahlten Signale
werden immer als Programmbilder ausgegeben. Durch Ausfliihrung eines
Ubergangs erfolgt eine Umschaltung zwischen den Programmbus- und den
Vorwahlbussignalen.

Frame Memory
Vollbildspeicher

Ein Speicher, der die einem Vollbild entsprechenden Videosignale speichern kann.

Frame Synchronizer

Eine Funktion, welche die Synchronisierung von nicht synchronisierten Video-
Eingangssignalen anpasst.

Freeze

Eine Funktion, die ein Standbild fortgesetzt anzeigt und dadurch den Eindruck
erzeugt, dass das Bild “eingefroren” ist.

FTB [Fade to Black]
[Ausblenden zu Schwarz]

Dies ist ein Effekt, bei dem das Programmbild zu einem schwarzen Bildschirm
ausgeblendet wird.

GPI [General Purpose Interface]

Schnittstellensignale, die automatische Ubergénge von einer externen Quelle aus
steuern.

Hue Der Farbton der Videosignale.

Farbton

Key Edge Der Rand oder Schatten, der den Kanten von Keys hinzugefiigt wird.
Key-Kante

64 (G)




Anhang (Glossar)

Begriff Erlauterung

Key-Verstarkung

Key Fill Ein Signal, das Key-Kombinationsverarbeitung verwendet, um die Flachen
auszufillen, die von den Key-Signalen frei gelassen worden sind.
Key Gain Ein Parameter, der zur Einstellung der Amplitude der Key-Signale verwendet wird.

Key Invert Eine Funktion zur Umkehrung der Key-Signale.

Key Mask Dies ist eine Funktion, bei welcher der Bereich fir die Key-Kombination mithilfe

Key-Maske des Kastenmusters usw. festgelegt wird. Wenn nur ein Teil des Key- Signalbereichs
verwendet wird, erfolgt die Ausfiihrung der Key-Kombination unter Maskierung des
unnétigen Bereichs.

Key Source Die Videosignale zur Erzeugung der Key-Signale.

Key-Quelle

Linear Key Eine Funktion, die Keys kombiniert und dazu Monochrom-Key-Signale mit

Linear-Key Abstufungen in ihren Umrissen als Referenz verwendet.

Lum [Luminance]
[Luminanz]

Der Helligkeitsanteil der Videosignale.

Luminance Key
Luminanz-Key

Eine Funktion, die Key-Signale auf der Basis der Luminanz-Information (Helligkeit)
der Videosignale erzeugt, um Keys zu kombinieren.

ME [Mix Effect]

Eine Video-Effektvorrichtung, die eine Reihe von Videosignalen kombiniert, um Mix-,
Wipe-, Key- und andere Videosignale zu erzeugen.

Mix

Ein Bildwechseleffekt, der durch Uberlappen eines Bilds mit dem néchsten erzeugt
wird.
Dieser Effekt wird auch “Dissolve” (Uberblendung) genannt.

Multi View Display
Mehrfeldanzeige

Diese Funktion kombiniert mehrere Materialien und zeigt sie auf einem Bildschirm
an.

Sie ermdglicht die gleichzeitige Vorschau von PGM-, PVW- und Eingangssignalen
auf einem einzigen Bildschirm.

OSD [On Screen Display]
[Bildschirmanzeige]

Diese Funktion ermdglicht die Durchflihrung von Einstellungen auf den
MenUbildschirmen, die im Monitorausgang angezeigt werden.

PinP [Picture in Picture]

Diese Funktion kombiniert das Bild eines Unterbildschirms mit dem Hintergrundbild.

[Bild in Bild]
PVW [Preview] Eine Funktion zur Vorpriifung des Bilds, das nach dem néchsten Ubergang
[Vorschau] ausgegeben wird. Das Bild wird vom PVW-System ausgegeben.

PGM [Program Bus]
[Programm-Bus]

Der Bus, der immer die Programm-Ausgangssignale fuhrt.

PST [Preset Bus]
[Vorwahl-Bus]

Der Bus, der die Programm-Ausgangssignale nach dem nachsten
Hintergrundiibergang flhrt.

Sat [Saturation]
[Sattigung]

Damit bezeichnet man die Intensitat des Chrominanzpegels der Videosignale.

SDI [Serial Digital Interface]

Ein Standard, nach dem Videosignale in verschiedenen SD- und HD-Formaten Uber
ein einzelnes Koaxialkabel Ubertragen werden.

Setup-Daten

Self Key Eine Funktion, die Key-Signale von Key Fill-Signalen zur Kombination von Keys
Eigen-Key erzeugt.
Setup Data Ein Speicher, in dem die Steuerpultstatusse gespeichert und abgerufen werden

kénnen.
Die Tastenwahlzustande sowie die Informationen von Rand-, Farb- und anderen
Einstellungen kénnen in diesem Speicher gesichert werden.

Tally

Ein Signal, das die Programmausgangszusténde der Eingangssignale an ein
externes Gerat ausgibt. Die LED, die den Programmausgangszustand am Steuerpult
anzeigt, wird ebenfalls mit Tally bezeichnet.
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Anhang (Glossar)

Begriff Erlauterung

Transition Eine Funktion zur Umschaltung von einem Bild auf ein anderes.

Ubergang Wipe, Mix und andere Effekte sind fur die Bilder wahrend des Wechsels verfugbar.

Trimming Dies ist eine Funktion, mit der unnétige Teile am oberen, unteren, linken und/oder

Beschnitt rechten Rand von den mit der PinP-Funktion kombinierten Bildern entfernt werden.

Up Converter Dies ist eine Funktion, die Material im SD-Format in das hoher auflésende

Aufwartskonverter HD-Format konvertiert.

Wipe Ein Videoeffekt, bei dem ein Bild allméahlich durch ein anderes ersetzt wird, wobei die
Grenze zwischen den beiden Bildern nach einem vorgewéahlten Muster verschoben
wird.
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Organisation des modes d’emploi de ce modéele

® | a documentation de ce mélangeur compact (ci-aprés dénommé “I'appareil”) est divisée en deux manuels : la partie
intitulée <Utilisation et réglages> (ce manuel dans le CD-ROM), et la partie intitulée <Les bases>.
Avant d’installer I'appareil, prendre soin de lire <Les bases> pour assurer une installation correcte de I'appareil.
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Avant utilisation

H Vue générale

Cet appareil est un mélangeur vidéo numérique 1 ME, qui
accepte de nombreux formats HD et SD.

Malgré sa compacité, il offre quatre entrées SDI, une entrée
DVI-D, deux sorties SDI et une sortie DVI-D.

En plus de ses nombreuses possibilités de transitions de
fond, faisant appel aux fonctions cut (transition franche), mix
(fondu) et wipe (volet), un canal de keyer (incrustateur) et
un canal PinP (picture-in-picture) permettent de réaliser des
productions vidéo variées.

Par ailleurs, grace a 'affichage multi-vues, I'’écran d’un
moniteur peut étre divisé en plusieurs sections et afficher
jusqu’a dix images. Cela permet de réduire le nombre

de moniteurs et de configurer un systeme de faible
encombrement a peu de frais.

Gréace a la connexion IP, il est possible de créer un
environnement opérationnel dans lequel sont reliés
l'appareil, la caméra HD intégrée AW-HES50 et la
télécommande de caméra AW-RP50.

Bl En ce qui concerne le mode d’emploi

® Pour faciliter la lecture de ce manuel, le numéro de
modéle AW-HS50E est abrégé sous la forme “AW-HS50”.
De la méme maniére, les numéros de modele
AW-HE50HE et AW-HES0SE sont abrégés sous la forme
“AW-HE50”, et 'AW-RP50E sous la forme “AW-RP50”.

e Dans ce manuel, les expressions “ensemble téte
panoramique et caméra” et “caméra intégrée avec téte
panoramique” sont toutes les deux abrégées sous la
forme “caméra distante”, sauf aux endroits ou des
équipements spécifiques sont mentionnés.

B Marques commerciales et marques
commerciales déposées

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 et
Internet Explorer sont ou des marques commerciales
déposées ou des marques commerciales de la firme
Microsoft Corporation aux Etats-Unis d’Amérique et dans
d’autres pays.

® |Intel et Intel Core sont des marques commerciales ou
des marques commerciales déposées de la firme Intel
Corporation ou de ses filiales aux Etats-Unis et dans
d’autres pays.

® Adobe et Reader sont soit des marques commerciales
déposées soit des marques commerciales de la firme
Adobe Systems Incorporated aux Etats-Unis d’Amérique
et/ou dans d’autres pays.

® | es autres noms de compagnies et de produits
contenus dans ce mode d’emploi peuvent étre marques
commerciales ou des marques commerciales déposées
de leurs propriétaires respectifs.

M Au sujet du droit d’auteur et de
la licence

La distribution, la copie, le démontage, I'inversion en
conformité, I'inversion d’'ingénierie et également I'exportation
en violation aux lois de I'exportation du logiciel fourni avec
cet appareil sont formellement interdits.

B Affichage des caractéristiques
électriques

Le nom de I'appareil, le numéro du modeéle et ses
caractéristiques électriques sont indiqués sur le panneau
inférieur de I'appareil.

H Déni de la garantie

EN AUCUN CAS Panasonic System Networks Co., Ltd.

NE SERA TENU POUR RESPONSABLE POUR TOUTE
PARTIE OU TOUTE PERSONNE, A LEXCEPTION DU
REMPLACEMENT OU D’'UNE MAINTENANCE RAISONNABLE
DE CE PRODUIT POUR LES CAS CITES, INCLUS MAIS NON
LIMITES A CE QUI SUIT:

(@ TOUT DEGAT ET PERTE, Y COMPRIS SANS
LIMITATION, DIRECT OU INDIRECT, SPECIAL,
IMPORTANT OU EXEMPLAIRE, SURVENANT OU
CONCERNANT LE PRODUIT;

@ BLESSURE PERSONNELLE OU TOUT DEGAT
CAUSES PAR UN USAGE NON APPROPRIE OU UNE
UTILISATION NEGLIGENTE DE LUTILISATEUR;

@ DEMONTAGE, REPARATION OU MODIFICATION
NON AUTORISES DU PRODUIT EFFECTUES PAR
LUTILISATEUR;

@ INCOMMODITE OU TOUTE PERTE SURVENANT
LORSQUE LES IMAGES NE SONT PAS AFFICHEES
DU A TOUTE RAISON OU CAUSE Y COMPRIS TOUTE
PANNE OU PROBLEME DU PRODUIT;

® TOUT PROBLEME, INCOMMODITE IMPORTANTE OU
PERTE OU ENDOMMAGEMENT, SURVENANT DU
SYSTEME COMBINE PAR LES APPAREILS DE TIERS;

® TOUS DERANGEMENTS, DOMMAGES OU PERTES
OCCASIONNES PAR DES ACCIDENTS DUS A UNE
METHODE D’INSTALLATION INADEQUATE OU TOUT
FACTEUR AUTRE QU’UN DEFAUT DU PRODUIT
MEME.

(? PERTES DE DONNEES ENREGISTREES
PROVOQUEES PAR UNE PANNE;

TOUS DOMMAGES, PLAINTES, ETC. DUS A UNE
PERTE OU UNE FUITE DE DONNEES D’IMAGES
OU DE DONNEES DE REGLAGE SAUVEGARDEES
SUR CET APPAREIL OU DANS UN ORDINATEUR
PERSONNEL.

B Sécurité de réseau

Avec I'utilisation de cet appareil raccordé a un réseau, votre
attention est attirée sur les risques de sécurité suivants que
cela représente.

@ Fuites ou vol des informations par I'intermédiaire de
cet appareil

(@ Lutilisation de cet appareil pour exécuter des
opérations illégales par des personnes aux intentions
malveillantes

® Interférence ou interruption de cet appareil par des
personnes aux intentions malveillantes

Il va de votre responsabilité pour prendre toutes les
précautions nécessaires qui sont décrites ci-dessous afin
de vous mettre I'abri contre tous les risques de sécurité
indiqués ci-dessus.

® Se servir de cet appareil dans un réseau sécurisé par un
pare-feu, etc.

e Si cet appareil est connecté a un réseau comprenant
plusieurs ordinateurs personnels, s’assurer que le
systeme n’est pas directement infecté par des virus
informatiques ou tout autre entité malveillantes (se servir
d’'un programme anti-virus, d’'un programme anti-espion
régulierement mis a jour, etc.).

e Eviter les connexions faisant appel a des lignes
publiques.



1. Opérations de base

1-1. Transitions de fond

1-1-1. Sélection du bus

Appuyer sur une des touches de points de connexion de bus o o o O g O ()
A ou de bus B pour sélectionner le matériau pour lequel la POWER  ALARM  LNK  USER1(3) USER2(@) OSD/TIME  OSD ON

transition de fond doit étre exécutée.

Quand le matériau est sélectionné, le témoin de la touche
qui a été actionnée s’allume. @ @ @ @ @ @

AUX PinP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE —

KEY-S Q C
1-1-2. Sélection du bus avec la fonction ‘“&@ Q Q Q Q
PGM PVYW KEY OUT CLN MV cuT
SHIFT 16 2 3 4@ 500
Les touches de points de connexion 6 a 10 peuvent étre e Q Q Q Q Q g C
sélectionnées pendant que la touche SHIFT est tenue A i
enfoncée. L Bkeo-

Quand des matériaux des touches de points de connexion
6 a 10 sont sélectionnés, le voyant SHIFT situé a droite des
touches de points de connexion A et B s’allume.

1-1-3. Attribution de signaux a des
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touches de points de connexion 7 XPT2 SDI=IN2 ¢ INPUT2
Des signaux d’entrée vidéo externes et des sighaux générés 3. XPT3 SDI-IN3 ( INPUT3
en interne peuvent étre attribués aux touches de points de 4. XPT4 SDI-IN4 ( INPUT4
connexion 1 a 10. 5. XPTS DVI-IN INPUTS
6. XPT6 FMEM1
1. XPT1 FMEM2
[9] XPT SW Assign Menu 8. XPT8 CBGD
1. XPT1 9. XPT9 CBAR
a 10. XPT10 Black
10. XPT10

Les états d’attribution des signaux sont affichés aux
parametres “1. XPT1” a “10. XPT10".

Les parameétres “1. XPT1” a “10. XPT10” peuvent étre
définis, et les matériaux suivants peuvent étre attribués.

Touche de points de connexion Nom du matériau Matériau

1a10 SDI-IN1 a SDI-IN4 Entrées SDI 1 a 4
DVI-IN Entrée DVI-D
FMEM1, FMEM2 Images de la mémoire d’images
CBGD Signaux générés en interne (fond coloré)
CBAR Signaux générés en interne (barres de couleur)
Black Signaux générés en interne (signaux noirs)
NoAsign Aucun signal attribué

® Les signaux vidéo ne seront pas commutés si une touche a laquelle “NoAsign” est attribué est actionnée.

4 (F)



1. Opérations de base

1-1-4. Sélection du mode de bus
Le mode de bus peut étre sélectionné sur le menu suivant.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

A/B:
Quand la manette se trouve du c6té A, les signaux
sélectionnés par le bus A sont remplacés par les
matériaux PGM.
Quand la manette se trouve du cété B, les signaux
sélectionnés par le bus B sont remplacés par les
matériaux PGM.

PGM (A)/PST (B):
Grace a un systeme flip-flop, les signaux sélectionnés par
le bus A sont toujours remplacés par les matériaux PGM,
et les signaux sélectionnés par le bus B sont toujours
remplacés par les matériaux PST.

PGM (B)/PST (A):
Grace a un systeme flip-flop, les signaux sélectionné par
le bus B sont toujours remplacés par les matériaux PGM,
et les signaux sélectionnés par le bus A sont toujours
remplacés par les matériaux PST.

1-1-5. Sélection du type de transition

Utiliser la touche MIX et la touche WIPE pour sélectionner le
mode de transition de fond.

1-1-6. Transitions manuelles

Actionner la manette pour exécuter des transitions
manuellement. Si la manette est déplacée pendant qu’une
transition automatique est exécutée, I'opération passe en
mode manuel dés que la position de la manette dépasse la
quantité de transition déja exécutée.
Les voyants Tally de bus situés a gauche de la manette
indiquent les états de sortie de programme.
Si le voyant A uniquement est allumé:
Seul le bus A est sorti.
Si les deux voyants A et B sont allumés:
La transition est en cours.
Si le voyant B uniquement est allumé:
Seul le bus B est sorti.

<Réglage de la fonction de la manette>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

Il est possible de choisir un type de transition parmi les
cibles suivantes a exécuter par I'action de la manette.

BKGD: Transition de fond

KEY: Transition d’incrustation

PinP: Transition PinP

NoAsign: Aucune transition n’est exécutée méme quand la
manette est actionnée.




1. Opérations de base

1-1-7. Transitions automatiques

Quand la touche AUTO est actionnée, la transition de
fond est exécutée automatiquement pendant la durée de
transition qui a été fixée.

Si elle est actionnée pendant que la manette se trouve
sur une position intermédiaire, la transition est exécutée
pendant la durée qui reste a partir de cette position
intermédiaire.

La durée de transition peut étre réglée sur le menu suivant.

[1] TIME/CBGD Menu
1. AUTO Time

Quand la touche AUTO est tenue enfoncée, le réglage de
la durée est affiché sur le menu OSD, ce qui permet de
modifier le réglage tout en vérifiant ce qui est affiché.

Lunité d’affichage de TIME/CBGD Menu peut étre modifiée

sur le menu suivant.

I [13] Operation Menu
6. Time Unit

Sélectionner I'unité d’affichage entre la seconde et 'image
complete.

Si 'image compléte est I'unité d’affichage choisie, la durée
peut étre réglée n'importe ou entre “0Of” et “999f”.

Si la seconde est I'unité d’affichage choisie, la durée
pouvant étre définie différe en fonction du format vidéo.

59.94i: maxi. 33s09f 50p: maxi. 19s49f
59.94p: maxi. 16s39f 24PsF: maxi. 41s15f
50i: maxi. 39s24f 23.98PsF: maxi. 41s15f

o Méme si “Key”, “PinP” ou “NoAsign” a été sélectionné au
réglage de la fonction de la manette, le fond constitue
toujours la cible lors de I'exécution d’une transition
automatique.

1-1-8. Transitions franches (Cut)

Quand la touche CUT est actionnée, la transition de fond est

exécutée instantanément.

o Méme si “Key”, “PinP” ou “NoAsign” a été sélectionné au
réglage de la fonction de la manette, le fond constitue
toujours la cible lors de I'exécution d’une transition
franche.
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1. Opérations de base

1-2. Transitions en volet (Wipe)

Des motifs de volet ou des bordures peuvent étre définis
lors de I'exécution d’une transition de fond.

[2] WIPE Menu

1. Pattern 1‘
2.Direction N/R

3. Border/Soft B 0.0]S
4.Set Border Col White

6. Position
7.Set To Preset

1-2-1. Sélection du motif de volet

[2] WIPE Menu
1. Pattern

Tourner la molette OSD/TIME pour sélectionner le motif de
volet.

Motifs de volet et numéros correspondants

" e m

1 2 3 4 5
==l BR"RRCINNC

6 7 8 9 10
v % *

11 12 13

® || est également possible de modifier le motif de volet en
tournant la molette OSD/TIME tout en tenant la touche
WIPE enfoncée, sans passer par les menus.

7 (F)

1-2-2. Sélection du sens du volet

[2] WIPE Menu
2. Direction

Ce parameétre sert a sélectionner le sens du volet.

N (Normal):
Le volet est exécuté dans le sens normal.

R (Reverse):
Le volet est exécuté dans le sens inverse.

N/R (Normal/Reverse):
Le sens normal est remplacé par le sens inverse
(ou vice versa) quand la transition est terminée.

o N R N/R

A C—— — C——
A |B Bl A A |B

@]

B U

(@]

A C— — —
B |A Al B Al B

(@]

B

1-2-3. Réglage de la largeur de la bordure
et de I'effet de halo

[2] WIPE Menu
3. Border/Soft

[B: Border]

Ce parameétre sert a régler la largeur de la bordure d’un
volet.

Sélectionner le réglage “0.0” si aucun effet ne doit étre
appliqué a la bordure.

[S: Soft]

Ce parameétre sert a régler la quantité d’effet de halo.

Cette quantité indique le rapport d’effet de halo par rapport
a la largeur de la bordure.

Si uniqguement I'effet de halo doit étre ajouté au volet, régler
B (bordure) sur “0.0".



1. Opérations de base

1-2-4. Réglage de la couleur de la bordure

[2] WIPE Menu
4. Set Border Col

Ce parameétre sert a sélectionner une des couleurs
suivantes pour la bordure.

White (blanc), Yellow (jaune), Cyan (cyan),
Green (vert), Magenta (magenta), Red (rouge),
Blue (bleu), Black (noir)

1-2-5. Ajustement de la couleur de la
bordure

[2] WIPE Menu
5. Adj Border Col

Ce parameétre sert a ajuster la teinte (H), la saturation (S) et
la luminance (L) de la couleur choisie pour la bordure.

1-2-6. Réglage de la position de départ du
volet

[2] WIPE Menu
6. Position

Ce parameétre sert a fixer la position d’ou la transition doit
démarrer pour les motifs de volet n° 9, 10, 11, 12 et 13, en
utilisant les coordonnées X et .

<Réglage de la plage des coordonnées X et Y>

100 ;
]
50 :
Y o0 i
(Pos-Y) ==-f========f-==----- S ity ainielaiailei -
1
-50 .
-50 i 50
-100 |
-100 10 100

(Pos-X)

[ A rintérieur de la zone de I'écran
A I'extérieur de la zone de I'écran

® Quand le menu secondaire [2] WIPE Menu est affiché,
des opérations directes peuvent étre effectuées a I'aide
des touches USER et de la molette OSD/TIME.
= Se reporter a “2-5-6. Opérations directes a 'aide des
touches USER et de la molette OSD/TIME” (Mode
d’emploi <Les bases>).

<Affichage d’état des opérations directes>

U1: Pos-X (coordonnée X), U2: Pos-Y (coordonnée Y),
Us: —, U4: —

1-2-7. Enregistrement et rappel des
mémoires de préréglage

Il est possible d’enregistrer jusqu’a quatre jeux de réglages
de volets dans les mémoires de préréglage.

[2] WIPE Menu
7. Set To Preset

<Enregistrement des réglages dans les mémoires de
préréglage>

Sélectionner 1, 2, 3 ou 4, et appuyer sur la molette OSD/

TIME.

L'état de réglage actuel est maintenant enregistré sur le

numeéro de préréglage sélectionné.

<Que peut-on enregistrer dans les mémoires de
préréglage>
e Motif de volet
Sens de volet
Largeur de bordure de volet
Quantité d’effet de halo
Couleur de la bordure
Position de départ de la transition
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<Rappel des réglages des mémoires de préréglage>

Les réglages enregistrés dans les mémoires de préréglage

peuvent étre rappelés par les touches USER.

e Avant de pouvoir enregistrer ou rappeler des réglages,
“WIPE Preset” doit étre sélectionné au parametre de
menu ci-dessous et les réglages doivent étre attribués
aux touches USER.

[12] USER/FMEM Menu
1. USER1




1. Opérations de base

1-3. Incrustations (Key)

1-3-1. Combinaisons d’incrustations

Cette opération permet de combiner une autre image avec
'image de fond.

De plus, il est possible d’ajuster la maniere dont
l'incrustation doit étre définie, et un bord peut étre ajouté a
'image devant étre combinée avec le fond.

Le schéma ci-dessous montre comment fonctionnent les
combinaisons d’incrustations.

<Comment fonctionne une combinaison
d’incrustation>

Fond

Inversion

Source d’incrustation

Remplissage d’incrustation

1-3-2. Réglage de priorité pour PinP et
KEY

En plus des incrustations, PinP (picture in picture) peut
également servir de matériau a combiner avec I'image de
fond.

La priorité d’affichage des images (c’est-a-dire quelles
images apparaissent devant quelles images) doit étre
modifiée sur le menu suivant.

[13] Operation Menu
4. Key Priority

PinP over KEY

Image de fond

Image de fond

i

KEY over PinP

i

=K




1. Opérations de base

1-3-3. Sélection des matériaux 1-3-4. Transition d’incrustation

d’incrustation Quand la touche KEY ON est actionnée, I'incrustation est
Sélectionner les matériaux & 'aide des touches de points de exécu?éfe (apparait en fondu) pendant la durée de transition
connexion de bus A et de bus B. qui a été fixée.

1 Appuyer sur la touche KEY-F/S pour passer <Réglage de la durée de transition>

les touches de points de connexion en mode [1] TIME/CBGD Menu
de sélection du matériau de bus d’incrustation. 3. KEY Time

Le témoin de la touche KEY-F/S clignote.

® || est également possible de modifier la durée de la

2 p . . . transition en tournant la molette OSD/TIME tout en tenant
Sélectionner le signal de remplissage la touche KEY ON enfoncée
d,mcrUStat_'on a l'aide des touches de points Quand la touche KEY ON est tenue enfoncée, le réglage
de connexion de bus B. de la durée est affiché sur le menu OSD, ce qui permet

de modifier le réglage tout en vérifiant ce qui est affiché.
3 Ssélectionner le signal de source d’incrustation

a l’aide des touches de points de connexion de La transition d’incrustation peut également étre exécutée a
bus A I'aide de la manette.
' %
<T
<Sélection du fonctionnement de la manette> (X))
4 Appuyer sur la touche KEY-F/S pour annuler le =
mode de sélection de bus pour les touches de [13] Operation Menu e
points de connexion. 7. Slide Lever
3 1,4

@@ L)L

PinP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION PE—

— TRANSITION TY!
KEY-S (2
AUX O
SHIFT
PGM PV KEY OUT MV
5

1(6) 2

KEAyrF Q Q Q Q (B)

PinP

AUX O
SHIFT

L
[

AUX

Ol

=

>0
)z

&

3 (8]

)

~ AUTO
~—BKGD-
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1. Opérations de base

1-3-5. Paramétrage d’incrustation
(Key setup)

Le type d’incrustation et d’autres réglages peuvent étre
sélectionnés.

[4] KEY Setup Menu

> 1.Key Type Luminance (ChrmOf f)

2.Fill Bus

3. PVW On

4.Set Fill Col  White
5.Adj Fill Col H 0.0]S

0.0JL 100.0
6. Edge Type of f

1. Edge Direction -

8. Edge Width -

9.Set Edge Col Black

10. Adj Edge Col H 0.0[S 00fL 0.0

@ Key Type

I [4] KEY Setup Menu
1. Key Type

Ce parameétre sert a sélectionner le type d’incrustation.

Luminance(ChrmOff)

(luminance key/chroma off: Self key):
Le signal d’incrustation est créé a partir de la
composante luminance du signal de remplissage
d’incrustation.

Luminance(ChrmOn)

(luminance key/chroma on: Self key):
Le signal d’incrustation est créé a partir des
composantes luminance et chrominance du signal de
remplissage d’incrustation.

Linear (linear key: EXT key):
Le signal d’'incrustation est créé a partir de la
composante luminance du signal de source
d’incrustation.
Ce réglage est utilisé quand le signal de source
d’incrustation et le signal de remplissage d’incrustation
sont différents.

Chroma (Chroma key: Self key):
Le signal d’'incrustation est créé en utilisant comme
référence une teinte donnée du signal de remplissage
d’incrustation.

Etant donné que I'incrustation en luminance et I'incrustation
en chrominance fonctionnent en tant qu’auto-incrustations,
le signal de remplissage d’incrustation est utilisé comme
signal de source d’'incrustation.

Quand lincrustation en luminance ou l'incrustation en
chrominance a été sélectionnée comme type d’incrustation,
le signal d’incrustation ne change pas, méme quand le
signal de source d’incrustation est commuté.

Quand lincrustation linéaire est utilisée, prendre comme
signal de source d’'incrustation des caractéres ou formes
blancs sur fond noir pour la combinaison d’incrustation.

La combinaison d’incrustation risque d’étre exécutée
incorrectement si les matériaux comprennent des couleurs
autres que le noir et le blanc.

Dans le cas de matériaux comportant un fond blanc et
des caracteres noirs, par exemple, sélectionner ON au
réglage d’inversion d’incrustation pour inverser le niveau
d’incrustation.

<Réglage de I'inversion d’incrustation>

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert

OFill

[4] KEY Setup Menu
2. Fill

Ce parametre sert a sélectionner le type de remplissage.
Bus:
Le signal de bus est utilisé pour le signal de
remplissage d’incrustation.
Matte:
Le cache de remplissage interne est utilisé pour le
signal de remplissage d’incrustation.

@O PVW

[4] KEY Setup Menu
3. PVW

Ce parametre permet de sortir une image additionnée
d’effets d’incrustation en tant quimage PVW, pour ajuster et
vérifier 'incrustation.
On: Une image additionnée d’effets d’'incrustation est
sortie en tant qu’image PVW.
Off: Une image sans effets d’incrustation est sortie en
tant qu'image PVW.

@ Set Fill Col

[4] KEY Setup Menu
4. Set Fill Col

Ce parameétre sert a sélectionner une des couleurs
suivantes pour le cache de remplissage.

White (blanc), Yellow (jaune), Cyan (cyan), Green (vert),
Magenta (magenta), Red (rouge), Blue (bleu), Black (noir)

@ Adj Fill Col

[4] KEY Setup Menu
5. Adj Fill Col

Ce parameétre sert a régler la teinte (H), la saturation (S)
et la luminance (L) de la couleur qui a été choisie pour le
cache de remplissage.



1. Opérations de base

@Edge Type

[4] KEY Setup Menu
6. Edge Type

Ce paramétre sert a ajouter des bordures, des ombres ou
autres bords a I'incrustation.
Off:
Aucun bord n’est ajouté.
Border:
Une bordure est ajoutée autour de I'image entiere.
Drop:
Une bordure diagonale est ajoutée.

Shadow:
Une ombre est ajoutée.
Outline:
Un détourage (une bordure seule sans remplissage)
est ajouté.
Border Drop Shadow Outline

@ Edge Direction

[4] KEY Setup Menu
7. Edge Direction

Ce parametre sert a fixer le sens (par incréments de 45
degrés) dans lequel ajouter une ombre de type “Drop” ou
“Shadow”.

(Haut)
180 225 270

(Gauche) 135 315 (Droite)

90 45 0
(Bas)

@ Edge Width

[4] KEY Setup Menu
8. Edge Width

Ce parameétre sert a fixer la largeur des bords.
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@ Set Edge Col

[4] KEY Setup Menu
9. Set Edge Col

Ce parameétre sert a sélectionner une des couleurs
suivantes pour les bords.

White (blanc), Yellow (jaune), Cyan (cyan), Green (vert),
Magenta (magenta), Red (rouge), Blue (bleu), Black (noir)

@ Adj Edge Col

[4] KEY Setup Menu
10. Adj Edge Col

Ce parameétre sert a ajuster la teinte (H), la saturation (S)
et la luminance (L) de la couleur qui a été choisie pour les
bords.
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1. Opérations de base

1-3-6. Réglages d’incrustation
(KEY Adjust)

Il est possible de régler la maniere dont l'incrustation doit
étre définie.

[5]1 KEY Adjust Menu

> 1.Clip 0.0
2. Gain 100. 0
3. Density 100. 0
4. Invert of f

5. Mask of f

6. Mask Adjusti L -IR
7.Mask Adjust2 T -|B
8. Mask Invert -

@Clip

I [5] KEY Adjust Menu
1. Clip

Ce parameétre sert a régler le niveau de référence lors

de la création d’'une incrustation en luminance et d’'une
incrustation linéaire.

® (Ce parameétre ne peut pas étre utilisé si Chroma (chroma

key/self key) a été sélectionné comme type d’incrustation.

® Gain

[5] KEY Adjust Menu
2. Gain

Ce paramétre sert a régler le niveau d’amplification d’'une
incrustation en luminance et d’'une incrustation linéaire.
® Ce parametre ne peut pas étre utilisé si Chroma (chroma

key/self key) a été sélectionné comme type d’incrustation.

@ Density

[5] KEY Adjust Menu
3. Density

Ce parameétre sert a régler la densité d’incrustation.
Si la valeur “0” est sélectionnée, les incrustations ne sont
plus affichées.

@®Invert

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert

Ce paramétre sert a régler I'inversion d’incrustation.
On: Le signal d’incrustation généré en interne est
inversé.
Off: Le signal d'incrustation n’est pas inversé.

@ Mask

[5] KEY Adjust Menu
5. Mask

Ce parameétre sert a régler la méthode de masquage.
On: La zone définie aux parameétres “6. Mask Adjust1” et
“7. Mask Adjust2” est masquée.
Off: Le signal d’incrustation n’est pas masqué.

@ Mask Adjust1, Mask Adjust2

6. Mask Adjusti

I [5] KEY Adjust Menu
7. Mask Adjust2

Ces parametres servent a définir la zone a masquer.
6. Mask Adjusti:
Ce paramétre définit les limites gauche (L) et
droite (R) de la zone.
7. Mask Adjust2:
Ce parameétre définit les limites haut (T) et bas (B) de
la zone.

Zone masquée

Zone de validité du signal d’incrustation

\ Zone des signaux vidéo

T (Mask-T) (25) - |- - \ N
o fd VL l
B (Mask-B)(-25) - |- --- )
-50

50

-50 (-ZIS) o (@5 5
L R
(Mask-L) (Mask-R)

® Quand le menu secondaire [5] KEY Adjust Menu est

affiché, des opérations directes peuvent étre effectuées a

I'aide des touches USER et de la molette OSD/TIME.

1 Se report “2-5-6. Opérations directes a I'aide des
touches USER et de la molette OSD/TIME” (Mode
d’emploi <Les bases>).

<Affichage d’état des opérations directes>

‘ U1: Mask-L, U2: Mask-R, U3: Mask-T, U4: Mask-B

@® Mask Invert

[5] KEY Adjust Menu
8. Mask Invert

Ce parameétre sert a activer ou désactiver I'inversion du
signal de masque.

On: Le signal de masque est inversé.

Off: Le signal de masque n’est pas inversé.
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1. Opérations de base

1-3-7. Réglages d’incrustation en B Exécution automatique de
chrominance (ChromaKey) I’échantillonnage

Il est possible de régler la maniere dont 'incrustation en Quand on spécifie la zone ou le fond doit étre inséré, les

chrominance doit étre définie. composantes de chrominance sont échantillonnées.

[6] ChromaKey Menu @ Marker

[6] ChromaKey Menu
1. Marker

2. Sample Start
3. Marker Pos X -1Y -1S -
4.Marker Aspect =

Ce parameétre permet de régler le repere d’échantillonnage
5.Ref Adjust H 354.0]S 100.0|L 7.0 sur ON pour afficher le repére sur I'image PVW.

6. Y-Influence l].[]I

1. Radius H 100.0[S 50.0

8 Soft 00 @ Marker Pos

9. Cancel 0.0

[6] ChromaKey Menu
3. Marker Pos

Avant de procéder aux réglages, sélectionner “Chroma” Ce paramétre sert & régler les coordonnées X etY, et la 2
comme type d’incrustation au parameétre ci-dessous. taille du repére d’échantillonnage. g
® Si ON a été sélectionné au réglage du repere =

d’échantillonnage, “Chroma” est automatiquement () Sample E

sélectionné comme type d’incrustation.

[4] KEY Setup Menu [6] ChromaKey Menu

1. Key Type 2. Sample
Appuyer sur la molette OSD/TIME pour échantillonner les

Tout comme pour l'incrustation en chrominance, un signal composantes de teinte de la zone sélectionnée par le repere
d’incrustation est créé en utilisant une teinte donnée comme d’échantillonnage.
référence.
Par exemple, le signal d’incrustation est créé en détectant la ® Quand I'’échantillonnage est terminé, 'image obtenue par
couleur du fond a partir de I'image d’une personne se tenant la combinaison de l'incrustation en chrominance avec
devant un fond coloré donné, et un autre fond est combiné. image PVW est sortie.

(Régler la fonction PVW de lincrustation sur ON.)
Cet appareil fait appel a un systéme de zone, et la zone

est désignée par un cadre rectangulaire. Le résultat de e Quand le repére d’échantillonnage est affiché, des

la moyenne des couleurs des pixels se trouvant dans opérations directes peuvent étre effectuées a I'aide des
cette zone est utilisé comme couleur de référence pour touches USER et de la molette OSD/TIME.
l'incrustation en chrominance (référence d’incrustation), et la 1= Se report “2-5-6. Opérations directes a I'aide des
déviation maximum a partir de la valeur moyenne est utilisée touches USER et de la molette OSD/TIME” (Mode
comme rayon de 'ovale de l'incrustation en chrominance. d’emploi <Les bases>).

Des incrustations en chrominance fidéles a I'’échantillonnage <Affichage d’état des opérations directes>

d’espace de chrominance (zone (© sur le schéma) peuvent

« s U1: Pos-X (coordonnée X), U2: Pos-Y (coordonnéeY),
étre générées.

U3: Size (taille), U4: Aspect (rapport largeur/hauteur)

Chrominance

L'échantillonnage démarre quand la molette OSD/TIME
est enfoncée apres que le repere d’échantillonnage a été
ajusté.

Rayon de
safuration

. -

.

Incrustation en chrominance de forme ovale
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1. Opérations de base

H Autres réglages d’incrustation en
chrominance

@ Marker Aspect

[6] ChromaKey Menu
4. Marker Aspect

Ce parameétre sert a modifier le rapport largeur/hauteur du
repére d’échantillonnage.

@ Ref Adjust

[6] ChromaKey Menu
5. Ref Adjust

Ce parameétre permet de modifier la couleur devant
étre utilisée comme référence pour l'incrustation en
chrominance, a partir de la couleur échantillonnée.
H (Hue):
Teinte a utiliser comme référence
S (Saturation):
Saturation de couleur a utiliser comme référence
L (Luminance):
Luminance a utiliser comme référence
® Aprés que I'échantillonnage automatique est terminé, les
valeurs obtenues sont affichées.

@ Y-Influence

[6] ChromaKey Menu
6. Y-Influence

Ce parametre sert a définir 'étendue de l'influence devant
étre exercée par la composante Y (luminance).

Quand la valeur d’influence Y est réglée sur “0”, les
composantes Y cessent d’exercer une influence quelle
qu’elle soit.

Quand la valeur d’influence Y est augmentée, la plage dans
laquelle les composantes de luminance élevée manquent et
la plage dans laquelle les composantes de luminance faible
manquent sont réduites toutes les deux.

Le parameétre d’influence Y est réglé quand les couleurs du
fond sont réfléchies faiblement dans les zones blanches des
sujets.

@® Radius

[6] ChromaKey Menu
7. Radius

Ce parameétre sert a sélectionner la plage de la couleur a
définir.
H (Hue-Radius):
Etendue de la plage de la teinte & définir
S (Saturation-Radius):
Etendue de la plage de la saturation de couleur &
définir
® Aprés que I'échantillonnage automatique est terminé, les
valeurs obtenues sont affichées.

15 (F)

@ Soft

[6] ChromaKey Menu
8. Soft

Ce parameétre sert a régler la quantité d’effet de halo sur la
frontiere de la couleur a définir.

@ Cancel

[6] ChromaKey Menu
9. Cancel

Ce parameétre sert a régler la quantité d’atténuation de
couleur.

Latténuation de couleur est réglée quand la couleur du fond
est superposée sur le sujet.

< Notes &

Conseils pour le réglage de I’'incrustation en
chrominance
Les réglages de lincrustation en chrominance sont facilités
par les actions suivantes.
(@ Démarrer I'échantillonnage automatique, et décider la
couleur & définir.
(@ Régler le paramétre “7. Radius” de maniére que la
couleur du fond soit completement définie.
(@ Utiliser le parameétre “8. Soft” pour régler finement la
frontiere du signal d’incrustation.




1. Opérations de base

1-4. PinP (picture in picture)

Cette fonction consiste a combiner une autre image avec
'image de fond.

1-4-1. Sélection des matériaux PinP
Sélectionner les matériaux PinP a I'aide des touches de

points de connexion de bus B.

1 Appuyer sur la touche PinP pour passer les
touches de points de connexion en mode de
sélection de bus.

Le témoin de la touche PinP clignote.

2 Sélectionner le signal PinP a I'aide des
touches de points de connexion de bus B.

3 Appuyer sur la touche PinP pour annuler le
mode de sélection de bus pour les touches de
points de connexion.

1,

QOO0 UL

AUX PinP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION —

— TRANSITION TYPE
KEY-S
AUX
SHIFT
CLN MV
409 5
KEY-F
PinP
AUX

W

[

Ol

2
1)

KEY OUT
3

IO
|

N)
~

O .
c
3

i : @)
B
i U
SHIFT

AUTO
~— BKGD -
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1-4-2. Transition PinP

Quand la touche PinP est actionnée, la transition PinP est
exécutée (I'image apparait en fondu) pendant la durée de
transition qui a été fixée.

<Réglage de la durée de transition>

I [1] TIME/CBGD Menu
2. PinP Time

® || est également possible de modifier la durée de la
transition en tournant la molette OSD/TIME tout en tenant
la touche PinP enfoncée.
Quand la touche PinP est tenue enfoncée, le réglage de
la durée est affiché sur le menu OSD, ce qui permet de
modifier le réglage tout en vérifiant ce qui est affiché.

La transition PinP peut également étre exécutée a l'aide de
la manette.

<Sélection du fonctionnement de la manette>
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[13] Operation Menu
7. Slide Lever




1. Opérations de base

1-4-3. Réglages de PinP

Des réglages peuvent étre sélectionnés pour les images
PinP.

[3] PinP Menu

> 1. Shape
2.Pos:X/Y/Size
3. PVW
4.Border/Soft
5.Set Border Col
6. Adj Border Col
7.Trim Adjusti of f IL
8. Trim Adjust2 R -|B
9.Set To Preset 1

Square
X 0.00]Y
of f

B 0.0]S
White
H 0.0]S

0.01S 25.
0.0

0.0]L 100.
alll

@ Shape

[3] PinP Menu
1. Shape

Ce parametre permet de sélectionner une des formes
suivantes pour combiner I'image PinP.

Forme de PinP

H (& v % | |x
Square Circle Heart Flower Star
@ Pos:X/Y/Size

[3] PinP Menu
2. Pos:X/Y/Size

Ce parametre sert a ajuster la position du centre (X :
coordonnée X etY : coordonnéeY) et la taille (S) de I'image
PinP.

<Réglage de la plage des coordonnées X et Y>
100

0
(Pos-Y) ==

50
-100

0

—=f-—--- . - - - - - -

-100 100

(Pos-X)
[ A rintérieur de la zone de I'écran
1 A rextérieur de la zone de 'écran
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Quand le menu secondaire [3] PinP Menu est affiché,

des opérations directes peuvent étre effectuées a I'aide

des touches USER et de la molette OSD/TIME.

= Se report “2-5-6. Opérations directes a I'aide des
touches USER et de la molette OSD/TIME” (Mode
d’emploi <Les bases>).

<Affichage d’état des opérations directes>

U1: Pos-X (coordonnée X), U2: Pos-Y (coordonnée Y),
U3: Size (taille), U4: —

~ Remarque

La taille de 'image ne peut pas étre modifiée si le
mode Dot by Dot a été sélectionné pour le matériau
de PinP.

l

O PVW

I [3] PinP Menu
3. PVW

Ce parameétre permet d’établir les réglages pour la sortie de
limage PinP vers I'image PVW.

@ Border Width

[3] PinP Menu
4. Border/Soft

[B: Border]
Ce parametre permet de définir la largeur de la bordure
de I'image PinP.
® Sélectionner “0.0” pour qu’aucune bordure ne soit

ajoutée.

[S: Soft]
Ce parameétre sert a régler la quantité d’effet de halo pour
l'image PinP.

@ Set Border Col

[3] PinP Menu
5. Set Border Col

Ce parameétre sert a sélectionner une des couleurs
suivantes pour la bordure de I'image PinP.

White (blanc), Yellow (jaune), Cyan (cyan), Green (vert),
Magenta (magenta), Red (rouge), Blue (bleu), Black (noir)

@ Adj Border Col

[3] PinP Menu
6. Adj Border Col

Ce parameétre sert a régler la teinte (H), la saturation (S)
et la luminance (L) de la couleur qui a été choisie pour la
bordure de 'image PinP.



1. Opérations de base

@ Trim Adjust1, Trim Adjust2
[3] PinP Menu

7.Trim Adjust1

8. Trim Adjust2

La méthode de rognage de I'image PinP et la zone a rogner
sont définis aux parametres “7. Trim Adjust1” et “8. Trim
Adjust2”.

<Réglages du mode>

Off:
Limage n’est pas rognée.

4:3:
Limage est automatiquement rognée de maniere que
son rapport largeur/hauteur soit 4:3.

Manual:
Limage est rognée et réduite a la zone qui a été
définie aux parametres “7. Trim Adjust1” et “8. Trim
Adjust2”.

<Réglages de la zone a rogner>
Définir les valeurs de gauche (L: Left), haut (T: Top),
droite (R: Right) et bas (B: Bottom) de la zone a rogner.
Zone a rogner

Zone valide de PinP

Taille originale de PinP

\ \ .

T (Haut) (40)--2% - F .\ 3-
| — I :
B (Bas) (-40)- -5 H : - -
-505 0 iso
(-40) (40)
L (Gauche) R (Droite)
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@ Set To Preset

[3] PinP Menu
9. Set To Preset

Il est possible d’enregistrer jusqu’a quatre jeux de réglages
d’image PinP dans les mémoires de préréglage.

<Enregistrement des réglages dans les mémoires de
préréglage>

Sélectionner 1, 2, 3 ou 4, et appuyer sur la molette OSD/

TIME.

L'état de réglage actuel est maintenant enregistré sur le

numéro de préréglage sélectionné.

<Que peut-on enregistrer dans les mémoires de
préréglage>
® Forme utilisée lors de la combinaison des images
Position de I'image (X, Y)
Taille de I'image
Largeur de la bordure
Couleur de la bordure
Quantité d'effet de halo
Réglage de rognage

e
<<
o
=
<<
[~
e

<Rappel des réglages des mémoires de préréglage>

Les réglages enregistrés dans les mémoires de préréglage

peuvent étre rappelés par les touches USER.

® Avant de pouvoir enregistrer ou rappeler des réglages,
“PinP Preset” doit étre sélectionné au paramétre
ci-dessous et les réglages doivent étre attribués aux
touches USER.

[12] USER/FMEM Menu
1. USER1




1. Opérations de base

1-4-4. Transition entre des matériaux PinP

Quand un matériau de bus PinP a été sélectionné, I'effet

devant étre produit quand les images seront commutées

peut étre exécuté en tant que transition MIX. (Fonction de

transition de bus)

® Quand un matériau en mode Dot by Dot et un autre
matériau sont commutés, une transition franche, qui
interverti les images instantanément, est exécutée.

I [1] TIME/CBGD Menu
7. PinP BUS Trans

Définir la durée de transition, et régler la fonction de
transition de bus sur “Enable” (activée) ou “Disable”
(désactivée).

Pendant la transition, le témoin de la touche de source

de transition est allumé, et le témoin de la touche de
destination de transition clignote.

Quand la transition est terminée, le témoin de la touche de
source de transition s’éteint, et le témoin de la touche de
destination de transition s’allume.

Si un autre signal est sélectionné pendant qu’une transition
est en cours, le traitement de la transition continue a partir
du point intermédiaire.
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1. Opérations de base

1-4-5. Fondu d’effet (effect dissolve)

Cette fonction permet de commuter en douceur un effet

vers un autre quand les données qui se trouvent dans la

mémoire de préréglage contenant les réglages d'image

PinP sont appelées par les touches USER.

e Avant d'utiliser cette fonction, régler la durée de transition
et choisir d’activer ou de désactiver le fondu d’effet en
utilisant le menu ci-dessous.

[1] TIME/CBGD Menu
8. PinP EFFDSLV

<Parameétres couverts par le fondu d’effet>
® Position de I'image (X, Y)

Taille de 'image

Largeur de la bordure

Couleur de la bordure

Quantité d'effet de halo

Réglage de la zone rognée

(Valeur qui a été posée en mode Manuel)
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1-4-6. Sélection du mode Dot by Dot

Quand 1080/59.94i ou 1080/50i est sélectionné comme
format vidéo de I'appareil, les images au format SD ayant la
méme fréquence (480/59.94i ou 576/50i) sont sélectionnées
comme matériaux de PinP. Ces matériaux peuvent
également étre combinés en mode Dot by Dot (images a la
taille réelle).

Dans ce mode, les images au format SD ne sont pas
converties vers le haut, ce qui évite une détérioration de la
qualité des images.

[10] Input Menu
1. Mode

Normal:
Les signaux d’entrée conformes au format du systéme
sont activés.

DbyD:
Les images sont combinées en mode Dot by Dot

(images a la taille réelle). g
(3
=

SD HD =
\ m
I

SD

Matériau de PinP

Images combinées avec PinP



1. Opérations de base

1-5. Fondu au noir FTB
(fade to black)

Une pression sur la touche FTB ON déclenche un fondu
en sortie de 'image de programme vers un écran noir, ou
un fondu en entrée depuis un écran noir vers I'image de
programme pendant la durée de transition qui a été fixée.

< <Réglage de la durée de transition>
[1] TIME/CBGD Menu
4. FTBTime

<Sélection de I'image>
[1] TIME/CBGD Menu
5. FTB Source

Une des images suivantes peut étre sélectionnée pour
apparaitre sur I'écran lors du fondu en sortie.

‘ FMEM1, FMEM2, CBGD, White (blanc), Black (noir)

® || est également possible de modifier la durée de la
transition en tournant la molette OSD/TIME tout en tenant
la touche FTB ON enfoncée.
Quand la touche FTB ON est tenue enfoncée, le réglage
de la durée est affiché sur le menu OSD, ce qui permet
de modifier le paramétre tout en vérifiant ce qui est
affiché.

1-6. Signaux de couleur internes

Ces signaux permettent de sélectionner la couleur de fond
utilisée par le bus.

@ CBGD Colour

[1] TIME/CBGD Menu
9. Set CBGD Col

Une des couleurs suivantes peut étre sélectionnée pour
I'image de fond.

White (blanc), Yellow (jaune), Cyan (cyan), Green (vert),
Magenta (magenta), Red (rouge), Blue (bleu), Black (noir)

@ Colour Adjust

[1] TIME/CBGD Menu
10. Adj CBGD Col

Cette option sert a régler la teinte (H), la saturation (S) et la
luminance (L) de la couleur qui a été choisie pour 'image de
fond.
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1. Opérations de base

1-7. Commutation de la sortie AUX

1-7-1. Sélection du matériau de bus AUX

Sélectionner le matériau de sortie AUX a 'aide des touches
de points de connexion de bus A et de bus B.

1 Appuyer sur la touche AUX pour passer les
touches de points de connexion en mode de
sélection du matériau de bus AUX.

Le témoin de la touche AUX clignote.

Sélectionner le matériau a I’aide des touches
de points de connexion de bus A ou de bus B.

[Touches de points de connexion de bus A]
Quand une touche [1], [2], [3], [4] ou [5] est actionnée,
PGM, PVW, KEY OUT, CLN ou MV est sélectionné
respectivement.

[Touches de points de connexion de bus B]

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée, les
matériaux attribués au XPT1 a XPT5 correspondant
sont sélectionnés.

Quand une touche de [1] a [5] est actionnée pendant
que la touche SHIFT est tenue enfoncée, les matériaux
attribués au XPT6 a XPT10 correspondant sont
sélectionnés.

Appuyer sur la touche AUX pour annuler le
mode de sélection de bus pour les touches de
points de connexion.

1,3 2

[)

AUX PinP
BUS DELEGATION

[ &

— TRANSITION TYPE—

[

KEY ON

[

KEY-F/S PinP ON FTB ON

KEY-S (2 H
AUX O
SHIFT
PGM PVW  KEY OUT CLN MV cuT
16 2 3 49 5
0000 eHINe
PinP
AUX O
SHIFT
AUTO

~— BKGD-
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1-7-2. Transitions entre des matériaux
AUX

Quand un matériau de bus AUX a été sélectionné, I'effet
devant étre produit quand les images seront commutées
peut étre exécuté en tant que transition MIX. (Fonction de
transition de bus)

Régler la durée de transition, et régler la fonction de
transition de bus sur “Enable” (activée) ou “Disable”
(désactivée).

[1] TIME/CBGD Menu
6. AUX BUS Trans

Pendant la transition, le témoin de la touche de source

de transition est allumé, et le témoin de la touche de
destination de transition clignote.

Quand la transition est terminée, le témoin de la touche de
source de transition s’éteint, et le témoin de la touche de
destination de transition s’allume.

Si un autre signal est sélectionné pendant qu’une transition
est en cours, le traitement de la transition continue a partir
du point intermédiaire.

e
<<
o
=
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e




1. Opérations de base

1-8. Réglage des touches USER

Des fonctions correspondant a des parameétres du menu
peuvent étre attribuées a la touche USER 1[3] et a la touche
USER 2[4] pour étre réutilisées plus tard.

Jusqu’a quatre fonctions peuvent étre attribuées entre
USERT1 et USERA4.

[12] USER/FMEM Menu
PinP Preset

> 1. USER1
2. USER2
3. USER3
4. USER4
5. FMEM Select
6. AUX To FMEM
1. FMEM Mode

FMEM1
Rv:0ff |EX:ON
M:Auto [EX:ON

Les fonctions enregistrées dans [USER1] et [USER3] sont
attribuées a la touche USER 1, et les fonctions enregistrées
dans [USER2] et [USERA4] sont attribuées a la touche USER
2.

Tenir la touche SHIFT enfoncée pour sélectionner la fonction
enregistrée dans [USER3] ou [USERA4].

Le témoin de la touche est allumé quand les fonctions
attribuées a la touche sont activées, et il est éteint quand les
fonctions sont désactivées.

Chaque pression sur une touche USER permet d’alterner
entre fonctions activées et fonctions désactivées.

Les fonctions suivantes peuvent étre attribuées aux touches USER (USER 1 et USER 2).

N° Parametre Fonction

1 PinP Preset Ce paramétre ne peut étre défini que dans [USER1].
Quand il est défini, [USER1] a [USER4] peuvent tous étre utilisés pour appeler les données dans les
mémoires de préréglage de PinP.

2 WIPE Preset Ce parameétre ne peut étre défini que dans [USER1].
Quand il est défini, [USER1] a [USER4] peuvent tous étre utilisés pour appeler les données dans les
mémoires de préréglage de WIPE.

3 PinP PVYW Limage PinP est sortie vers I'image PVW.

4 KEY PVW KEY est sorti vers 'image PVW.

5 GPI Input Lentrée GPI est activée ou désactivée.

6 GPI Output La sortie GPI est activée ou désactivée.

7 CamCont Link La liaison de données avec 'AW-RP50 est réglée sur ON ou OFF.

8 AUX Transition Les transitions AUX sont activées ou désactivées.

9 PinP Transition Les transitions PinP sont activées ou désactivées.

10 EFFDSLV Le fondu d’effet est activité ou désactivé.

11 StrFMEM1 Les images du bus AUX sont importées dans la mémoire d'images (FMEM1).

12 StrFMEM2 Les images du bus AUX sont importées dans la mémoire d'images (FMEM2).

13 No Asign Aucune fonction n’est attribuée.

Méme si des fonctions ont été attribuées aux touches USER, les fonctions attribuées seront désactivées dans les cas suivants,
et les opérations directes avec les touches USER et la molette OSD/TIME seront activées.

® Quand le marqueur d’'incrustation en chrominance est affiché
® Quand le menu secondaire [2] WIPE Menu est affiché

® Quand le menu secondaire [3] PinP Menu est affiché

® Quand le menu secondaire [5] KEY Adjust Menu est affiché

= Se report “2-5-6. Opérations directes a I'aide des touches USER et de la molette OSD/TIME” (Mode d’emploi <Les bases>).
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1. Opérations de base

1-9. Mémoires d’images

Des images fixes peuvent étre sauvegardées dans les deux

mémoires d’images internes de I'appareil, et utilisées plus

tard.

Les images fixes sont transférées vers les mémoires

d’'images depuis le bus AUX ou un ordinateur.

® Pour en savoir plus sur la fonction de transfert de
données vers et depuis un ordinateur, se reporter a “6.
Connexions avec un ordinateur”.

1-9-1. Transfert d’images depuis le bus
AUX

Les réglages des mémoires d'images peuvent étre
sélectionnés.

[12] USER/FMEM Menu

1. USER1 PinP Preset

2. USER2 =
3. USER3 -
4. USER4

> 5. FMEM Select FMEM1
6. AUX To FMEM Rv:0ff |EX:ON
1. FMEM Mode M:Auto |EX:ON

[12] USER/FMEM Menu
5. FMEM Select

Sélectionner le numéro de la mémoire d’images FMEM1
ou FMEM2 dans laquelle les images doivent étre
sauvegardées.

PGM AUX

® Méme si MV (affichage multi-vues) est sélectionné par
le bus AUX, les informations suivantes ne sont pas
sauvegardées dans la mémoire d'images.

Cadre de I'affichage multi-vues, noms des matériaux,
informations de Tally, indicateurs de niveau audio

Pour utiliser les images sauvegardées dans les mémoires
d’'images comme images de bus, attribuer FMEM1 et
FMEM2 aux touches de points de connexion.

= Se reporter a “1-1-3. Attribution de signaux a des touches
de points de connexion”.

Par ailleurs, les images sauvegardées dans les mémoires
d’'images peuvent étre utilisées a la place de I'écran noir
avec la fonction FTB (fondu au noir).

Les données des images conservées dans les mémoires
d’'images sont préservées quand I'appareil est hors tension,
car elles sont sauvegardées dans la zone de la mémoire
flash intégrée a I'appareil.

[12] USER/FMEM Menu
6. AUX To FMEM

Rv (Review):
Ce réglage détermine si I'affichage de vérification est
montré.

On: Aprés gu’une image a été importée, I'image
de la mémoire d’images (FMEM1 ou FMEM2)
sélectionnée pour le bus AUX est affichée pendant
environ 2 secondes.
Méme si I'affichage de vérification apparait,
'image suivante peut étre importée.

Off: Laffichage de vérification n’est pas montré.

EX (Execute):
Quand la molette OSD/TIME est enfoncée, les images
fixes sont importées dans la mémoire d’images.

Affichage de vérification

i

PGM AUX

e

Image fixe importée
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1. Opérations de base

1-9-2. Sauvegarde des images dans la
mémoire flash

Les données des images conservées dans les mémoires
d’'images sont préservées quand I'appareil est hors tension,
car elles sont sauvegardées dans la zone de la mémoire
flash intégrée a I'appareil.

Choisir de sauvegarder automatiquement ou manuellement
les données conservées dans les mémoires d'images au
moment ou les données doivent étre transférées depuis le
bus AUX.

[12] USER/FMEM Menu
7. FMEM Mode

M (Mode):
Ce réglage sert a choisir la méthode de sauvegarde des
données d'images dans la mémoire flash.

Auto: Les images sont sauvegardées
automatiquement.
Manu: Les images sont sauvegardées manuellement.

EX (Execute):
Quand la molette OSD/TIME est enfoncée, les données
d'images dans la mémoire d’images sont sauvegardées
dans la mémoire flash.
e Ce réglage est effectif si “Manu” a été sélectionné au
réglage M (Mode).

Remarque

Pendant que les données sont écrites dans la mémoire
flash, un message indiquant que I'écriture est en cours
s’affiche sur le menu OSD.

Ne pas mettre I'appareil hors tension pendant que ce
message est affiché.
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2. Réglages des signaux d ‘entrée/sortie

2-1 Rég|ages des signaux d’entrée Laffichage passe a un menu comme celui montré

) ci-dessous, pour les signaux d’entrée sélectionnés.
Les connecteurs SDI IN 1 2 SDI IN 4 sont les connecteurs '—? titre du menu change en _“Inpl:t Menu/Connecteurs
d’entrée des signaux SDI, et le connecteur DVI IN est le d’entrée (Noms des matériaux)”.
connecteur d’entrée des signaux DVI-D. Les réglages sélectionnés aux parametres “4. Name Type”
Un synchroniseur d’image est intégré a chaque entrée, ce et “5. Name” décrit.s ci-dessous sont affichés dans la zone
qui permet de sélectionner des signaux vidéo asynchrones (Noms des matériaux)”.

sans problemes de gel d'image.
SDI-IN1, SDI-IN2:

<Liste des réglages par types de signaux d’entrée> [10.1] Input Menu/SDI-IN1 ( INPUTT )
Parameétres de menu et numéros de
section dans ce manuel ; Mode S Normal
Connecteur .Freeze Select Frame
d’entrée Mode '\.l;?ee Name g:lz i“: Freeze 3. Freeze off
4. Name Type Default
2-1-1 2-1-2 2-1-3 2-1-4 2-1-5 5 Name INPUT1
SDIIN 1, 6. VPrc/YGain/Ped Off |Y
SDIIN 2 v v v v v 1. VPrc:CGain/Hue C -1H
SDIIN 3,
SDI IN 4 v v v v v Eg
DVI IN — v v — v g
=T
Paramétres de menu et numéros de SDI-IN3, SDI-IN4: E
section dans ce manuel [10.3] Input Menu/SDI-IN3 ( INPUT3 )
Connecteur Redimen- Affichage
d’entrée VPrc uc sionnement | d’'information 1. Mode Normal
DVI-IN DVI-IN 2.Freeze Select Frame
216 | 2-1-7 2-1-8 2-1-9 g.ﬁreez$ gfi "
. Name Type efau
Ny o= - - 5. Name INPUT
6. VPrc/YGain/Ped Off
SDI IN 3, Y / _ _ 7. VPrc:CGain/Hue C -|H
SDIIN 4 8.UC:Scale/ECPos - |-
DVIIN — — v v 9.UC:Size S -
10. UC:Mvdet/Sharp M -|S
v/: peut étre réglé; —: ne peut pas étre réglé
DVI-IN:
Pour régler les signaux d’entrée, utiliser le menu OSD [10.5] Input Menu/DVI-IN ( INPUTS )
pour afficher [10] Input Menu, et sélectionner les signaux
dentrée. 1. Freeze off

2. Name Type Default
3. Name INPUTS
Fit-V

[10] Input Menu

> 1.SDI-INT ( INPUT1 )
2.SDI-IN2 ( INPUTZ? )
3.SDI-IN3 ( INPUT3 )
4.SDI-IN4 ( INPUT4 )
5.DVI-IN ( INPUTS )

Dot Clock

Les réglages de chaque paramétre sont décrits dans ce qui
suit.
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2. Réglages des signhaux d’entrée/sortie

2-1-1. Réglage du mode d’entrée

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
1. Mode

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
1. Mode

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
1. Mode

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
1. Mode

“Normal” ou “DbyD” peut étre sélectionné pour les signaux
des connecteurs SDI-IN1 et SDI-IN2.

Une fonction de conversion vers le haut (UC : up-converter)
est prévue pour les connecteurs SDI-IN3 et SDI-IN4, ce qui
permet de sélectionner “Normal”, “UC”, “DbyD” ou “Auto”
pour ces connecteurs.

Le mode est réglé pour chaque connecteur d’entrée
uniqguement si 1080/59.94i, 720/59.94p ou 1080/50i est le
format vidéo sélectionné pour I'appareil.
Si n'importe quel autre format vidéo a été sélectionné, le
réglage “Normal” est toujours établi.
Normal:
Les signaux d’entrée conformes au format vidéo de
'appareil prennent effet.
DbyD:
Si des signaux SD ayant la méme fréquence d’'image
que le format vidéo de I'appareil sont entrés, ils sont
entrés en point par point (taille égale) sans conversion
vers le haut.
Dans ce mode, la détérioration de la qualité d’image
est minime, et c’est donc le mode utilisé pour

combiner des matériaux au format SD avec la fonction

PinP.
® Ce mode ne peut étre sélectionné que si le format
vidéo de I'appareil est 1080i.
ucC:
Si des signaux SD ayant la méme fréquence d’'image
que le format vidéo de I'appareil sont entrés, ils sont
convertis vers le haut.
Auto:
Les signaux d’entrée conformes au format vidéo de
I'appareil prennent effet.
Par ailleurs, si des signaux SD ayant la méme
fréquence d’image que le format vidéo de I'appareil
sont entrés quand HD est sélectionné comme format
vidéo, ils sont convertis vers le haut.
® En mode Auto, les images peuvent présenter des
perturbations au moment ou les signaux d’entrée
sont commutés.
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2-1-2. Réglage du type de nom de
matériau

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
4. Name Type

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
4. Name Type

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
4. Name Type

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
4. Name Type

[10.5] Input Menu/DVI-IN
2. Name Type

Ces parameétres servent a définir le type de nom de
matériau pour les signaux qui sont entrés a chaque
connecteur.
Default:
Les réglages par défaut sont utilisés (INPUT1 a
INPUTS5).
Preset:
Les noms de matériaux fournis a I'avance sont utilisés.
Les noms sont définis au paramétre “Name”.
User:
Un nom de matériau contenant jusqu’a 10 caracteres
est défini.
Les noms exacts des matériaux sont définis au
parametre “Name”.
CAM Name:
Quand une connexion IP est établie avec 'AW-RP50,
les noms des caméras distantes obtenus par
I’AW-RP50 sont choisis comme noms de matériaux.



2. Réglages des signhaux d’entrée/sortie

2-1-3. Réglage des noms des matériaux

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
5. Name

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
5. Name

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
5. Name

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
5. Name

[10.5] Input Menu/DVI-IN
3. Name

Ces parameétres servent a définir les noms des matériaux.

Les noms des matériaux peuvent étre définis si “Preset”

ou “User” a été sélectionné au réglage du type de nom de

matériau.

® | es noms des matériaux sont seulement affichés (ils ne
peuvent pas étre définis) si “Default” ou “CAM Name” a
été sélectionné au réglage du type de nom de matériau.

Quand “Preset” est sélectionné

Les noms des matériaux sont définis selon le format
“type + numéro”.
Type: CAM, C, CG, CGV, CGK, PC, V, VTR, VCR
Numéros 1a9

Quand “Preset” est sélectionné au réglage du type de
nom de matériau, le parametre “Name” est affiché comme
indiqué ci-dessous.

3. Name >CG | 1

Comment définir les noms des matériaux:

Appuyer sur la molette OSD/TIME, et amener la partie
clignotante sur la position ou le type de matériau doit étre
sélectionné.

Tourner la molette OSD/TIME pour sélectionner le type de
matériau.

Appuyer sur la molette OSD/TIME, et amener la partie
clignotante sur la position ou le numéro doit étre
sélectionné. Tourner la molette OSD/TIME pour sélectionner
le numéro.
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Quand “User” est sélectionné

N’importe quel nom contenant au maximum
10 caractéres (alphanumériques et symboles pouvant
étre exprimés en codes ASCII) peut étre défini.

Quand “User” est sélectionné au réglage du type de nom de
matériau, le parametre “Name” est affiché comme indiqué
ci-dessous.

3. Name >

Comment définir les noms des matériaux:

Les noms des matériaux sont entrés un caractére a la fois.
Tourner la molette OSD/TIME pour amener la partie
clignotante sur la position d’entrée de caractere, puis
appuyer sur la molette OSD/TIME.

Ensuite, tourner la molette OSD/TIME pour sélectionner
un caractere, et appuyer sur la molette OSD/TIME pour
confirmer la sélection.
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2-1-4. Réglage de la méthode de gel

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
2. Freeze Select

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
2. Freeze Select

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
2. Freeze Select

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
2. Freeze Select

Ces parametres servent a sélectionner I'incrément selon
lequel les images des signaux d’entrée SDI doivent étre
gelées (transformées en images fixes).
Frame:
Les images sont gelées par incréments d’'une image
complete.
Field:
Les images sont gelées par incréments d’une trame.
Ce réglage est utilisé pour geler les images animées.
Cependant, dans le cas de signaux entrelacés,
les lignes diagonales et les parties en mouvement
apparaissent dentelées.
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2-1-5. Gel et annulation du gel des images
d’entrée

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
3. Freeze

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
3. Freeze

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
3. Freeze

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
3. Freeze

[10.5] Input Menu/DVI-IN
1. Freeze

Ces parameétres servent a geler les images des signaux
d’entrée ou a annuler le gel de ces images.
On: Les images sont gelées.
Off: Le gel des images est annulé.
® Quand I'affichage multi-vues est utilisé pour montrer
les signaux d’entrée des images gelées, le repére “F”
apparait devant les noms des matériaux.

2-1-6. Réglage de la fonction de
processus vidéo

La fonction de processus vidéo peut étre appliquée a toutes
les images des signaux d’entrée SDI.

Les teintes de couleur peuvent étre modifiées image par
image.

Les parametres “VPrc/YGain/Ped” et “VPrc:CGain/Hue” sont
utilisés pour les modifier.

VPrc/YGain/Ped |VPrc |Ce parametre sert a activer ou désactiver
la fonction de processus vidéo.
On: Fonction activée

Off: Fonction désactivée

YGain|Ce parameétre sert a régler le gain du
signal Y.

0.0 4200.0

Ped |Ce paramétre sert a définir la valeur du
niveau de noir.

—20.0420.0

VPrc:CGain/Hue |CGain|Ce parametre sert a régler la valeur de
gain de la saturation.

0.0 4200.0

Hue |Ce paramétre sert a régler la quantité de
modification dans la teinte.

0.0 24359.9
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2-1-7. Réglage du convertisseur vers le
haut
Cet appareil integre une fonction de conversion vers le haut.

Le convertisseur vers le haut se regle sur les menus
SDI-IN3 et SDI-IN4.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
8. UC:Scale/ECPos

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
8. UC:Scale/ECPos

Scale: Régler la méthode de redimensionnement sur “SQ,”

“EC” ou “LB”.
ol O[O O
sQ EC LB

Image d’entrée

sQ Limage est agrandie dans les deux sens

(squeeze) horizontal et vertical de maniere qu’elle
remplisse entierement I'écran.

EC Le rapport largeur/hauteur de I'image est

(edge crop) | maintenu, la taille de I'image est augmentée
selon la résolution horizontale, et des bandes
noires sont ajoutées a gauche et a droite.

LB Le rapport largeur/hauteur de I'image est

(letter box) maintenu, la taille de 'image est augmentée en
fonction de la résolution horizontale, et 'image
est rognée en haut et en bas.

ECPos: La position de I'image est ajustée finement.
Ce réglage ne peut étre effectué que si “EC” (edge
crop) a été sélectionné au réglage Scale.

Center Limage est positionnée au centre, et des bandes
noires sont ajoutées a gauche et a droite.

Right Limage est positionnée a droite, et une bande
noire est ajoutée a gauche.

Left Limage est positionnée a gauche, et une bande
noire est ajoutée a droite.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
9. UC:Size

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
9. UC:Size

La taille de 'image d’entrée convertie vers le haut est
ajustée selon un pourcentage allant dem 100 % a 110 %.
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[10.3] Input Menu/SDI-IN3
10. UC:Mvdet/Sharp

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
10. UC:Mvdet/Sharp

Mvdet: Ce paramétre sert a régler la sensibilité de détection
de mouvement de 'image.
1 2 3 4 5
Vers des images fixes Standard Vers des images animées

Sharp: Ce parametre sert a accentuer la netteté des bords
de 'image.
1 2 3 4 5
Pas de bords nets Standard Bords trés nets
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2-1-8. Réglage du redimensionnement
des images d’entrée

I [10.5] Input Menu/DVI-IN
4. Scale

Ce parameétre sert a régler le redimensionnement pour les
images des signaux d’entrée DVI-D.

La liste ci-dessous donne les résolutions des images
pouvant étre entrées.

Résolutions acceptées

XGA 1024 x 768/60 Hz
WXGA 1280 X 768/60 Hz
SXGA 1280 x 1024/60 Hz
WSXGA+ 1680 x 1050/60 Hz
UXGA 1600 x 1200/60 Hz
WUXGA 1920 x 1200/60 Hz
1080/59.94p 1920 x 1080/59.94 Hz
1080/50p 1920 x 1080/50 Hz

Sélectionner la méthode de redimensionnement parmi les
options données dans la liste ci-dessous.

Fit-v Le rapport largeur/hauteur de 'image
d’entrée est préservé, et la taille de 'image
est augmentée ou diminuée en fonction de la

résolution verticale.

Fit-H Le rapport largeur/hauteur de I'image
d’entrée est préservé, et la taille de 'image
est augmentée ou diminuée en fonction de la

résolution horizontale.

FULL La taille de I'image est augmentée ou diminuée

en fonction de la résolution du systéme.

® |e rapport largeur/hauteur de I'image n’est
pas préservé.

® | es rapports d’agrandissement et de
réduction sont différents pour les directions
horizontale et verticale.

® Pour en savoir plus sur quelles dimensions acceptées
pour quels formats, se reporter au “Tableau des
redimensionnements d’entrée DVI” a la page suivante.
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@ Tableau des redimensionnements d’entrée DVI

HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
Format DVI Mode
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
XGA Fit-V 1440 960 720 720
1024 x 768 BN O 487, O 576 O
O 1080 | )
Fit-H O [ — 720 720
Q O 487 O 576 O
FULL 1920 1280 720 720
Q 20 O 487 O 576, O
1080
SXGA Fit-V 1350 900 675 675
1280 x 1024 O oA O 187 O 576 O
1080
Fit-H T R S I O O
FULL 1920 1280 720 720
Q 720@ 487 O 576 O
1080
WXGA Fit-V ; ;
1280 x 768 Q Q O ] Q E
FitH | : """"""""""" : """""" O
h () O O O

: Des images sont insérées dans ces parties.
. Les parties de I'image qui dépassent a ces endroits sont rognées.
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HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
Format DVI Mode
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
WSXGA+ Fit-V 1728 | 1152 . . . .
1 1 1 1
1680 x 1050 Q 5o Q : Q : : Q :
1080 | i | | i
O 1 - 1 -
FitH | ———— \ | pmzoooomoes
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
@
<
On
—
UXGA Fit-V 1440 960 720 720 =T
o«
1600 x 1200 1 Q el O 5| O r
1080 Q |
FitH | (————~"777°°~ || 720 720
O Q 487 O 576 O
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
WUXGA Fit-V 1728 | 1152
1920 x 1200 Q BN Q
1080 |
FitH | f————— \ | pooooooooes .
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q

: Des images sont insérées dans ces parties.
. Les parties de 'image qui dépassent a ces endroits sont rognées.
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2-1-9. Affichage des informations relatives aux images d’entrée

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Size

[10.5] Input Menu/DVI-IN
H-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
V-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Dot Clock

Ces paramétres servent a afficher les informations concernant les images des signaux d’entrée DVI-D.
Les informations ne peuvent pas étre modifiées.

Size:
Ceci indique le nombre de pixels des images.
H-Freq:
Ceci indique la fréquence horizontale des images.
V-Freq:
Ceci indique la fréquence verticale des images.
Dot Clock:
Ceci indique la fréquence de I'horloge a points des images.

Les formats acceptés sont indiqués dans la liste ci-dessous.

<Formats DVI-D acceptés>

Fréquence de Fréquence
Signaux vidéo d’entrée I’horloge a points Horizontale Verticale
(MHz) (kHz) (Hz)

XGA 1024 x 768 Numérique 65.0 48.36 60.00
WXGA 1280 x 768 Numérique 79.5 47.78 59.87
SXGA 1280 x 1024 Numérique | 108.0 63.98 60.02
WSXGA+ 1680 x 1050 Numérique | 148.3 65.29 59.95
WUXGA 1920 x 1200 Numeérique 154.0 74.04 59.95
UXGA 1600 x 1200 Numérique | 162.0 75.00 60.00
1080/50p 1920 x 1080 N“(”F:g'ég“e 1485 56.25 50.00

1080/59.94p 1920 x 1080 Nu(ggrégue 148.5/1.001 67.50/1.001 60.00/1.001

e Sile format des signaux d’entrée n’est pas accepté, il peut étre impossible d’'importer les signaux correctement, et une image

noire ou une image qui présente des perturbations peut apparaitre.
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2-2. Réglages des signaux de sortie 2-2-2. Réglage des zones de couleur
Des signaux peuvent étre sortis aux trois connecteurs [11] Output Menu

suivants : SDI OUT 1, SDI OUT 2 et DVI-D OUT. 4. SDI-OUT:Limit

Les signaux de sortie sont réglés a [11] Output Menu du
menu OSD.

Ce parametre sert & définir la zone de couleur pour les
images des signaux de sortie SDI.

[11] Output Menu Off La zone de couleur n’est sujette a aucune limite.
108 Le niveau d’amplitude de chacune des couleurs
(R, G, B : rouge, vert, bleu) est limité a une valeur
2. SDI-0UT2

située entre 0 % et 108 %.
3. DVI-0UT
4.SDI-0UT:Limit

104 Le niveau d’amplitude de chacune des couleurs
(R, G, B : rouge, vert, bleu) est limité a une valeur
située entre 0 % et 104 %.

5.DVI-0UT:Size
6. DVI-0UT:Scale
1. DVI-0UT :Mvdet

100 Le niveau d’amplitude de chacune des couleurs
(R, G, B : rouge, vert, bleu) est limité a une valeur
située entre 0 % et 100 %.

2-2-1. Attribution des signaux de sortie 2-2-3. Réglage des signaux de sortie

DVI-D

Le réglage suivant est sélectionné pour les images des
sighaux de sortie DVI-D.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size

e
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[11] Output Menu
1. SDI-OUT1

[11] Output Menu
2. SDI-OUT2

[11] Output Menu

3. DVI-OUT Ce parameétre sert a régler la résolution a sortir.

Les résolutions suivantes sont acceptées.

Les options d’attribution suivantes sont disponibles.

Résolutions acceptées

PGM Il s’agit de la sortie de ligne principale du
mélangeur. Auto
Des images présentant des effets tels que volets,
fondus, incrustations et PinP sont sorties.

Les signaux DVI sont utilisés pour réunir

les informations sur le dispositif servant de

destination de sortie, et les images sont sorties

a la résolution optimale.

® | a fréquence verticale est réglée sur 60 Hz,
et la résolution maximum est WUXGA.

PVW Les images PVW permettant de vérifier la
prochaine opération sont sorties.

CLN Des signaux filtrés (images obtenues quand les XGA 1024 X 768
effets d’incrustation et PinP ont été éliminés des
signaux PGM) sont sortis. WXGA 1280 X 768
AUX Les signaux sélectionnés au bus AUX sont sortis. SXGA 1280 x 1024
MV Les signaux de I'affichage multi-vues sont sortis. WSXGA+ 1680 X 1050
KEY OUT | Les signaux d’incrustation sont sortis. UXGA 1600 X 1200
WUXGA 1920 x 1200
Remarque 1080/59.94p | 1920 x 1080
1080/50p 1920 x 1080

Les images de I'affichage multi-vues ne sont pas
affichées dans ce qui sort du connecteur SDI OUT 1

(SDI-OUT1).
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[11] Output Menu
6. DVI-OUT:Scale

Ce parameétre sert a sélectionner une des méthodes de
redimensionnement indiquées dans la liste ci-dessous.

Fit-V Le rapport largeur/hauteur de I'image de

sortie est préservé, et la taille de I'image est

augmentée ou diminuée en fonction de la

résolution verticale.

® Des bandes noires sont insérées dans les
parties ou il n’y a pas d’'image.

® |es parties d'image qui dépassent sont
rognées.

Fit-H Le rapport largeur/hauteur de I'image de

sortie est préservé, et la taille de I'image est

augmentée ou diminuée en fonction de la

résolution horizontale.

® Des bandes noires sont insérées dans les
parties ou il n’y a pas d'image.

® |es parties d'image qui dépassent sont
rognées.

FULL La taille de 'image de sortie est augmentée

ou diminuée en fonction de la résolution du

systéme.

® |e rapport largeur/hauteur de I'image n’est
pas préservé.

® | es rapports d’agrandissement et de
réduction sont différents pour les directions
horizontale et verticale.

[11] Output Menu
7. DVI-OUT:Mvdet

Ce parametre sert a régler la sensibilité de détection du
mouvement des images animées.

1 2 3 4 5
Vers des images fixes Standard Vers des images animées
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3. Réglages de I'affichage multi-vues

L’écran d’'un moniteur externe peut étre divisé en un <Dispositions des fenétres>

certain nombre de sections, et des images, comme des
images d’entrée et 'image de programme, peuvent étre
positionnées et affichées dans ces sections. 1 2
3-1. Disposition de I’écran
3 4
La disposition de I'affichage multi-vues est réglée a 4Split
[7] MultiView Pattern Menu du menu OSD. P
[7] MultiView Pattern Menu
> 1.Split 10-aSplit .
2.Pos1 Source PGM i 2
J. Pos2 Source PVW
4.Pos3 Source SDI-IN1 ( INPUT1
5. Pos4 Source SDI-IN2 ( INPUT2 3 z 5
B. P035 Sllllrce SDI_IN3 ( INPUT3 5-aSplit 5-bSplit
7.Pos6 Source  SDI-IN4 ( INPUT4 P .
8. Pos7 Source DVI-IN ( INPUTS o~
9. Pos8 Source FMEM1 =
10. Pos9 Source FMEM2 =
11.Pos10 Source  AUX . 7 5 6 =
(=
Ll
[7] MultiView Pattern Menu 3 7 = 5
1. Spiit 6-aSplit 6-bSplit
La disposition des fenétres peut étre choisie parmi les huit
options suivantes.
48plit 5-aSplit 5-bSplit 6-aSplit 1 2 3
6-bSplit 9Split 10-aSplit 10-bSplit 4 5 6
7 8 9
[7] MultiView Pattern Menu 9Split
2. Pos1 Source
a
11. Pos10 Source 8 9 10
N . . . N . 1 2 4 5 6
Ce parametre sert a sélectionner les signaux a afficher sur
les fenétres 1 a 10. 3 4 5 6
SDI-IN1 & 4 DVI-IN 7 8 9 10
(noms des matériaux) (noms des matériaux) 10-aSplit 10-bSplit
CBGD FMEM1 FMEM2 PGM
PVW KEY OUT AUX

® Suivant le réglage sélectionné au parametre “1. Split”,
les paramétres “6. Pos5 Source” a “11. Pos10 Source”
peuvent ne pas étre affichés.
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3-2. Réglage des cadres et des
caracteres des fenétres

Il est possible de régler la luminance des cadres et des
caracteres ainsi que le fond & utiliser pour les fenétres.
Les réglages sont sélectionnés a [8] MultiView Out/Frame
Menu sur le menu OSD.

[8] MultiView Out/Frame Menu

> 1.Frame LUM 75%
2.Character LUM 75%
3. Label On
4. Tally Red+Green
5. Level Meter of f
6. Input Satus On

Remarque

Si des parties du menu OSD recouvrent le cadre de
I'affichage multi-vues, les cadres et les caracteres des
fenétres ne seront pas affichés.

[8] MultiView Out/Frame Menu
1. Frame

Ce parameétre sert a régler la luminosité des cadres des
fenétres et a décider si les cadres des fenétres doivent étre
affichés.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
Ceci sert a régler la luminance des cadres des
fenétres (gamme de gris).
Off:
Les cadres des fenétres ne sont pas affichés.

[8] MultiView Out/Frame Menu
2. Character

Ce parameétre sert a régler la luminosité des caractéres
et, si le cadre doit étre affiché, a décider si les caractéres
doivent étre affichés.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
Ceci sert a régler la luminance (gamme de gris) des
caracteres.
Off:
Les caracteres ne sont pas affichés.

[8] MultiView Out/Frame Menu
3. Label

Ce parameétre sert a activer ou désactiver I'affichage du fond
des caracteres (demi-teintes).

On: Le fond des caracteres est affiché.

Off: Le fond des caractéres n’est pas affiché.

3-3. Réglage des affichages de Tally

Il est possible de régler les affichages de Tally devant étre
superposeés sur les cadres des fenétres.

Le Tally rouge indique un matériau consistant en sorties de
programme.

Le Tally vert indique le matériau sélectionné par le bus PST.
Si des cadres sont affichés, le Tally rouge ou le Tally vert est
affiché sur les cadres.

Si les cadres ne sont pas affichés, le Tally rouge ou le

Tally vert apparaissent a gauche et a droite des noms des
matériaux.

[8] MultiView Out/Frame Menu
4. Tally

Ce parametre sert a régler les affichages de Tally.
Red+Green:
Le Tally rouge et le Tally vert sont tous les deux
affichés.
Red: Seul le Tally rouge est affiché.
Off: Aucun Tally n’est affiché.

® | es signaux de Tally rouge sortent du connecteur
TALLY/GPI de I'appareil.

® [ors d'un fondu au noir, le Tally rouge n’est pas affiché
quand les images de programme sont complétement
fondues dans un écran noir.
Dans ce cas, le Tally vert est affiché pour des images
consistant en images de programme.
Cependant, le Tally rouge est affiché si FMEM1,
FMEM2 ou CBGD a été sélectionné au parametre
suivant.

[1] TIME/CBGD Menu
5. FTB Source
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3-4. Réglage des indicateurs de
niveau

Les indicateurs de niveau pour les signaux audio intégrés
qui sont transférés par I'entrée SDI peuvent étre affichés sur
les fenétres.
Affichage a gauche:
Canal 1 de groupe 1
Affichage a droite:
Canal 2 de groupe 1

[8] MultiView Out/Frame Menu
5. Level Meter

On: Les indicateurs de niveau sont affichés.
Off: Les indicateurs de niveau ne sont pas affichés.

3-5. Réglage des repeéres des
signaux d’entrée

L'état des signaux d’entrée peut étre affiché devant les noms
des matériaux affichés sur les fenétres.

Repeére “F”:
Ce repére apparait quand les signaux d’entrée sont
gelés.

Repére “!”:
Ce repére apparait quand il n’y a pas de signaux
d’entrée.

Icone de caméra “[T]”:
Ce repére apparait quand des signaux d’'une caméra
distante pilotée par TAW-RP50 sont entrés.
® || n’apparait que si 'appareil et ’TAW-RP50 sont

reliés.

[8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status
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On: Létat des signaux d’entrée est affiché.
Off: Létat des signaux d’entrée n’est pas affiché.
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4. Réglages du systéme

4-1. Réglages du menu du systéme

4-1-1. Réglage du format vidéo

Le format vidéo de I'appareil peut étre sélectionné.

[14] SYSTEM Menu
> 1.Format *1080/59. 94i
.HiResMV =
.16:950
.AUX Anci
. PGM Anci
.PVW Anci
.MV Anci
.Initial
. IP Address
. Subnet Mask
. Gateway

of f
of f
of f
of f
No
192.
255.
192.

2
3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_—

~— Remarque

Les parametres de [14] SYSTEM Menu ne peuvent pas
étre modifiés si “Locked” a été sélectionné au parametre
ci-dessous.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

[14] SYSTEM Menu
1. Format

Sélectionner le format accepté parmi les options proposées
ci-dessous.

Formats acceptés

1080/59.94i 1080/50i
720/59.94p 720/50p
1080/24PsF 1080/23.98PsF
480/59.94i 576/50i
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<Comment spécifier le format vidéo puis démarrer
le systéme>

Quand 'appareil est hors tension, le format vidéo peut étre

spécifié et le systeme démarré.

Positionner l'interrupteur POWER sur ON tout en tenant

une des combinaisons de touches de la liste ci-dessous, qui

correspondent au format vidéo.

Touches a enfoncer en méme temps Format vidéo

[OSD ON] + Point de connexion de bus A [1] | 1080/59.94i

[OSD ON] + Point de connexion de bus A [2] | 1080/50i

[OSD ON] + Point de connexion de bus A [3] | 720/59.94p

[OSD ON] + Point de connexion de bus A [4] | 720/50p

[OSD ON] + Point de connexion de bus A [5] | 1080/24PsF

[OSD ON] + Point de connexion de bus B [1] | 1080/23.98PsF

[OSD ON] + Point de connexion de bus B [2] | 480/59.94i

576/50i

[OSD ON] + Point de connexion de bus B [3]

e Apres que l'interrupteur POWER a été positionné sur
ON, tenir les touches enfoncées jusqu’a ce qu’une
image soit sortie.

[14] SYSTEM Menu
2. HiResMV

Ce parameétre sert a activer ou désactiver le mode multi-
vues haute résolution.
Si un format vidéo SD (480/59.94i ou 576/50i) a été
sélectionné pour I'appareil, les images peuvent étre
envoyées en haute résolution a la sortie DVI-D.
Si c’est le cas, I'affichage multi-vues est réglé pour la sortie
au connecteur DVI OUT.
Laffichage multi-vues ne peut pas étre réglé pour la sortie
au connecteur SDI OUT.
On: Le mode multi-vues haute résolution est activé.
Off: Le mode multi-vues haute résolution est désactivé.

[14] SYSTEM Menu
3.16:95Q

Ce paramétre sert a régler le mode de compression
(squeeze) 16:9.

Il peut étre réglé si un format vidéo SD (480/59.94i ou
576/50i) a été sélectionné pour 'appareil.

Lors du réglage de la largeur de la bordure pour le volet
et PinP, tenir compte du fait que les images au format SD
qui sortent de I'appareil seront converties selon un rapport
largeur/hauteur 16:9 et utilisées ainsi.

<Largeur de la bordure si le mode 16:9SQ est activé
(représentation graphique)>

Sortie de I'appareil

(rapport largeur/hauteur
4:3)

Images converties au
rapport largeur/hauteur
16:9



4. Réglages du systeme

4-1-2. Réglage des données auxiliaires

Une fonction permettant de faire passer les données
auxiliaires V et les données audio intégrées des signaux
d’entrée SDI peut étre réglée.

Quand un format HD est utilisé:
Les données auxiliaires a partir de la ligne 9 sont
autorisées a passer.

Quand un format SD est utilisé:

Les données auxiliaires a partir de la ligne 12 sont
autorisées a passer.

Si le format vidéo sélectionné pour I'appareil est
1080/59.94i, 720/59.94p ou 1080/50i, il n’est pas
possible d’autoriser les données auxiliaires et les
données audio intégrées a passer, méme si des
signaux au format SD (480/59.94i ou 576/50i) ont
été entrés en mode Dot by Dot ou en mode UC
(convertisseur vers le haut).

= Se reporter a “2-1-1. Réglage du mode d’entrée”.

[14] SYSTEM Menu
4. AUX Anci

Ce parameétre sert a régler les signaux de sortie AUX sur On
ou Off.

On: Les données auxiliaires et les données audio
intégrées des matériaux d’entrée SDI sélectionnés
par le bus AUX sont autorisées a passer.

Off: Les données auxiliaires et les données audio
intégrées ne sont pas autorisées a passer.
® [ es données ne sont pas autorisées a passer si le
matériau KEY OUT ou CLN a été sélectionné.

[14] SYSTEM Menu
5. PGM Anci

Ce parameétre sert a régler les signaux de sortie de
programme sur On ou Off.

On: Les données auxiliaires et les données audio
intégrées des matériaux d’entrée SDI sélectionnés
par le bus PGM sont autorisées a passer.

Off: Les données auxiliaires et les données audio
intégrées ne sont pas autorisées a passer.

[14] SYSTEM Menu
6. PVW Anci

Ce parameétre sert a régler les signaux de sortie PVW sur
On ou Off.

On: Les données auxiliaires et les données audio
intégrées des matériaux d’entrée SDI sélectionnés
par le bus PST sont autorisées a passer.

Off: Les données auxiliaires et les données audio
intégrées ne sont pas autorisées a passer.
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[14] SYSTEM Menu
7. MV Anci

Ce parametre sert a régler les signaux de sortie de
I'affichage multi-vues sur PGM, PVW ou Off.

PGM:

PVW:

Les données auxiliaires et les données audio
intégrées des matériaux d’entrée SDI sélectionnés
par le bus PGM sont autorisées a passer.

Les données auxiliaires et les données audio
intégrées des matériaux d’entrée SDI sélectionnés
par le bus PST sont autorisées a passer.

Off: Les données auxiliaires et les données audio
intégrées ne sont pas autorisées a passer.
Remarque

Les sons qui sont générés quand les signaux vidéo sont
commutés s’ajouteront aux données audio intégrées qui
sortent de I'appareil.
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4. Réglages du systeme

4-1-3. Initialisation du systéeme

[14] SYSTEM Menu
8. Initial

Sélectionner “Yes” et appuyer sur la molette OSD/TIME pour

ramener les données de réglage a leurs valeurs initiales.

® Cependant, les réglages du format vidéo et du réseau ne
sont pas initialisés.

4-1-4. Réglages du réseau

Les réglages du réseau permettant d’actualiser les versions
des logiciels et d’autres données peuvent étre effectués.

[14] SYSTEM Menu
9. IP Address

Ce parameétre sert a régler 'adresse IP.
Valeur initiale: 192.168.0.8

[14] SYSTEM Menu
10. Subnet Mask

Ce parameétre sert a régler le masque de sous-réseau.
Valeur initiale: 255.255.255.0

[14] SYSTEM Menu
11. Gateway

Ce parameétre sert a régler la passerelle.
Valeur initiale: 192.168.0.1

~—Remarques

® Pour que les réglages du réseau prennent effet,
I'appareil doit étre redémarré. Mettre I'appareil hors
tension, puis le remettre sous tension.

® Sil'adresse IP entrée est la méme que celle d’un
autre dispositif ou si elle est illégale, 'appareil peut
renvoyer une erreur quand le réglage d’adresse IP
est sélectionné, ou bien I'appareil ou I'autre dispositif
risquent de ne pas fonctionnement correctement.
Consulter 'administrateur du réseau avant de régler
I'adresse IP.
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4. Réglages du systéme

4-2. Réglages du menu Operation [13] Operation Menu
2. OSD Size

4-2-1. Réglages OSD (affichage sur écran)

La taille et la position de 'OSD peuvent étre sélectionnées

Les écrans des menus peuvent étre superposés sur les parmi les options de la liste ci-dessous.
images sortant du connecteur SDI OUT 2 et du connecteur —
DVI OUT, et affichés. FULL Plein écran
[13] Operation Menu Upper-Left Comme illustré sur le schéma
Upper-Right ci-dessous, le menu apparait sur un
> 1.0SD oUT SDI-0UT2+DVI-0UT Lower-Right quart du plein écran, et il est positionné
2.0SD Size FULL Lower-Left dans un des quatre quadrants.
3. 0SD Back On
4.Key Priority PinP over KEY — T ,
5. Bus Mode PGM (A) /PST (B) i Upper- Cf o Upper- E
6. Time Unit Sec i Left ! | Right
1.Slide Lever BKGD [ .
8.GPI Input Enable T Hm——— N T !
9.GPl Output Enable | Lower- . | . Lower- ||
10. CamCont Link  Off ¢ Left .| : Right
11. SYSTEM Menu Unlocked . e e FEEEEEE

® Sile cadre du menu OSD est superposé sur les
cadres de I'affichage multi-vues, les cadres seront
cachés.
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[13] Operation Menu
1. 0OSD OUT

[13] Operation Menu
Sélectionner le connecteur a utiliser pour sortir les 3. OSD Back
affichages OSD parmi les options de la liste ci-dessous.

On: Un fond noir est affiché pour 'OSD.
SDI-OUT2 Off: Un fond noir n’est pas affiché pour 'OSD.

DVI-OUT
SDI-OUT2+DVI-OUT

® Pour sélectionner I'option SDI OUT2+DVI-OUT, appuyer
sur la touche OSD ON tout en tenant la touche SHIFT
enfoncée.
Quand cette opération est terminée, “Auto” est
sélectionné au parametre suivant.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size
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4. Réglages du systeme

4-2-2. Autres réglages

[13] Operation Menu
4. Key Priority

1= Se reporter a “1-3. Incrustations (Key)”.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

= Se reporter a “1-1-4. Sélection du mode de bus”.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

= Se reporter a “1-1-7. Transitions automatiques”.

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

= Se reporter a “1-1-6. Transitions manuelles”.

[13] Operation Menu
8. GPI Input

Ce paramétre sert a activer ou désactiver la commande
depuis le port d’entrée GPI.
Enable: La commande est activée.
Disable: La commande est désactivée.
® Pour en savoir plus sur ce qui est commandé, se
reporter a “5-2. TALLY/GP!".

[13] Operation Menu
9. GPI Output

Ce parameétre sert a activer ou désactiver la commande
depuis le port de sortie GPI.
Enable: La commande est activée.
Disable: La commande est désactivée.
® Pour en savoir plus sur ce qui est commandé, se
reporter a “5-2. TALLY/GP!".
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[13] Operation Menu
10. CamCont Link

Ce parametre sert a activer ou désactiver la fonction de
liaison avec 'AW-RP50.
On: La fonction de liaison est activée.
Off: La fonction de liaison est désactivée.
® Se reporter a “7. Fonction de liaison avec la
télécommande de caméra”.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

Quand “Locked” est sélectionné a ce paramétre, les
réglages de [14] SYSTEM Menu ne peuvent pas étre
modifiés.

Sélectionner ce réglage pour empécher que les réglages de
[14] SYSTEM Menu puissent étre modifiés facilement.



4. Réglages du systéme

4-2-3. Affichages d’état des bus

Si les touches de points de connexion de bus A ou de bus B
sont tenues enfoncées, le menu BUS Assign Status apparait
dans le menu OSD.

BUS Assign Status

XPT SW 1
XPT SW Asign SDI-IN1 ( INPUT1

SDI-INT ( INPUT1
SDI-IN2 ( INPUTZ2
MV

SDI-INT ( INPUT1
CBGD

FMEM1

KEY Fill
KEY Source

4-2-4. Affichages des versions

Les numéros des versions sont affichés au paramétre
[15] SYSTEM Status du menu OSD.

[15] SYSTEM Status

SYSTEM Ver.
SOFT Ver.
GLUE FPGA Ver.
MAIN FPGA Ver.

%k, kk, kk

*Kkskk

*kkkk

*Kkkk

*kkkk

Sk —sksk—sksk—kk—kk—%k%k
NoAlarm

NoAlarm

NoAlarm

FONT Ver.
MAC Address
FAN

Power
Temperature

[15] SYSTEM Status
SYSTEM Ver.

La version du systeme est affichée ici.

[15] SYSTEM Status
SOFT Ver.

La version du logiciel de I'appareil est affichée ici.

[15] SYSTEM Status
GLUE FPGA Ver.

La version du matériel utilisé pour démarrer I'appareil est
affichée ici.
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[15] SYSTEM Status
MAIN FPGA Ver.

La version du matériel qui traite les images est affichée ici.

[15] SYSTEM Status
FONT Ver.

La version de la police utilisée pour le menu OSD est
affichée ici.

[15] SYSTEM Status
MAC Address

L’adresse MAC est affichée ici.

[15] SYSTEM Status
FAN

“Alarm” est affiché s’il y a un probléme avec le ventilateur de
refroidissement.

[15] SYSTEM Status
Power

“Alarm” est affiché si une chute de tension est détectée.

[15] SYSTEM Status
Temperature

“Alarm” est affiché si la température a I'intérieur de I'appareil
augmente.

En cas d’alarme, cesser immédiatement d’utiliser
I'appareil, et contacter sans faute le revendeur.
Lappareil pourrait étre endommagé si son utilisation
dans ces conditions se poursuit.
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5. Interfaces de commande de dispositif externe

5-1. Connexion LAN

Utiliser des cables LAN pour raccorder '’ AW-HE50, 'AW-RP50 et un ordinateur hote.

Pour raccorder I'appareil directement avec un autre dispositif, utiliser un cable croisé.

Pour les connexions en réseau via un dispositif comme un concentrateur (concentrateur de commutation), utiliser des céables

droits.

Si un concentrateur ne doit pas étre utilisé, s’assurer que la longueur du cable LAN ne dépasse pas 100 métres (si un cable de

catégorie 5 ou supérieure est utilisé).

® Pour en savoir plus sur les connexions de 'AW-HE50 et de TAW-RP50 et les réglages, se reporter a “2-2-2. Exemple de
configuration” (Mode d’emploi <Les bases>).

® Pour en savoir plus sur les fonctions disponibles quand l'ordinateur hote est raccordé, se reporter a “6. Connexions avec un
ordinateur”.

5-2. TALLY/GPI

Le connecteur TALLY/GPI présente cinq ports d’entrée par (D-sub 15 broches, femelle, filetage en inches)
contact permettant de piloter 'appareil depuis un dispositif 8 1
externe, et sept ports de sortie a collecteurs ouverts qui 00000000
envoient les informations de Tally et d’état depuis I'appareil 0000000
vers un dispositif externe. 15 9
N° de Signal Entrée/sortie Détails du signal Opération
broche 9 9 P
1 TALLY OUT1 Sortie a collecteurs ouverts | Sortie Tally de 'image d’entrée 1 Un signal de faible niveau est sorti pendant
2 TALLY OUT2 Sortie a collecteurs ouverts | Sortie Tally de I'image d’entrée 2 la sortie de Tally.
3 TALLY OUT3 Sortie a collecteurs ouverts | Sortie Tally de I'image d’entrée 3
4 TALLY OUT4 Sortie a collecteurs ouverts | Sortie Tally de I'image d’entrée 4
5 TALLY OUT5 Sortie a collecteurs ouverts | Sortie Tally de I'image d’entrée 5
6 ALARM Sortie a collecteurs ouverts | Sortie d’alarme de ventilateur ou Un signal de faible niveau est sorti en cas
d’alimentation de probleme.
7 KEY ON Sortie a collecteurs ouverts | Sortie d’état de combinaison Un signal de faible niveau est sorti pendant
d’incrustation les combinaisons d’incrustations.
(RESERVE) Entrée par contact (Réserveé)
NC Inutilisé
10 | Tally Disable Entrée par contact Signal de Tally activé/désactivé Ce signal est activé par I'entrée par
contact (et désactivé quand le contact est
ouvert).
11 AUTO Entrée par contact Touche AUTO de la partie transition Le signal est rendu opérationnel par
12 |CUT Entrée par contact Touche CUT de la partie transition Pentrée par contact (30 ms ou plus).
13 | KeyON Entrée par contact Touche KEY ON de la partie transition
14 | PinPON Entrée par contact Touche PinP de la partie transition
15 |GND Terre Terre
Exemple de connexion d’une sortie a collecteurs ouverts Exemple de connexion d’une entrée par contact
S’assurer que les conditions présentées ci-dessous sont Se procurer les entrées par contact.
respectées.
Intensité diélectrique: Maxi. CC 24V AW-HS50
Courant: Maxi. 50 mA
. . +3.3V | Tally Disable
AW-HS50 (Tension maxi.: 24 V) AUTO
CuUT
TALLY OUT1 -5 % KeyON
ALARM 7 PinPON
KEY ON 1
t i A
“\l (Courant maxi: 50 mA) Diode Tally
GND
at GND s
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6. Connexions avec un ordinateur

6-1. Fonctions de transmission de données

Quand I'appareil et un ordinateur sont raccordés par un cable LAN, les données de I'appareil peuvent étre sauvegardées sur
I'ordinateur (téléchargement descendant), et les données de 'ordinateur peuvent étre écrites sur I'appareil (téléchargement
ascendant).

Les types de données suivants peuvent étre téléchargés dans les deux sens.

* Images des mémoires d’images (FMEM1, FMEM2)
o Béglages des menus
¢ Etats du panneau

® |es informations du réseau (adresse IP, masque de sous-réseau, passerelle et adresse MAC) ne peuvent pas étre
téléchargées.

® |es formats d’'image compatibles avec les mémoires d'images comprennent les formats bitmap (bmp), JPEG (jpg),
TIFF (tif), GIF (gif) et PNG (png).
Les images peuvent étre converties automatiquement a la taille et au format spécifiés.

Pour que cette fonction puisse étre utilisée, le “Data Transmission Software” doit étre installé sur I'ordinateur héte a partir du
CD-ROM fourni.
Pour en savoir plus sur la maniére d’installer 'application, se reporter a “6-3. Installation du logiciel”.
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6-2. Connexions

Un céable LAN sert a raccorder I'ordinateur hote au connecteur LAN de I'appareil.

Pour raccorder I'appareil directement a I'ordinateur héte, utiliser un cable croisé.

Quand la connexion est effectuée via un dispositif comme un concentrateur (concentrateur de commutation), utiliser un cable
droit.

Pour en savoir plus sur 'adresse IP et d’autres réglages du réseau, se reporter a “4-1-4. Réglages du réseau”.

gﬁm‘ o@el

4 =
J[EETe EEe (] =
| S—

Cable croisé

m___

(TR =
| 5r—"4 PO FO PO [
| g

JE=Tl J[EETe JEETe [ =

Cable droit

o o i a

Concentrateur de commutation

Cable droit
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6. Connexions avec un ordinateur

6-3. Installation du logiciel

Cette section décrit la maniére d’installer le logiciel de transmission de données.

1. Insérer le CD-ROM fourni avec I'appareil dans le lecteur CD-ROM de 'ordinateur héte sur lequel le programme doit étre
installé.

2. Copier tout le dossier du CD-ROM contenant “Data Transmission Software” sur le disque dur de 'ordinateur héte.

6-4. Opérations de base du logiciel

Cette section décrit la maniére d'utiliser le logiciel de transmission de données.

<Démarrage>

1. Double-cliquer sur “HS50Tool.exe” dans le dossier “Data Transmission Software” qui a été copié.

192168 0 8

<Fermeture>
Cliquer sur le bouton [CLOSE].

<Réglage de I’adresse IP>
Entrer 'adresse IP de I'appareil dans la boite de réglage.
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6. Connexions avec un ordinateur

6-5. Transfert de données d’images

6-5-1. Transfert de données d’images de I'ordinateur vers I'appareil

1.

. Dans le champ [Size], sélectionner la taille de 'image a transmettre a I'appareil.

Sélectionner le mode.
Vérifier que [To HS50] apparait dans le champ [Mode] de “Image Data”.
Si [From HS50] apparait a la place, cliquer sur le bouton [From HS50] de maniére a faire apparaitre [To HS50].

Cliquer sur le bouton [Select Image] pour faire apparaitre la boite de dialogue de sélection de fichier a I'écran.
Sélectionner les fichiers de données a transmettre, puis cliquer sur [OK].

Limage est maintenant affichée dans la zone d’affichage d'image, et ses dimensions horizontale et verticale
apparaissent dans les champs [Width] et [Height] dans le coin inférieur droit.

Sélectionner la destination de transmission des données dans le champ [Target].
FMEM 1: Mémoire d'images 1 de I'appareil
FMEM 2: Mémoire d'images 2 de I'appareil

La taille HD1080 (1920 x 1080), HD720 (1280 X 720), SD480 (720 X 487) ou SD576 (720 X 576) peut étre
sélectionnée.

Si le format vidéo de 'image ne fait pas partie des formats acceptés par I'appareil, 'image de sortie ne sera pas affichée
correctement.
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Dans le champ [Aspect], sélectionner la méthode de redimensionnement.
Si la taille de 'image a transmettre et celle de I'image sélectionnée sont différentes, 'image sera automatiquement
redimensionnée selon une des méthodes suivantes.
Full: La taille de 'image est augmentée ou réduite de maniére qu’elle corresponde a la taille sélectionnée dans le
champ [Size].
Si le rapport largeur/hauteur de I'image a transmettre différe de celui de I'image sélectionnée, le rapport entre
les dimensions horizontale et verticale sera modifié.
Keep: Limage est augmentée ou réduite, mais son rapport largeur/hauteur original est préservé.
Tout espace vide dans 'image sera rempli en noir.

Le bouton [RGBA(1&2)] peut étre sélectionné si des images contenant le canal alpha doivent étre transmises.
Cliquer sur le bouton [RGBA(1&2)] et sélectionner FMEM 1 dans le champ [Target] pour transmettre les images RGB
vers la mémoire d’'images 1 (FMEM 1) et les images de canal alpha vers la mémoire d'images 2 (FMEM 2).

Cliquer sur le bouton [Display Alpha] pour prévisualiser les images de canal alpha.

Cliquer sur le bouton [Send] pour transmettre les données vers 'appareil et les sauvegarder dans la mémoire d'images
et la mémoire flash.
® Siles données ne doivent pas étre sauvegardées dans la mémoire flash, cliquer sur le bouton [Write Flash] pour
désélectionner [Write Flash].
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6. Connexions avec un ordinateur

6-5-2. Transfert de données d’images de I'appareil vers I’ordinateur

1. Sélectionner le mode.
Vérifier que [From HS50] apparait dans le champ [Mode].
Si [To HS50] apparait a la place, cliquer sur le bouton [To HS50] de maniere a faire apparaitre [From HS50].

Tl Tran er 005 ==
192 168 0 B

2. Sélectionner les données devant étre importées vers I'ordinateur héte dans le champ [Target].
FMEM 1: Données se trouvant dans la mémoire d'images 1 de I'appareil
FMEM 2: Données se trouvant dans la mémoire d'images 2 de I'appareil

3. Cliquer sur le bouton [Get] pour importer les données depuis I'appareil.
Limage est maintenant affichée dans la zone d’affichage d’image, et ses dimensions horizontale et verticale
apparaissent dans les champs [Width] et [Height] dans le coin inférieur droit.

4. Cliquer sur le bouton [Save Image] pour faire apparaitre la boite de dialogue de sauvegarde de fichier a I'écran.
Sélectionner le fichier de données a transmettre, puis cliquer sur [Save].
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6. Connexions avec un ordinateur

6-6. Transfert des données de configuration (Setup Data)

6-6-1. Transfert des données de configuration de I’ordinateur vers I’appareil

1. Sélectionner “Upload Setup Data” sous “Setup Data”, et cliquer sur le bouton [EXEC].

Setup Data
i Download Setup Data @ |pload Setup Data

- Q=g =

2. SurI'écran qui s’affiche, sélectionner les données de configuration devant étre transférées de 'ordinateur héte vers
'appareil.
Sélectionner le dossier et le fichier contenant les données de configuration, et cliquer sur [Open].
(Lextension du fichier est *.m50.)

3. Quand le transfert de données est terminé, I'écran ci-dessous s’affiche.

H550Taal

L ‘: Complete!
Ld
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6-6-2. Transfert des données de configuration de I’appareil vers I'ordinateur

1. Sélectionner “Download Setup Data” sous “Setup Data”, et cliquer sur le bouton [EXEC].

Setup Data
i+ Download Setup Data = lpload Setup Data

@ -5 Q=g = |

2. Sur I'écran qui s’affiche, sélectionner le dossier et le fichier contenant les données de configuration, et cliquer sur [Save].
(Lextension du fichier est *.m50.)

3. Quand le transfert de données est terminé, I'écran ci-dessous s’affiche.

SE0Taal

L ‘: Complete!
Ld

® | es adresses IP, les masques de sous-réseau, les passerelles par défaut et les adresses MAC ne sont pas transférés.
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6. Connexions avec un ordinateur

6-7. Import des données du journal (Log Data)

Les données du journal enregistré dans I'appareil peuvent étre importées vers un ordinateur.

1. Cliquer sur le bouton [EXEC] sous “Log Data”.

EXEC |

Log Data

2. Sur I'écran qui s’affiche, sélectionner le dossier et le fichier contenant les données du journal, et cliquer sur [Save].
(Lextension du fichier est *.log.)

3. Quand le transfert de données est terminé, I'écran ci-dessous s’affiche.

SE0Taal

L ‘: Complete!
Ld
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7. Fonction de liaison avec la telecommande de cameéra

Un environnement opérationnel trés efficace peut étre
réalisé quand 'appareil est relié avec une télécommande de
caméra (AW-RP50) vendue séparément.

Cette section décrit la maniére de raccorder I'appareil a
'AW-RP50 et les types de fonctions pouvant étre reliées.
Pour en savoir plus sur les différents réglages de
I’AW-RP50, se reporter au mode d’emploi accompagnant
I'AW-RP50.

7-1. Connexion de I'appareil avec
I’AW-RP50

Quand I'appareil et "TAW-RP50 sont raccordés via un cable
LAN et que la fonction de liaison est activée, le témoin LINK
s’allume sur I'appareil, et 'appareil passe a I'état permettant
d’utiliser la fonction de liaison.

Un seul mélangeur (cet appareil) peut étre utilisé avec la
fonction de liaison depuis I’AW-RP50.

AW-HES50
() () (=)
! f
Céble LAN

OO0 | Concentrateur de

Témoin LINK: commutation
S’allume.
Cable LAN
. @00 00 .- [C—JJoe
00000 0ooo ocoJUOOUoo
coJ0OO0OQdoo
veeeE ol ||
ocoo00OOOO o
Q0000 T O %D
O o}
AW-HS50 AW-RP50
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[Réglages réalisés sur I'appareil]

[13] Operation Menu
10. CamContLink

On: La fonction de liaison avec 'AW-RP50 est activée.
Off: La fonction de liaison avec 'AW-RP50 est
désactivée.

[Réglages réalisés sur I’AW-RP50]
® Entrer 'adresse IP du mélangeur (cet appareil) a relier.
e Activer la fonction de liaison avec le mélangeur
(SWLINK).

Pour en savoir plus sur les méthodes de réglage, se
reporter au mode d’emploi accompagnant ’AW-RP50.
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7. Fonction de liaison avec la téelecommande de caméra

7-2. Fonctions pouvant étre reliées

7-2-1. Commutation des matériaux de bus
du mélangeur

Les matériaux de bus de I'appareil peuvent étre commutés
en tandem avec les opérations de sélection de caméra
effectuées par 'AW-RP50.

[Réglages réalisés sur I’AW-RP50]

® Sélectionner les caméras distantes correspondant a
entrée d'image de I'appareil.
(Sur TAW-RP50, SDI IN 1 a 4 sont affichés sous la
forme INPUT1 a 4, tandis que DVI-IN est affiché sous
la forme INPUT5.)

® Activer la fonction de commutation de bus
(BUSCONT).

e Sélectionner AUX, PVW, PinP ou KEY (bus de
remplissage d’incrustation) en tant que bus cible de la
commutation.

7-2-2. Fonction d’assistance a la mise au
point

Il est possible de commuter entre l'affichage multi-vues et
I'affichage de 'image plein écran par I'action d’'une seule
touche de 'AW-RP50.

Les matériaux de bus AUX sont la cible de la commutation.

[Réglages réalisés sur I’AW-RP50]

® Sélectionner les caméras distantes correspondant a
I'entrée d'image de I'appareil.
(Sur ’AW-RP50, SDI IN 1 a 4 sont affichés sous la
forme INPUT1 a 4, tandis que DVI-IN est affiché sous
la forme INPUT5.)

e Attribuer la fonction d’assistance a la mise au point
(FASIST) a une des touches USER de ’AW-RP50.

[Opérations effectuées sur I’AW-RP50]
Chaque fois que la touche USER a laquelle FASIST a
été attribué est actionnée, le témoin de la touche USER
s’allume et s’éteint, et le matériau de bus AUX est
commuté.

Quand le témoin de la touche USER s’allume:
Limage de la caméra distante sélectionnée par
la touche CAMERA STATUS/SELECTION est
sélectionnée en tant que matériau de bus AUX.
Quand le témoin de la touche USER s’éteint:
Limage de I'affichage multi-vues est sélectionnée en
tant que matériau de bus AUX.

FASIST: OFF
Sortie d'image AUX ~
de l'appareil >
FASIST: ON
CAM1 SIST: 0
Sortie de 'image de Sortie de 'image de caméra sélectionnée par
I'affichage multi-vues la touche CAMERA STATUS/SELECTION
coo o000 -+ 3 oo ] oo
DDD,,DD 2388888(%5——Témoin de la touche USER EEBBEEB(%E— ——Témoin de la
# coBBnAn S'éteint 0oB@AAG o touche USER:
%O ° %O ° Sallume
AW-HS50 AW-RP50 AW-RP50
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7. Fonction de liaison avec la téelecommande de caméra

7-2-3. Affichage des informations des
caméras

Les informations de réglage suivantes des caméras
distantes capturées par 'AW-RP50 peuvent étre affichées
sur 'image de sortie de bus AUX ou l'image de I'affichage
multi-vues de I'appareil.

(@ Format vidéo

(@ Nom du ficher de scéne (mode de prise de vues)

® Information de filtre

@ Information d’alarme de caméra distante

®) Information d’obturateur (ON/OFF, valeur d’obturation)

® Valeur du gain

@ Valeur du diaphragme

Nom de la caméra distante (affiché avec 10 caractéres

au maximum)

®,®@

1 )
1080/591 USER
=1/100 AUTO CLOSE~

AW-PESO

[Réglages réalisés sur I’AW-RP50]

® Sélectionner les caméras distantes correspondant a
entrée d'image de I'appareil.
(Sur ’TAW-RP50, SDI IN 1 a 4 sont affichés sous la
forme INPUT1 a 4, tandis que DVI-IN est affiché sous
la forme INPUT5.)

e Activer la fonction d’affichage des informations des
caméras (CAMINF).

e Choisir d’afficher tous les paramétres ou non (D) a
de la liste ci-dessus).

~—Remarques

® Les informations ne sont pas affichées pour les
signaux sortant du connecteur SDI OUT 1.
® | es informations ne sont pas affichées dans Pos3 a
Pos6 pour les écrans divisés en 6 fenétres ou dans
Pos3 a Pos10 pour les écrans divisés en 10 fenétres.
® |nformations des caméras raccordées a ’AW-RP50
via le réseau:
Seules les informations des caméras incluses dans
le groupe actuellement sélectionné par 'AW-RP50
sont affichées.
® Informations des caméras raccordées en série a
I'’AW-RP50:
Seules les informations des caméras sélectionnées
par '’AW-RP50 sont affichées.
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7. Fonction de liaison avec la téelecommande de caméra

7-2-4. Affichage de I'icone de caméra

Quand les signaux de la caméra distante sélectionnée par
I’AW-RP50 sont fournis a I'appareil, I'icone de caméra “[§]”
peut étre affichée sur l'affichage multi-vues.

Licone de caméra est affichée devant le nom du matériau
qui est affiché sur la fenétre de I'écran fractionné.

[Réglages réalisés sur I'appareil]
Régler I'état du signal d’entrée sur “On” (affichage) au
paramétre de menu ci-dessous.

[8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

[Réglages réalisés sur I’AW-RP50]

® Sélectionner les caméras distantes correspondant aux
entrées d’'image de 'appareil.
(Sur TAW-RP50, SDI IN 1 a 4 sont affichés sous la
forme INPUT1 a 4, tandis que DVI-IN est affiché sous
la forme INPUT5.)
Quand une caméra distante a été sélectionnée par
I'AW-RP50, la fonction (CAMSEL) servant a envoyer
les informations de sélection est activée.
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7-2-5. Manipulation des parameétres de
I’appareil depuis I’AW-RP50

Les réglages de I'appareil peuvent étre modifiés par le levier
PAN/TILT et la touche ZOOM de I'AW-RP50.

[Réglages réalisés sur I’AW-RP50]
® Régler ce qui doit constituer la cible du levier PAN/TILT
et de la touche ZOOM dans le mélangeur (SW).

[Parameétres de I’appareil pouvant étre manipulés]
Quand les menus secondaires suivants sont affichés
sur I'appareil, le levier PAN/TILT et la touche ZOOM de
I’AW-RP50 sont opérants.

I [3] PinP Menu

La position de PinP peut étre modifiée par le levier
PAN/TILT, et la taille de PinP peut étre modifiée par la
touche ZOOM.

. [6]1 ChromaKey Menu

Quand que le repére d’incrustation en chrominance
est affiché, la position de ce repére peut étre modifiée
par le levier PAN/TILT, et sa taille peut étre modifiée
par la touche ZOOM.

P [2] WIPE Menu

La position de départ du volet peut étre modifiée par le
levier PAN/TILT.

7-2-6. Envoi et réception de I'information
de Tally

Linformation de Tally ON AIR envoyée par I'appareil via le
réseau peut étre regue par 'AW-RP50.

[Réglages réalisés sur I’AW-RP50]

® Sélectionner les caméras distantes correspondant a
'entrée d'image de I'appareil.
(Sur ’AW-RP50, SDI IN 1 a 4 sont affichés sous la
forme INPUT1 a 4, tandis que DVI-IN est affiché sous
la forme INPUT5.)

® Activer la fonction servant a recevoir I'information de
Tally ON AIR envoyée par I'appareil via le réseau.



Tableau des parameétres des menus

N° Menu secondaire Parameétre Réglages
1| TIME/CBGD Menu 1|AUTO Time Plage de réglage |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f
Valeur initiale 1s of
2|PinP Time Plage de réglage |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f
Valeur initiale 1s of
3|KEY Time Plage de réglage |0 & 33s (59.94Hz) 0 & 999f
Valeur initiale 1s of
4|FTB Time Plage de réglage |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f
Valeur initiale 1s of
5|FTB Source Plage de réglage |[FMEM1, FMEM2, CBGD, White, Black
Valeur initiale Black
6|AUX BUS Trans Plage de réglage |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f Enable, Disable
Valeur initiale 1s of Disable
7|PinP BUS Trans Plage de réglage |0 & 33s (59.94Hz) 0 & 999f Enable, Disable
Valeur initiale 1s of Disable
8|PinP EFFDSLV Plage de réglage |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f Enable, Disable
Valeur initiale 1s of Disable
9|Set CBGD Col Plage de réglage |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valeur initiale White
10|Adj CBGD Col Plage de réglage H 0.0 4359.9 S 0.0a2100.0 L 0.02108.0
Valeur initiale 0.0 0.0 100.0
2| WIPE Menu 1|Pattern Plage de réglage |12 13
Valeur initiale 1
2|Direction Plage de réglage |N, R, N/R
Valeur initiale N/R
3|Border/Soft Plage de réglage B 0.0a4100.0 3 0.0a2100.0
Valeur initiale 0.0 0.0
4|Set Border Col Plage de réglage |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valeur initiale White
5|Adj Border Col Plage de réglage H 0.0 2 359.9 S 0.0 2 100.0 L 0.02108.0
Valeur initiale 0.0 0.0 100.0
6 |Position Plage de réglage X —100.00 a 100.00 v —100.00 a 100.00
Valeur initiale 0.00 0.00
7|Set To Preset Plage de réglage |1 a 4
Valeur initiale 1
3| PinP Menu 1|Shape Plage de réglage |Square, Circle, Heart, Flower, Star
Valeur initiale Square
2|Pos:X/Y/Size Plage de réglage X —100.00 a 100.00 v —100.00 a 100.00 s 0.00 & 100.00
Valeur initiale 0.00 0.00 25.00
3|PVW Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
4|Border/Soft Plage de réglage B 0.0a2100.0 S 0.0 2 100.0
Valeur initiale 0.0 0.0
5/|Set Border Col Plage de réglage |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valeur initiale White
6|Adj Border Col Plage de réglage H 0.0 2 359.9 S 0.02100.0 L 0.0a108.0
Valeur initiale 0.0 0.0 100.0
7|Trim Adjusti Plage de réglage |Manual, Off, 4:3 L —50.00 a 50.00 T —50.00 a 50.00
Valeur initiale Off —40.00 40.00
8|Trim Adjust2 Plage de réglage R —50.00 a4 50.00 B —50.00 & 50.00
Valeur initiale 40.00 —40.00
9|Set To Preset Plage de réglage [1 a 4

Valeur initiale

1
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Tableau des parameétres des menus

N° Menu secondaire Parameétre Réglages
4| KEY Setup Menu 1|Key Type Plage de réglage |Luminance(ChrmOff), Luminance(ChrmOn), Linear, Chroma
Valeur initiale Luminance(ChrmOff)
2|Fill Plage de réglage |Bus, Matte
Valeur initiale Bus
3|PVW Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
4|Set Fill Col Plage de réglage |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valeur initiale White
5|Adj Fill Col Plage de réglage H 0.0 2 359.9 3 0.0a100.0 L 0.02108.0
Valeur initiale 0.0 0.0 100.0
6|Edge Type Plage de réglage |Off, Border, Drop, Shadow, Outline
Valeur initiale Off
7 |Edge Direction Plage de réglage |0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315
Valeur initiale 0
8|Edge Width Plage de réglage |0 a 4
Valeur initiale 2
9|Set Edge Col Plage de réglage |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valeur initiale Black
10|Adj Edge Col Plage de réglage H 0.0 4359.9 3 0.0 2 100.0 L 0.0a108.0
Valeur initiale 0.0 0.0 0.0
5| KEY Adjust Menu 1|Clip Plage de réglage |0.0 2 108.0
Valeur initiale 0.0
2|Gain Plage de réglage 0.0 a 200.0
Valeur initiale 100.0
3|Density Plage de réglage |0.0 4 100.0
Valeur initiale 100.0
4|Invert Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
5|Mask Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
6|Mask Adjust1 Plage de réglage L —50.00 a 50.00 R —50.00 a 50.00
Valeur initiale —25.00 25.00
7|Mask Adjust2 Plage de réglage T —50.00 a 50.00 B —50.00 a 50.00
Valeur initiale 25.00 —25.00
8|Mask Invert Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
6| ChromaKey Menu 1|Marker Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
2|Sample Plage de réglage |Start
Valeur initiale Start
3|Marker Pos Plage de réglage X —50.00 a 50.00 v —50.00 a 50.00 S 0.00 a 25.00
Valeur initiale 0.00 0.00 10.00
4|Marker Aspect Plage de réglage |-50.00 a 50.00
Valeur initiale 0.00
5|Ref Adjust Plage de réglage H 0.0a359.9 S 0.02100.0 L 0.0a108.0
Valeur initiale 354.0 100.0 7.0
6|Y-Influence Plage de réglage |0.0 a 100.0
Valeur initiale 0.0
7 |Radius Plage de réglage H 0.0a100.0 S 0.0 2 100.0
Valeur initiale 100.0 50.0
8|Soft Plage de réglage |0.0 a 100.0
Valeur initiale 0.0
9|Cancel Plage de réglage |0.0 a 100.0
Valeur initiale 0.0
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Tableau des parameétres des menus

N° Menu secondaire Parameétre Réglages
7| MultiView Pattern Menu 1|Split Plage de réglage 4Split, ﬁ-aSpIit, 5-bSplit, 6-aSplit, 6-bSplit, 9Split, 10-aSplit,
10-bSplit
i : Valeur initiale 10-aSplit
Nom du mateériau 2|Pos1 Source Plage de réglage |SDI-IN1 & 4(isiseiaiokseiaiek), DVI-IN (ieieioiseieioie),
sélectionné CBGD, FMEM1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT, AUX
actuellement Valeur iniiale _|PGM
3|Pos2 Source Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(:k:t k), DVI-IN(ist
CBGD, FMEM1 FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valeur initiale PVW
4|Pos3 Source Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(¢ k), DVI-IN(ist
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valeur initiale SDI-IN1 (st
5|Pos4 Source Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(¢ <), DVI-IN(sHstesd
CBGD, FMEMA1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valeur initiale SDI- |N2(' i
6|Pos5 Source Plage de réglage
Valeur initiale SDI- IN3( <k
7|Pos6 Source Plage de réglage |SDI-IN1 a 4( festesteste '::-) DVI-IN(sisiesiesis BS
CBGD, FMEM1 FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valeur initiale SDI-IN4 (st k)
8|Pos7 Source Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(: k), DVI-IN (st
CBGD, FMEM1 FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valeur initiale DVI-IN(seskestest
9|Pos8 Source Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM PVW, KEY OUT, AUX
Valeur initiale FMEMH1
10|Pos9 Source Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(¢ <), DVI-IN(: k),
CBGD, FMEMA1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT AUX
Valeur initiale FMEM2
11|Pos10 Source Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(iietetststeiekeiek), DVI-IN(sksketeieieieietek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valeur initiale AUX
8| MultiView Out/Frame 1|Frame Plage de réglage |[LUM0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Menu Valeur initiale LUM75%
2|Character Plage de réglage |LUM0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Valeur initiale LUM75%
3|Label Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale On
4|Tally Plage de réglage |Red, Red+Green, Off
Valeur initiale Red+Green
5|Level Meter Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
6|Input Status Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale On
9| XPT SW Assign Menu 1|XPT1 Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(iietetetstateteiek), DVI-IN(etesteeieieieietek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
i Valeur initiale SDI-IN1 (#
Nom du matériau 2|XPT2 Plage de réglage |SDI-INT & 4(sieioksieioisiaior), DVI-INGisiekseieksek
seélectionne FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoAS|gn
actuellement Valeur initiale | SDI-IN2( 9
3|XPT3 Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(¢ <), DVI-IN (it
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAS|gn
Valeur initiale SDI-IN3 (ks
4/XPT4 Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(¢ ), DVI-IN(

FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign

Valeur initiale

SDI-IN4(otots o5)
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Tableau des parameétres des menus

N° Menu secondaire Parameétre Réglages
9| XPT SW Assign Menu 5/XPT5 Plage de réglage |SDI-IN1 a 4( } <), DVI-IN(*
FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoAsign
ek RO Valeur initiale DVI-IN(estest
Nom du matériau 6|XPT6 Plage de réglage |SDI-IN1 & 4 (it estek), DVI-IN(estestetols
sélectionné FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoAS|gn
actuellement Valeur initiale | FMEM1
7|XPT7 Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(:k:t sefetek), DVI-IN(Cis festest
FMEM1, FMEM2 CBGD CBAR, Black, NoAS|gn
Valeur initiale FMEM2
8|XPT8 Plage de réglage |SDI-IN1 a 4 (ks ieksk), DVI-IN (et
FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoAS|gn
Valeur initiale CBGD
9|XPT9 Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(iietetetstokeskeiek), DVI-IN(Gskskeeieieietetek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Valeur initiale CBAR
10|XPT10 Plage de réglage |SDI-IN1 a 4(isietetetstetekeiek), DVI-IN(eteskeieieieietetek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAS|gn
Valeur initiale Black
10| Input Menu 1|SDI-INT(sksk fook
. 2[SDI-IN2(:
Nom du matériau 3|SDI-IN3(: Affichage uniquement
sélectionné 4|SDI-IN4(
actuellement
5|DVI-IN(s#sks
10.1| Input Menu/SDI-IN1 1|Mode Plage de réglage |Normal, DbyD
(Hefeitetooloollok) Valeur initiale  |Normal
2|Freeze Select Plage de réglage |Frame, Field
g : Valeur initiale Frame
Nom du matenau 3|Freeze Plage de réglage |On, Off
selectionné Valeur initiale Off
actuellement
4/Name Type Plage de réglage |Default, Preset, User, CAM Name
Valeur initiale Default
5|Name Plage de réglage |10 caracteres maxi. peuvent étre entrés
Valeur initiale INPUT1
6|VPrc/YGain/Ped Plage de réglage |On, Off v 0.0 2200.0 p —20.0220.0
Valeur initiale Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Plage de réglage c 0.0 2 200.0 H 0.0 2 359.9
Valeur initiale 100.0 0.0
10.2| Input Menu/SDI-IN2 1|Mode Plage de réglage |Normal, DbyD
(¢ ¥) Valeur initiale Normal
2|Freeze Select Plage de réglage |[Frame, Field
Aefeleioleleio " Valeur initiale Frame
Npm c_iu mgterlau 3|Freeze Plage de réglage |On, Off
sélectionne Valeur initiale | Off
actuellement
4|Name Type Plage de réglage |Default, Preset, User, CAM Name
Valeur initiale Default
5|Name Plage de réglage |10 caractéeres maxi. peuvent étre entrés
Valeur initiale INPUT2
6|VPrc/YGain/Ped Plage de réglage |On, Off v 0.0 2 200.0 p —20.0220.0
Valeur initiale Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Plage de réglage c 0.0 2200.0 H 0.0 2 359.9
Valeur initiale 100.0 0.0
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Tableau des parameétres des menus

N° Menu secondaire Parameétre Réglages
10.3| Input Menu/SDI-IN3 1|Mode Plage de réglage |Normal, DbyD, UC, Auto
g estesiolok) Valeur initiale Normal
2|Freeze Select Plage de réglage |[Frame, Field
oleleteiololek Valeur initiale Frame
Npm qu mgtenau 3|Freeze Plage de réglage |On, Off
selectionne Valeur initiale Off
actuellement
4|Name Type Plage de réglage |Default, Preset, User, CAM Name
Valeur initiale Default
5|Name Plage de réglage |10 caractéeres maxi. peuvent étre entrés
Valeur initiale INPUT3
6|VPrc/YGain/Ped Plage de réglage |On, Off v 0.0 4200.0 —20.0 2 20.0
Valeur initiale Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Plage de réglage c 0.0 2200.0 H 0.0 2 359.9
Valeur initiale 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos Plage de réglage s sQ, EC, LB . gie;r;]tter, Left,
Valeur initiale SQ Center
9|UC:Size Plage de réglage S 100a 110
Valeur initiale 100
10|UC:Mvdet/Sharp Plage de réglage M 1a5 S 1a5
Valeur initiale 3 3
10.4| Input Menu/SDI-IN4 1|Mode Plage de réglage |Normal, DbyD, UC, Auto
sefeteieieieior Valeur initiale Normal
2|Freeze Select Plage de réglage |Frame, Field
. Valeur initiale Frame
Nf)m QU mgterlau 3|Freeze Plage de réglage |On, Off
sélectionné -
actuellement Valeur initiale Off
4|Name Type Plage de réglage |Default, Preset, User, CAM Name
Valeur initiale Default
5|Name Plage de réglage |10 caractéeres maxi. peuvent étre entrés
Valeur initiale INPUT4
6|VPrc/YGain/Ped Plage de réglage |On, Off v 0.0 2200.0 —20.0220.0
Valeur initiale Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Plage de réglage c 0.0 2200.0 H 0.0 2359.9
Valeur initiale 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos . Center, Left,
Plage de réglage s SQ, EC, LB E |Right
Valeur initiale SQ Center
9|UC:Size Plage de réglage s 100a 110
Valeur initiale 100
10|UC:Mvdet/Sharp Plage de réglage M 1a5 S 1a5
Valeur initiale 3 3
10.5| Input Menu/DVI-IN 1|Freeze Plage de réglage |On, Off
¥ feteic) Valeur initiale Off
2|Name Type Plage de réglage |Default, Preset, User, CAM Name
. Valeur initiale Default
Npm qu m?tenau 3|Name Plage de réglage |10 caractéeres maxi. peuvent étre entrés
sélectionne Valeur initiale_ |INPUT5
actuellement
4|Scale Plage de réglage |Fit-V, Fit-H, FULL
Valeur initiale Fit-V
—————— <DVI-IN Status> - - - - — - —
Size SRR K OK XK KKK
H-Freq Affichage k. k kHz
V-Freq uniquement *3k .k Hz
Dot Clock kok.ok MHz
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Tableau des parameétres des menus

N° Menu secondaire Paramétre Réglages
11| Output Menu 1|SDI-OUTH Plage de réglage |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Valeur initiale PGM
2|SDI-OUT2 Plage de réglage |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Valeur initiale PVW
3|DVI-OUT Plage de réglage |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Valeur initiale AUX
4|SDI-OUT:Limit Plage de réglage |Off, 108, 104, 100
Valeur initiale Off
5/DVI-OUT:Size Plage de réglage Auto, XGA, WXGA, SXGA, WSXGA+, UXGA, WUXGA,
1080/59.94p, 1080/50p
Valeur initiale Auto
6/DVI-OUT:Scale Plage de réglage |Fit-V, Fit-H, FULL
Valeur initiale Fit-V
7|DVI-OUT:Mvdet Plage de réglage |1 a5
Valeur initiale 3
12| USER/FMEM Menu 1|USER1 Plage de réglage |PinP Preset, WIPE Preset, PinP PVW, KEY PVW, GPI Input,
GPI Output, CamCont Link, AUX Transition, PinP Transition,
EFFDSLV, StrtFMEM1, StrFMEM2, No Asign
Valeur initiale PinP Preset
2|USER2 Plage de réglage |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Valeur initiale —
3|USER3 Plage de réglage |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Valeur initiale —
4|USER4 Plage de réglage |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Valeur initiale —
5|FMEM Select Plage de réglage |FMEM1, FMEM2
Valeur initiale FMEMA1
6/AUX To FMEM Plage de réglage Rv On, Off EX On
Valeur initiale Off On
7|FMEM Mode Plage de réglage M Auto, Manu EX On
Valeur initiale Auto On
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Tableau des parameétres des menus

N° Menu secondaire Parameétre Réglages
13| Operation Menu 1|/0SD OUT Plage de réglage |SDI-OUT2, DVI-OUT, SDI-OUT2+DVI-OUT
Valeur initiale SDI-OUT2+DVI-OUT
2|0SD Size Plage de réglage |FULL, Upper-Left, Upper-Right, Lower-Right, Lower-Left
Valeur initiale FULL
3|0SD Back Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale On
4|Key Priority Plage de réglage |PinP over KEY, KEY over PinP
Valeur initiale PinP over KEY
5|Bus Mode Plage de réglage |A/B, PGM(A)/PST(B), PGM(B)/PST(A)
Valeur initiale PGM(A)/PST(B)
6|Time Unit Plage de réglage |Sec, Frame
Valeur initiale Sec
7/Slide Lever Plage de réglage | BKGD, KEY, PinP, NoAsign
Valeur initiale BKGD
8|GPI Input Plage de réglage |[Enable, Disable
Valeur initiale Enable
9|GPI Output Plage de réglage |[Enable, Disable
Valeur initiale Enable
10|CamCont Link Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
11|SYSTEM Menu Plage de réglage |Unlocked, Locked
Valeur initiale Unlocked
14| SYSTEM Menu 1|Format Plage de réglage 1080/59.94i, 1080/50i, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p,
720/50p, 480/59.94i, 576/50i
Valeur initiale 1080/59.94i
2|HiResMV Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
3/16:9SQ Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
4|AUX Anci Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
5|PGM Anci Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
6/PVW Anci Plage de réglage |On, Off
Valeur initiale Off
7|MV Anci Plage de réglage |PGM, PVW, Off
Valeur initiale Off
8|Initial Plage de réglage |Yes, No
Valeur initiale No
9|IP Address Plage de réglage |—
Valeur initiale 192.168.0.8
10|Subnet Mask Plage de réglage |—
Valeur initiale 255.255.255.0
11|Gateway Plage de réglage |—
Valeur initiale 192.168.0.1
15| SYSTEM Status SYSTEM Ver. kokok ko
SOFT Ver. Rk ok
GLUE FPGA Ver. dokokok
MAIN FPGA Ver. ) dokokok
FONT Ver. Affichage ok ok ok
uniquement
MAC Address T
FAN Alarm, NoAlarm
Power Alarm, NoAlarm
Temperature Alarm, NoAlarm
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Tableau des parameétres des menus

N° Menu secondaire Parameétre Réglages
BUS Assign Status XPT SW 1a10
XPT SW Asign
:k:%;\:f::é: steteteieior: PGM
om du matériau -
PVW Affichage
sélectionné AUX unilqu er% ent SDI-IN1 a 4(itetetetetokekeiek), DVI-IN(ekskesteieieietetek),
actuellement PinP FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
KEY Fill
KEY Source
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Annexe (glossaire)

Les termes utilisés dans ce manuel sont définis ci-dessous.

Terme

AB Bus system
Systéme de bus AB

Explication

Mode de commande de bus. Quand une transition est exécutée, les signaux du bus
A et du bus B sont sortis alternativement vers les images de programme.

Ancillary Data
Données auxiliaires

Données auxiliaires autres que les signaux vidéo qui sont transmis dans le flux de
données de l'interface série vidéo. Les données superposées sur l'intervalle de
suppression verticale sont les données auxiliaires V (VANC).

Aspect ratio
Rapport largeur/hauteur

Rapport entre les dimensions horizontale et verticale d’'une image ou d’un écran. Le
rapport est 16:9 pour le format HD et 4:3 pour le format SD.

AUX [Auxiliary Bus]

Bus supplémentaire qui peut étre commuté par des signaux autres que les signaux
de sortie de la ligne principale.

Transition franche

Border Zone ou marge ajoutée au bord d’un volet ou d’une incrustation.

Bordure Sa largeur et sa couleur peuvent étre ajustées. Le fait de rendre une bordure floue
est ce que I'on appelle un effet soft.

Chroma key Fonction servant a créer les signaux d’incrustation d’aprés les informations de

Incrustation en chrominance couleur des signaux vidéo, et a combiner les incrustations.

Clip Seuil de niveau de luminance quand des signaux d’incrustation sont créés a partir

Seuil d’un signal d’incrustation.

Colour Background Signaux sortant du générateur couleur interne et servant d’'image de fond.

Fond coloré

Cut Laffichage est commuté instantanément a I'image suivante.

Point par point

Density Parametre servant a ajuster la densité des signaux d’incrustation.
Densité
Dot by Dot Les images sont traitées dans leur format actuel (1X). Avec PinP, cette fonction

permet de combiner des images SD avec des images HD sans détérioration des
images proprement dites.

DVI-D [Digital Visual Interface Digital]

Norme d’interface vidéo.
La norme DVI-D ne traite que des signaux numériques.

Embedded Audio
Audio intégré

Paquets de données audio qui sont transférés dans le flux de données de l'interface
série vidéo.

Flip Flop system (PGM/PST system)
Systeme flip-flop (Systeme PGM/PST)

Mode de commande de bus. Les signaux sélectionnés par le bus de programme
sont toujours sortis en tant quimages de programme. Quand une transition est
exécutée, les signaux du bus de programme et ceux du bus de préréglage sont
intervertis.

Frame Memory
Mémoire d’images

Mémoire capable de sauvegarder des signaux vidéo équivalant a une image.

Frame Synchronizer
Synchroniseur d’image

Fonction servant a synchroniser des signaux d’entrée vidéo non synchronisés.

Freeze
Gel d’image

Fonction permettant 'affichage continu de la méme image, donnant I'impression que
cette image a été “gelée”.

FTB [Fade to Black]
[Fondu au noir]

Effet permettant de fondre 'image de programme en sortie vers un écran noir.

GPI [General Purpose Interface]

Signaux d’interface qui contrdlent la transition automatique depuis une source
externe.

Remplissage d’incrustation

Hue Teinte de couleur des signaux vidéo.

Teinte

Key Edge Bordure ou ombre ajoutée aux bords d’une incrustation.

Bord d’incrustation

Key Fill Signal faisant appel a la combinaison d’incrustations en remplissant la partie

découpée par les signaux d’'incrustation.

Key Gain
Gain d’incrustation

Parametre servant a régler 'amplitude des signaux d’incrustation.
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Annexe (glossaire)

Terme Explication

Masque d’incrustation

Key Invert Fonction permettant d’inverser les signaux d’incrustation.
Inversion d’incrustation
Key Mask Fonction permettant de spécifier la zone d’'une combinaison d’incrustation a I'aide de

motifs. Si une partie uniquement de la zone des signaux d’incrustation est utilisée, la
combinaison d’incrustation est exécutée avec la partie inutile masquée.

Key Source
Source d’incrustation

Signaux vidéo servant a créer les signaux d’incrustation (découpe).

Linear Key
Incrustation linéaire

Fonction servant a combiner des incrustations faisant appel a des signaux
d’incrustation monochromes avec des contours dégradés.

Lum [Luminance]

Partie lumineuse des signaux vidéo.

Luminance Key
Incrustation en luminance

Fonction qui crée des signaux d’incrustation dont la combinaison est fondée sur des
informations de luminance (luminosité) des signaux vidéo.

ME [Mix Effect]

Dispositif d’effets vidéo qui combine un certain nombre de signaux vidéo permettant
de créer des fondus, des volets, des incrustations et autres signaux vidéo.

Mix
Fondu

Effet de transition produit en superposant une image sur une autre. On I'appelle
également “ondu enchainé”.

Multi View Display
Affichage multi-vues

Cette fonction combine des matériaux multiples et les affiche sur un écran unique.
PGM, PVW et les matériaux d’entrée peuvent étre prévisualisés en méme temps sur
un écran unique.

OSD [On Screen Display]
[Affichage sur écran]

Fonction permettant d’effectuer des réglages sur des menus qui sont affichés dans
la sortie moniteur.

PinP [Picture in Picture]
[Image dans I'image]

Fonction permettent de combiner une image d’écran secondaire avec I'image de
fond.

PVW [Preview]
[Prévisionnage]

Fonction permettant de vérifier a 'avance 'image qui sera sortie apres la prochaine
transition. Limage sort du systeme PVW.

PGM [Program Bus]
[Bus de programme]

Bus qui transporte toujours les signaux de sortie de programme.

PST [Preset Bus]
[Bus de préréglage]

Bus qui transport les signaux de sortie de programme aprés la prochaine transition
du fond.

Sat [Saturation]

Intensité du niveau de chrominance des signaux vidéo.

SDI [Serial Digital Interface]

Norme par laquelle des signaux vidéo dans des format SD et HD variés sont
transmis sur un cable coaxial unique.

Self Key
Auto-incrustation

Fonction qui créé des signaux d’incrustation et les combine a partir des signaux de
remplissage d’incrustation.

Setup Data
Données de configuration

Mémoire dans laquelle les états du panneau de commande peuvent étre
sauvegardés et rappelés. Les états des touches ainsi que les bordures, les couleurs
et autres informations de réglage peuvent étre gardés en mémoire.

Tally
Signalisation

Signal qui sort les états de sortie de programme vers un dispositif externe. La
diode qui indique I'état de sortie de programme sur le panneau de commande est
également appelée Tally.

Transition Fonction qui fait passer d’'une image a une autre.

Des effets, tels volets et fondus, peuvent étre appliqués pendant la commutation.
Trimming Fonction servant a éliminer les parties inutiles en haut, en bas, a gauche et/ou a
Rognage droite des images qui sont combinées a I'aide de la fonction PinP.

Up Converter
Convertisseur vers le haut

Fonction qui consiste a prendre des matériaux au format SD et a les convertir au
format HD, avec une résolution plus élevée.

Wipe
Volet

Effet vidéo qui consiste a remplacer une image progressivement par une autre
tandis que la limite entre les deux se déplace selon un motif sélectionné a l'avance.
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Suddivisione dei manuali di istruzioni per I'uso di questo modello

® |l manuale del presente live switcher compatto (di seguito, “I'unita”) & suddiviso in due manuali: il primo & <Operazioni
e impostazioni> (il presente manuale su CD-ROM), il secondo & <Nozioni di base>.
Prima di installare I'unita, leggere le <Nozioni di base> in modo da installare I'unita correttamente.
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Prima dell’'uso

Bl Descrizione generale

La presente unita & uno switcher video digitale 1 ME in
grado di supportare piu formati HD e SD.

Pur mantenendo dimensioni compatte, & dotato di quattro
ingressi SDI, un ingresso DVI-D, due uscite SDI e un’uscita
DVI-D.

Oltre a realizzare transizioni sfondo con funzioni di
esecuzione istantanea, mix e tendina, & dotato di un canale
per la creazione di chiavi e un canale PinP, che consentono
di realizzare produzioni video in una grande varieta di forme.
Inoltre, utilizzando le impostazioni del display multivisivo, &
possibile dividere lo schermo di un monitor in vari schermi
per visualizzare fino a dieci immagini. Cid consente di
ridurre il numero di monitor, risparmiare lo spazio riservato
al sistema e ridurre i costi.

Grazie alla connessione IP, & possibile creare un ambiente
operativo in cui 'unita & collegata alla videocamera HD
integrata AW-HE50 HD e al controller remoto videocamera
AW-RP50.

B Informazioni sulle Istruzioni per
'uso

Per le finalita del presente manuale, 'AW-HS50E viene
denominato “AW-HS50”.

Similmente, 'AW-HE50HE e 'AW-HE50SE vengono
denominati “AW-HE50”, mentre ' AW-RP50E viene
denominato “AW-RP50".

Nel presente manuale, le frasi “combinazione tra testa

di panoramica orizzontale/verticale e videocamera” e
“videocamera integrata con una testa di panoramica
orizzontale/verticale” vengono indicate collettivamente con
il termine “videocamera remota”, salvo nei casi in cui si
menzionano apparecchiature specifiche.

B Marchi di fabbrica e marchi di
fabbrica registrati

Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 e Internet
Explorer sono marchi di fabbrica registrati o marchi

di fabbrica di Microsoft Corporation negli Stati Uniti
d’America e negli altri paesi.

Intel e Intel Core sono marchi di fabbrica registrati

o marchi di fabbrica di Intel Corporation o delle sue
consociate negli Stati Uniti e negli altri paesi.

Adobe e Reader sono marchi di fabbrica registrati o
marchi di fabbrica di Adobe Systems Incorporated negli
Stati Uniti e/o negli altri paesi.

Altri nomi di prodotti e societa citati in questo manuale
di istruzioni possono essere marchi di fabbrica o marchi
registrati dei rispettivi proprietari.

B Riguardo a copyright e licenza

Sono espressamente proibiti la distribuzione, la
riproduzione, il disassemblaggio, la decompilazione, la
retroingegnerizzazione ed anche 'esportazione in violazione
delle leggi sull’esportazione del software fornito con questa
unita.

B Informazioni sull’indicazione
delle specifiche

Il nome dell’unita, il numero di modello e le specifiche
elettriche sono indicati sul pannello inferiore dell’unita.

H Esonero dalla garanzia

IN NESSUN CASO Panasonic System Networks Co.,

Ltd. DOVRA ESSERE RITENUTA RESPONSABILE NEI
CONFRONTI DI ALCUNA PARTE O PERSONA, FATTA
ECCEZIONE PER LA SOSTITUZIONE O LA MANUTENZIONE
RAGIONEVOLE DEL PRODOTTO, NEI CASI, INCLUSI MA
NON LIMITATI Al SEGUENTI:

(® QUALSIASI DANNO E PERDITA, INCLUSI SENZA
LIMITAZIONE, QUELLI DIRETTI O INDIRETTI,
SPECIALI, CONSEGUENTI O ESEMPLARI, DERIVATI O
RELATIVI AL PRODOTTO;

@ LESIONI PERSONALI O QUALSIASI DANNO CAUSATO
DALLUTILIZZO SCORRETTO O DALLESECUZIONE
NEGLIGENTE DI OPERAZIONI DA PARTE
DELLUTENTE;

@ SMONTAGGIO, RIPARAZIONE O MODIFICA
NON AUTORIZZATI DEL PRODOTTO DA PARTE
DELLUTENTE;

@ INCONVENIENTI O QUALSIASI PERDITA DERIVATI
DALLA MANCATA VISUALIZZAZIONE DELLE IMMAGINI,
DOVUTI A QUALSIASI MOTIVO O CAUSA INCLUSI
QUALSIASI GUASTO O PROBLEMA DEL PRODOTTO;

(® QUALSIASI PROBLEMA, CONSEGUENTE
INCONVENIENTE, PERDITA O DANNO DERIVATO DAL
SISTEMA COMBINATO CON DISPOSITIVI DI TERZI;

® INCONVENIENTI, DANNI O PERDITE PER INCIDENTI
PROVOCATI DA METODI DI INSTALLAZIONE
SCORRETTI O FATTORI DIVERSI DA DIFETTI DEL
PRODOTTO;

@ PERDITA DI DATI REGISTRATI CAUSATA DA
QUALSIASI GUASTO;

DANNI, RICHIESTE O SIMILI PER PERDITE O FUGHE
DI DATI DI IMMAGINI O DATI DI CONFIGURAZIONE
SALVATI SULLA PRESENTE UNITA O SU UN
PERSONAL COMPUTER.

B Sicurezza di rete

Poiché questa unita verra utilizzata collegandola ad una
rete, si richiama I'attenzione sui seguenti rischi riguardanti la
sicurezza.

@ Fuga o furto di informazioni attraverso questa unita

(@ Utilizzo di questa unita per operazioni illegali eseguite
da individui con intenti dolosi

®) Interferenza con questa unita o sua sospensione
eseguiti da individui con intenti dolosi

E propria responsabilita prendere precauzioni come quelle
descritte di seguito per proteggersi contro i succitati rischi di
sicurezza della rete.

e Utilizzare questa unita in una rete protetta mediante un
firewall, etc.

Se questa unita & collegata ad una rete che comprende
PC, assicurarsi che il sistema non sia infetto da virus
informatici o altri programmi dannosi (utilizzando un
programma antivirus aggiornato regolarmente, un
programma contro spyware, etc.).

Evitare le connessioni che utilizzano linee pubbliche.



1. Operazioni basilari

1-1. Transizioni sfondo

1-1-1. Selezione del bus

Premere uno dei tasti dei punti di incrocio del bus A o
bus B per selezionare il materiale per il quale eseguire la
transizione sfondo.

Selezionando il materiale, I'indicatore del tasto premuto si
accende.

1-1-2. Selezione del bus con la funzione
SHIFT

E possibile selezionare i tasti dei punti d’incrocio da 6 a 10
tenendo premuto il tasto SHIFT.

Se si selezionano i materiali dei tasti dei punti d’'incrocio da
6 a 10, la spia SHIFT alla destra dei tasti dei punti d’incrocio
A e B si accende.

1-1-3. Assegnazione dei segnali ai tasti
dei punti d’incrocio

| segnali di ingresso video esterni e i segnali generati
internamente possono essere assegnati ai tasti dei punti
d’incrocio da 1 a 10.

[9] XPT SW Assign Menu
Da 1. XPT1
a
10. XPT10

Lo stato di assegnazione dei segnali & visualizzato alle voci
da“1. XPT1”a“10. XPT10".

E possibile impostare le voci da “1. XPT1” a “10. XPT10” e
assegnare i seguenti materiali.

O (@] O

POWER ALARM LINK

O

USER 1

O

USER 2(3)

O

O

(SHIFT] OSD/TIME  OSD ON

QO L)L)

AUX PinP KEY-F/S
BUS DELEGATION

MIX

WIPE

— TRANSITION TYPE —

PinP ON

KEY ON FTB ON

KEY-S 9
AUX O C
I—PGM PVW  KEYOUT  CIN MV GHED cuT
106 2 3 49 5
= OIOIOIOK .S @
AUX

[9] XPT SW Assign Menu

SDI-IN1
SDI-IN2

> 1. XPT1
2. XPT2
3. XPT3
4. XPT4
5. XPT5

6. XPT6
1. XPT1
8. XPT8
9. XPT9
10. XPT10

SDI-1N4
DVI-IN
FMEM1
FMEM2

CBGD
CBAR
Blac

(
(
SDI-IN3 (
(
(

k

INPUT1
INPUTZ
INPUT3
INPUT4
INPUTS

Tasto del punto d’incrocio | Nome del materiale Materiale

Dat1ai0 Da SDI-IN1 a SDI-IN4 | Ingressi SDIda 1 a 4
DVI-IN Ingresso DVI-D
FMEM1, FMEM2 Immagini della memoria di quadro
CBGD Segnale generato internamente (sfondo a colori)
CBAR Segnale generato internamente (barre dei colori)
Black Segnale generato internamente (segnale nero)
NoAsign Nessun segnale assegnato

® | segnali video non vengono commutati anche se viene premuto un tasto a cui &€ assegnato “NoAsign”.

4(1)

AUTO
~— BKGD-

o
=
=
=
=




1. Operazioni basilari

1-1-4. Selezione della modalita bus

Per impostare la modalita bus, eseguire le seguenti
operazioni a menu.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

A/B:
Quando la leva scorrevole & sul lato A, i segnali
selezionati dal bus A vengono inviati in uscita come
materiali PGM.
Quando la leva scorrevole & sul lato B, i segnali
selezionati dal bus B vengono inviati in uscita come
materiali PGM.

PGM (A)/PST (B):
Utilizzando un sistema flip-flop, i segnali selezionati dal
bus A vengono sempre inviati in uscita come materiali
PGM e i segnali selezionati dal bus B vengono sempre
inviati in uscita come materiali PST.

PGM (B)/PST (A):
Utilizzando un sistema flip-flop, i segnali selezionati dal
bus B vengono sempre inviati in uscita come materiali
PGM e i segnali selezionati dal bus A vengono sempre
inviati in uscita come materiali PST.

1-1-5. Selezione del tipo di transizione

Utilizzare i tasti MIX e WIPE per selezionare la modalita di
transizione sfondo.

1-1-6. Transizioni manuali

Azionare la leva scorrevole per eseguire manualmente le
transizioni.
Se la leva scorrevole viene spostata mentre viene eseguita
una transizione automatica, il funzionamento passa in
modalita manuale appena la posizione della leva scorrevole
supera la quantita di transizione eseguita.
Gli indicatori tally dei bus alla sinistra della leva indicano gl
stati di uscita del programma.
Quando & acceso solo I’indicatore A:
Viene inviato in uscita solo il bus A.
Quando sono accesi entrambi gli indicatori A e B:
Transizione in corso
Quando € acceso solo I'indicatore B:
Viene inviato in uscita solo il bus B.

<Impostazione della funzione della leva scorrevole>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

Azionando la leva scorrevole & possibile impostare le
seguenti destinazioni per le quali eseguire la transizione.

BKGD: Transizione sfondo
KEY: Transizione chiave
PinP: Transizione PinP

NoAsign: Le transizioni non vengono eseguite neanche
azionando la leva scorrevole.




1. Operazioni basilari

1-1-7. Transizione automatica

Premendo il tasto AUTO, la transizione sfondo viene
eseguita automaticamente per la durata di transizione
impostata.

Premendolo mentre la leva scorrevole & in posizione
intermedia, la transizione viene eseguita per la durata
rimanente dalla posizione intermedia.

La durata della transizione pud essere impostata utilizzando
la seguente operazione a menu.

[1] TIME/CBGD Menu
1. AUTO Time

Tenendo premuto il tasto AUTO, il tempo viene indicato nel
menu OSD e pu0 essere modificato controllando quanto
visualizzato.

Lunita di misura di visualizzazione di TIME/CBGD Menu
puo essere modificata utilizzando la seguente operazione a
menu.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

Come unita di misura di visualizzazione & possibile scegliere
i secondi o i quadri.

Se come unita di misura di visualizzazione si utilizzano i
quadri, & possibile impostare un tempo qualsiasi da “0f” a
“999f”. Il tempo impostabile quando si utilizzano i secondi
come unita di misura di visualizzazione dipende dal formato
video.

59.94i: max. 33s09f 50p: max. 19s49f
59.94p: max. 16s39f 24PsF:  max. 41s15f
50i: max. 39s24f 23.98PsF: max. 41s15f

® Anche se la funzione selezionata per la leva scorrevole
€ “Key”, “PinP” 0 “NoAsign”, lo sfondo serve sempre
come destinazione per I'esecuzione delle transizioni
automatiche.

1-1-8. Transizione istantanea

Premendo il tasto CUT, la transizione sfondo viene eseguita

istantaneamente.

® Anche se la funzione selezionata per la leva scorrevole &
“Key”, “PinP” o0 “NoAsign”, lo sfondo serve sempre come
destinazione per I'esecuzione delle transizioni istantanee.

(=)
=
=
=
=




1. Operazioni basilari

1-2. Tendina

E possibile impostare le forme tendina o i margini per
I'esecuzione delle transizioni sfondo.

[2] WIPE Menu

1. Pattern 1‘
2.Direction N/R

3. Border/Soft B 0.0]S
4.Set Border Col White

6. Position
7.Set To Preset

1-2-1. Selezione della forma tendina

[2] WIPE Menu
1. Pattern

E possibile selezionare la forma tendina ruotando la ghiera
OSD/TIME.

Forme tendina e numeri corrispondenti

" Tl
TR e
¢ (% | *

e | a forma tendina pud anche essere modificata ruotando
la ghiera OSD/TIME mentre si preme il tasto WIPE senza

eseguire un’operazione a menu.

7(1)

1-2-2. Selezione della direzione della
tendina

[2] WIPE Menu
2. Direction

Questa voce viene utilizzata per selezionare la direzione
della tendina.
N (Normal):
La tendina procede in direzione normale.
R (Reverse):
La tendina procede in direzione inversa.
N/R (Normal/Reverse):
La direzione normale viene sostituita con la direzione
inversa (o viceversa) al termine della transizione.

o N R N/R

A C—— — C——
A |B Bl A A |B

@]

B U

(@]

A C—— ——) —)
B |A Al B Al B

o

B

1-2-3. Impostazione della larghezza dei
margini e dell’effetto morbido

[2] WIPE Menu
3. Border/Soft

[B: Border]

Consente di impostare la larghezza dei margini della
tendina.

Selezionare 'impostazione “0.0” se non si intende
aggiungere effetti ai margini.

[S: Soft]

Consente di impostare il valore di effetti morbidi.

Il valore indica il rapporto tra effetto morbido e larghezza del
margine.

Se alla tendina viene aggiunto solo I'effetto morbido,
impostare B (margine) su “0.0".



1. Operazioni basilari

1-2-4. Impostazione del colore del
margine

Viene utilizzato per selezionare uno dei seguenti colori per
il margine.

[2] WIPE Menu
4. Set Border Col

White (bianco), Yellow (giallo), Cyan (ciano),
Green (verde), Magenta, Red (rosso), Blue (blu),
Black (nero)

1-2-5. Regolazione del colore del margine

[2] WIPE Menu
5. Adj Border Col

Questa voce viene utilizzata per regolare la tonalita (H), la
saturazione (S) e la luminanza (L) del colore impostato per
i margini.

1-2-6. Impostazione della posizione di

partenza della tendina

[2] WIPE Menu
6. Position

Questa voce viene utilizzata per impostare la posizione di
partenza della transizione per le forme tendina N.9, 10, 11,
12 e 13 utilizzando le coordinate X e Y.

<Intervallo di impostazione delle coordinate X e Y>

100 ;
i
50 :
Y 0 i
(Pos-Y) == f========1="=""~-- Ammmmmmme --
1
_50 :
-50 H 50
-100 i
-100 10 100
X
(Pos-X)

[ Area interna dello schermo
[ Area esterna dello schermo

e Quando viene visualizzato il sottomenu [2] WIPE Menu,
vengono attivate le operazioni dirette con i tasti USER e
la ghiera OSD/TIME.
= Vedere “2-5-6. Operazioni dirette con i tasti USER e la

ghiera OSD/TIME” (Istruzioni per 'uso <Basilari>).

<Display di stato delle operazioni dirette>

U1: Pos-X (coordinata X), U2: Pos-Y (coordinata Y),
Us: —, U4: —

1-2-7. Registrazione e richiamo delle
memorie personalizzate

Nelle memorie personalizzate & possibile registrare fino a
quattro serie di impostazioni della tendina.

[2] WIPE Menu
7. Set To Preset

<Registrazione delle impostazioni nelle memorie
personalizzate>

Selezionare 1, 2, 3 0 4 e premere la ghiera OSD/TIME.

Lo stato correntemente impostato viene registrato nel

numero personalizzato selezionato.

<Impostazioni registrabili nelle memorie personalizzate>
Forme tendina

Direzioni tendina

Larghezza dei margini della tendina

Valore effetto morbido

Colori del margine

Posizione di partenza della transizione

<Richiamo delle impostazioni delle memorie
personalizzate>

Le impostazioni registrate nelle memorie personalizzate

possono essere richiamate con i tasti USER.

® Prima di registrare o richiamare le impostazioni, &
necessario selezionare “WIPE Preset” utilizzando la
voce di menu indicata di seguito. Inoltre, le impostazioni
devono essere assegnate ai tasti USER.

[12] USER/FMEM Menu
1. USER1

(=)
=
=
=
=




1. Operazioni basilari

1-3. CHIAVE

1-3-1. Informazioni sulle combinazioni
chiave

Questa operazione combina 'immagine di sfondo con
un’altra immagine.

Inoltre, & possibile regolare il metodo di definizione della
chiave e aggiungere un margine allimmagine da combinare
con lo sfondo.

Il funzionamento delle combinazioni chiave ¢ illustrato nella
seguente figura.

<Funzionamento della combinazione chiave>

Sfondo

Inversione

Sorgente chiave

Riempimento chiave

1-3-2. Impostazione della priorita PinP e
KEY

Oltre alle chiavi, & disponibile anche il materiale PinP
(immagine nellimmagine) per la combinazione con
immagine di sfondo.

La priorita di visualizzazione delle immagini (ovvero,
quali immagini devono essere visualizzate davanti ad
altre immagini) pud essere modificata con la seguente
operazione a menu.

[13] Operation Menu
4. Key Priority

PinP over KEY

Immagine di sfondo

Immagine di sfondo

/_W

KEY over PinP

KE




1. Operazioni basilari

1-3-3. Selezione dei materiali chiave

Selezionare il materiale chiave con i tasti dei punti di
incrocio del bus A e bus B.

T Premere il tasto KEY-F/S per impostare i tasti
dei punti d’incrocio sulla modalita di selezione
del materiale del bus chiave.

Lindicatore del tasto KEY-F/S lampeggia.

2 Selezionare il segnale di riempimento chiave
con i tasti dei punti di incrocio del bus B.

3 Selezionare il segnale sorgente chiave con i
tasti dei punti di incrocio del bus A.

4 Premere il tasto KEY-F/S per disattivare la
modalita di selezione del bus dei tasti dei punti
d’incrocio.

3 1,4
AUX PinP KEY-F/S MIX WIPE PINPON  KEYON  FTBON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE—
@)
KEY-S X H
AUX O
SHIFT
PGM PVW  KEY OUT CLN MV
1(6) 2 3 4(9) 5

10000

m
20 w0
5
—1
[a]
O S

AUTO
~—BKGD-

|
2

1-3-4. Transizione chiave

Premendo il tasto KEY ON, la chiave esegue una
transizione (dissolvenza in apertura) per la durata di
transizione impostata.

<Impostazione della durata di transizione>

I [1] TIME/CBGD Menu
3. KEY Time

® | a durata di transizione puo anche essere modificata
ruotando la ghiera OSD/TIME mentre si preme il tasto
KEY ON.
Tenendo premuto il tasto KEY ON, la durata viene
visualizzata nel menu OSD e pu0 essere modificata
controllando quanto visualizzato.

La transizione chiave pu0 anche essere eseguita azionando
la leva scorrevole.

<Selezione dell’operazione della leva scorrevole>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

(=)
=
=
=
=
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1. Operazioni basilari

1-3-5. Configurazione della chiave

E possibile selezionare il tipo di chiave e altre impostazioni.

[4] KEY Setup Menu

> 1.Key Type
2.Fill
3. PVW
4.Set Fill Col
5. Adj Fill Col
6. Edge Type
1. Edge Direction

Luminance (ChrmOf f)
Bus

On

White
0.0]S

H
Of f

0.0]L 100.0

Black
H 0.0]S

8. Edge Width
9.Set Edge Col
10. Adj Edge Col

0.0IL 0.0

@ Key Type

[4] KEY Setup Menu
1. Key Type

Questa voce viene utilizzata per selezionare il tipo di chiave.

Luminance(ChrmOff)

(chiave di luminanza/chroma off: Self key):
Il segnale chiave viene creato dalla componente di
luminanza del segnale di riempimento chiave.

Luminance(ChrmOn)

(chiave di luminanza/chroma on: Self key):
Il segnale chiave viene creato dalle componenti di
luminanza e crominanza del segnale di riempimento
chiave.

Linear (linear key: EXT key):
Il segnale chiave viene creato dalla componente di
luminanza del segnale sorgente chiave.
Questa impostazione viene utilizzata quando |l
segnale sorgente chiave e il segnale di riempimento
chiave sono diversi.

Chroma (Chroma key: Self key):
Il segnale chiave viene creato utilizzando una tonalita
specifica del segnale di riempimento chiave come
riferimento.

Poiché la chiave di luminanza e la chiave di crominanza
funzionano come “self key”, il segnale di riempimento chiave
viene utilizzato come segnale sorgente chiave.

Se il tipo di chiave selezionato & la chiave di luminanza o di
crominanza, i segnali chiave rimarranno invariati anche se
vengono commutati i segnali sorgente chiave.

Se si utilizza la chiave lineare, utilizzare un materiale con
sfondo nero e caratteri bianchi o forme da utilizzare per la
combinazione della chiave come segnale sorgente chiave.
Se i materiali hanno colori diversi dal bianco e nero, la
combinazione delle chiavi potrebbe non essere eseguita
nitidamente.

1 (1)

Per esempio, con materiali con sfondo bianco e caratteri
neri, & possibile invertire e utilizzare il livello della chiave
impostando l'inversione chiave su ON.

<Impostazione dell’inversione chiave>

[56] KEY Adjust Menu
4. Invert

OFill

[4] KEY Setup Menu
2. Fill

Questa voce viene utilizzata per selezionare il tipo di
riempimento.
Bus:
Per il segnale di riempimento chiave viene utilizzato il
segnale bus.
Matte:
Per il segnale di riempimento chiave viene utilizzato il
matte di riempimento interno.

@O PVW

[4] KEY Setup Menu
3. PVW

Questa voce consente di selezionare un’immagine con
effetti chiave aggiunti e di inviarla in uscita per 'immagine
PVW, in modo da regolare e controllare la chiave.
On: Come immagine PVW viene selezionata
un’immagine con effetti chiave aggiunti.
Off: Come immagine PVW viene selezionata
un’immagine senza effetti chiave aggiunti.

@ Set Fill Col

[4] KEY Setup Menu
4. Set Fill Col

Questa voce viene utilizzata per selezionare uno dei
seguenti colori per il matte di riempimento.

White (bianco), Yellow (giallo), Cyan (ciano), Green (verde),
Magenta, Red (rosso), Blue (blu), Black (nero)

@ Adj Fill Col

[4] KEY Setup Menu
5. Adj Fill Col

Questa voce viene utilizzata per regolare la tonalita (H), la
saturazione (S) e la luminanza (L) del colore impostato per il
matte di riempimento.



1. Operazioni basilari

@Edge Type

[4] KEY Setup Menu
6. Edge Type

Questa voce viene utilizzata per aggiungere margini, ombre
e altri bordi alla chiave.
Off:
Non viene aggiunto alcun bordo.
Border:
Viene aggiunto un margine lungo l'intero quadro.
Drop:
Viene aggiunto un margine diagonale.
Shadow:
Viene aggiunta un’'ombreggiatura.
Outline:
Viene aggiunto un contorno (solo margine, senza
riempimento).

Border Drop Shadow Outline

@ Edge Direction

[4] KEY Setup Menu
7. Edge Direction

Questa voce viene utilizzata per impostare la direzione
(in incrementi di 45 gradi) in cui saranno aggiunti gli effetti
“Drop” 0 “Shadow”.

(In alto)
180 225 270

(A sinistra) 135 315 (A destra)

90 45 0
(In basso)

@ Edge Width

[4] KEY Setup Menu
8. Edge Width

Questa voce viene utilizzata per impostare la larghezza dei
bordi.

12 (1)

@ Set Edge Col

[4] KEY Setup Menu
9. Set Edge Col

Viene utilizzato per selezionare uno dei seguenti colori per
i bordi.

White (bianco), Yellow (giallo), Cyan (ciano), Green (verde),
Magenta, Red (rosso), Blue (blu), Black (nero)

@ Adj Edge Col

[4] KEY Setup Menu
10. Adj Edge Col

Questa voce viene utilizzata per regolare la tonalita (H), la
saturazione (S) e la luminanza (L) del colore impostato per
i bordi.

(=)
=
=
=
=




1. Operazioni basilari

1-3-6. Regolazioni della chiave

E possibile regolare il metodo di definizione della chiave.

[5] KEY Adjust Menu

0.0
100. 0
100. 0

off
off
L
T

> 1.Clip
2. Gain
3. Density
4. Invert
5. Mask
6. Mask Adjusti
7. Mask Adjust?
8. Mask Invert

-|R
-IB

@Clip

[5] KEY Adjust Menu
1. Clip

Questa voce viene utilizzata per impostare il livello di

riferimento per creare la chiave di luminanza e la chiave

lineare.

® | avoce non puo essere utilizzata se, come tipo di chiave,
e stato selezionato Chroma (chroma key/self key).

® Gain

[5] KEY Adjust Menu
2. Gain

Questa voce viene utilizzata per impostare il livello di

amplificazione della chiave di luminanza e della chiave

lineare.

® | avoce non puo essere utilizzata se, come tipo di chiave,
¢ stato selezionato Chroma (chroma key/self key).

@ Density

[5] KEY Adjust Menu
3. Density

Questa voce viene utilizzata per regolare la densita della
chiave.

Selezionando I'impostazione “0”, le chiavi non vengono piu
visualizzate.

@®Invert

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert

Questa voce viene utilizzata per impostare I'inversione
chiave.
On: |l segnale chiave generato internamente viene
invertito.
Off: Il segnale chiave non viene invertito.

13(1)

@ Mask

[5] KEY Adjust Menu
5. Mask

Questa voce viene utilizzata per impostare il metodo di
mascheratura.
On: Larea impostata con le voci “6. Mask Adjust1” e
“7. Mask Adjust2” viene mascherata.
Off: Il segnale chiave non viene mascherato.

@® Mask Adjust1, Mask Adjust2
[5] KEY Adjust Menu

6. Mask Adjust1

7. Mask Adjust2

Questa voce viene utilizzata per impostare I'area da
mascherare.
6. Mask Adjust1 item:
Imposta il lato sinistro (L) e destro (R) dell’area.
7. Mask Adjust2 item:
Imposta il lato superiore (T) e inferiore (B) dell’area.

Area mascherata

Area valida per segnale chiave

Area segnale video

\

50

v
T (Mask-T) (25) - -|---- I
S S A | ,
B(Mask—B)(.25)——----l . |
-50 0 v v
50 (25) o (@5 50
L R
(Mask-L) (Mask-R)

Quando viene visualizzato il sottomenu [5] KEY Adjust

Menu, vengono attivate le operazioni dirette con i tasti

USER e la ghiera OSD/TIME.

1= Vedere “2-5-6. Operazioni dirette con i tasti USER € la
ghiera OSD/TIME” (Istruzioni per I'uso <Basilari>).

<Display di stato delle operazioni dirette>

‘ U1: Mask-L, U2: Mask-R, U3: Mask-T, U4: Mask-B

@® Mask Invert

[5] KEY Adjust Menu
8. Mask Invert

Questa voce viene utilizzata per impostare I'inversione del
segnale di mascheratura.

On: Il segnale di mascheratura viene invertito.

Off: Il segnale di mascheratura non viene invertito.
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1-3-7. Regolazioni Chroma key

E possibile regolare il metodo di definizione del chroma key.

[6] ChromaKey Menu

2. Sample Start

J.Marker Pos X
4.Marker Aspect

-1y -Is -

H 354.01S 100.0[L 7.0
0.0

H 100.0]S 50.0
0.0
0.0

5.Ref Adjust
6. Y-Influence
1.Radius

8. Soft

9. Cancel

Prima di procedere con le regolazioni, selezionare “Chroma’

come tipo di chiave utilizzando la seguente voce di menu.

® Se come impostazione dell'indicatore di campionamento
si seleziona ON, come tipo di chiave viene selezionato
automaticamente “Chroma”.

[4] KEY Setup Menu
1. Key Type

Come chiave di crominanza, viene creato un segnale chiave
utilizzando una tonalita di colore specifica come riferimento.
Per esempio, il segnale chiave viene creato rilevando il
colore dello sfondo dallimmagine di una persona che

sta davanti a un colore di sfondo specifico, quindi viene
combinato un altro sfondo.

Lunita impiega un sistema di area designato da un
riquadro rettangolare. Il risultato della media dei colori

dei pixel allinterno dell’area viene utilizzato come colore
di riferimento del chroma key (riferimento chiave) e lo
scarto massimo dal valore medio viene usato come raggio
dell’'ovale di chroma key.

E dunque possibile generare chroma key fedeli allo spazio
campione chroma (area (© in figura).

Chroma key ovale
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Bl Esecuzione automatica del
campionamento

Specificando 'area in cui inserire lo sfondo, vengono
campionati i componenti chroma.

@ Marker

[6] ChromaKey Menu
1. Marker

Questa voce viene utilizzata per impostare I'indicatore
di campionamento su ON e visualizzare l'indicatore
nellimmagine PVW.

@ Marker Pos

[6] ChromaKey Menu
3. Marker Pos

Questa voce viene utilizzata per regolare la coordinata X,
la coordinata Y e le dimensioni dell’indicatore di
campionamento.

@ Sample

[6] ChromaKey Menu
2. Sample

Premere la ghiera OSD/TIME per campionare i componenti
di tonalita dell’area selezionata con l'indicatore di
campionamento.

e Al termine del campionamento, viene inviata in uscita
immagine ottenuta combinando il chroma key con
limmagine PVW. (Impostare la funzione PVW della
chiave su ON).

® Mentre e visualizzato I'indicatore di campionamento,
vengono attivate le operazioni dirette con i tasti USER e
la ghiera OSD/TIME.
= Vedere “2-5-6. Operazioni dirette con i tasti USER e la
ghiera OSD/TIME” (Istruzioni per 'uso <Basilari>).

<Display dello stato delle operazioni dirette>

U1: Pos-X (coordinata X), U2: Pos-Y (coordinata Y),
U3: Size (dimensioni), U4: Aspect (aspect ratio)

Il campionamento viene avviato premendo la ghiera
OSD/TIME dopo la regolazione dell’indicatore di
campionamento.

o
=
=
=
=
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B Altre impostazioni chroma key

@ Marker Aspect

[6] ChromaKey Menu
4. Marker Aspect

Questa voce viene utilizzata per regolare I'aspect ratio
dellindicatore di campionamento.

@ Ref Adjust

[6] ChromaKey Menu
5. Ref Adjust

Questa voce consente di modificare il colore da utilizzare
come riferimento per il chroma key dal colore campionato.
H (Hue):
Tonalita da usare come riferimento
S (Saturation):
Saturazione colore da usare come riferimento
L (Luminance):
Luminanza da usare come riferimento
® Terminato il campionamento automatico, vengono
visualizzati i valori campionati.

@ Y-Influence

Questa voce viene utilizzata per impostare I'influenza della
componente Y (luminanza).

Impostando il valore dell’influenzaY su “0”, le componenti Y
non esercitano alcuna influenza.

Aumentando il valore dell’influenza Y, vengono ristretti sia
l'intervallo in cui le componenti ad alta luminanza sono
mancanti che l'intervallo in cui le componenti a bassa
luminanza sono mancanti.

Limpostazione dell'influenza Y viene regolata quando i colori
di sfondo vengono riflessi in modo tenue nelle parti bianche
dei soggetti.

[6] ChromaKey Menu
6. Y-Influence

@® Radius

[6] ChromaKey Menu
7. Radius

Questa voce viene utilizzata per impostare il raggio del
colore da definire.
H (Hue-Radius):
Valore del raggio di tonalita da definire
S (Saturation-Radius):
Valore del raggio di saturazione colore da definire
® Terminato il campionamento automatico, vengono
visualizzati i valori campionati.
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@ Soft

[6] ChromaKey Menu
8. Soft

Questa voce viene utilizzata per regolare il valore di effetto
morbido al margine del colore da definire.

@ Cancel

[6] ChromaKey Menu
9. Cancel

Questa voce viene utilizzata per regolare il valore di
attenuazione del colore.

Lattenuazione del colore viene regolata quando il colore di
sfondo viene sovrapposto al soggetto.

< Promemoria &

Suggerimento per la regolazione del chroma key
Le regolazioni del chroma key risultano semplificate
seguendo i passaggi sottostanti.
@ Avviare il campionamento automatico e decidere |l
colore da definire.
(@ Utilizzando la voce “7. Radius”, regolarla in modo da
definire completamente il colore di sfondo.
(® Utilizzando la voce “8. Soft”, regolare di precisione il
margine del segnale chiave.
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1-4. PinP (immagine nell'immagine)

Questa funzione consente di combinare 'immagine di
sfondo con un’altra immagine.

1-4-1. Selezione del materiale PinP

Selezionare il materiale PinP con i tasti dei punti di incrocio
del bus B.

1

Premere il tasto PinP per attivare la modalita
di selezione del bus per i tasti dei punti
d’incrocio.

Lindicatore del tasto PinP lampeggia.

Selezionare il segnale PinP con i tasti dei punti
di incrocio del bus B.

Premere il tasto PinP per disattivare la
modalita di selezione del bus per i tasti dei
punti d’incrocio.

1,

[J

AUX PinP
BUS DELEGATION

W

L)

KEY-F/S

[J [J0)

MIX WIPE PinP ON KEY ON
— TRANSITION TYPE—

[

FTB ON

~— BKGD -

o p—
KEY-S A H
AUX O
SHIFT
PGM PVW  KEYOUT  CLN MV cut
1 2 3 4(9) 5
o Q Q Q Q Q O C
" B
PinP o
AUX SHIFT U
I AUTO
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1-4-2. Transizione PinP

Premendo il tasto PinP, l'immagine PinP esegue una
transizione (dissolvenza in apertura) per la durata di
transizione impostata.

<Impostazione della durata di transizione>

[1]1 TIME/CBGD Menu
2. PinP Time
[}

La durata di transizione pud anche essere modificata
ruotando la ghiera OSD/TIME mentre si preme il tasto
PinP.

Tenendo premuto il tasto PinP, la durata viene
visualizzata nel menu OSD e pu0 essere modificata
controllando quanto visualizzato.

La transizione PinP pud anche essere avviata azionando la
leva scorrevole.

<Selezione dell’operazione della leva scorrevole>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

(=)
=
=
=
=
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1-4-3. Impostazioni PinP

E possibile selezionare le impostazioni per le immagini PinP.

[3] PinP Menu

> 1. Shape
2. Pos:X/Y/Size
3. PVW
4. Border/Soft
5.Set Border Col
6. Adj Border Col
7. Trim Adjust1
8. Trim Adjust2
9.Set To Preset

Square

X 0.000Y 0.0/S 25.0

0.0
0.0[L 100.
-[T

0

R

@® Shape

[3] PinP Menu
1. Shape

Questa voce consente di selezionare le seguenti forme per
la combinazione dellimmagine PinP.

Forma PinP
] ® v % *
Square Circle Heart Flower Star
@ Pos:X/Y/Size

[3] PinP Menu
2. Pos:X/Y/Size

Questa voce viene utilizzata per regolare la posizione
di centratura (X: coordinata X e Y: coordinataY) e le
dimensioni (S) dellimmagine PinP.

<Intervallo di impostazione delle coordinate X e Y>

100 i
:
50 :
1
Y o0 i
(Pos-Y) == ========q-==----- S Rty it -
-50 :
-50 . 50
-100 :
-100 Y 100

(Pos-X)

[ Area interna dello schermo
Area esterna dello schermo
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Quando viene visualizzato il sottomenu [3] PinP Menu,

vengono attivate le operazioni dirette con i tasti USER e

la ghiera OSD/TIME.

= Vedere “2-5-6. Operazioni dirette con i tasti USER e la
ghiera OSD/TIME” (Istruzioni per I'uso <Basilari>).

<Display di stato delle operazioni dirette>

U1: Pos-X (coordinata X), U2: Pos-Y (coordinata Y),
U3: Size (dimensioni), U4: —

Nota

Non & possibile modificare le dimensioni
dellimmagine se ¢ stata impostata la modalita Dot by
Dot per il materiale PinP.

®PVW

[3] PinP Menu
3. PVW

Questa voce consente di definire 'impostazione per inviare
in uscita 'immagine PinP allimmagine PVW.

@ Border Width

[3] PinP Menu
4. Border/Soft

[B: Border]
Consente di impostare la larghezza del margine
dellimmagine PinP.
® Impostare “0.0” per non aggiungere l'effetto margine.
[S: Soft]
Consente di impostare il valore di effetto morbido per
immagine PinP.

@ Set Border Col

[3] PinP Menu
5. Set Border Col

Questa voce viene utilizzata per selezionare uno dei
seguenti colori per i margini del’'immagine PinP.

White (bianco), Yellow (giallo), Cyan (ciano), Green (verde),
Magenta, Red (rosso), Blue (blu), Black (nero)

@ Adj Border Col

[3] PinP Menu
6. Adj Border Col

Questa voce viene utilizzata per regolare la tonalita (H), la
saturazione (S) e la luminanza (L) del colore impostato per i
margini dellimmagine PinP.



1. Operazioni basilari

@ Trim Adjust1, Trim Adjust2

[3] PinP Menu
7.Trim Adjust1
8. Trim Adjust2

| metodi di taglio dellimmagine PinP e I'area da tagliare
vengono impostati con le voci “7. Trim Adjust1” e “8. Trim
Adjust2”.

<Impostazioni della modalita>

Off:
Limmagine non viene tagliata.

4:3:
Limmagine viene tagliata automaticamente in modo
che l'aspect ratio sia 4:3.

Manual:
Limmagine viene tagliata secondo 'area impostata
con le voci “7. Trim Adjust1” e “8. Trim Adjust2”.

<Impostazioni dell’area>
Impostare i valori per il lato sinistro (L: Left), superiore
(T: Top), destro (R: Right) e inferiore (B: Bottom) dell’area
di taglio.
Area di taglio

Area PinP valida

Dimensioni originali PinP

) \ 1
50 \

T (In alto) (40)- -2< - :

-/J’

B (In basso) (-40)- - - - - |

150
(-40) (40)
L (A sinistra) R (A destra)

O-.-H--eepk=-=-=-=-1}-

@ Set To Preset

[3] PinP Menu
9. Set To Preset

Nelle memorie personalizzate & possibile registrare fino a
quattro serie di impostazioni dellimmagine PinP.

<Registrazione delle impostazioni nelle memorie
personalizzate>

Selezionare 1, 2, 3 0 4 e premere la ghiera OSD/TIME.

Lo stato correntemente impostato viene registrato nel

numero personalizzato selezionato.

<Impostazioni registrabili nelle memorie personalizzate>
Forma utilizzata per la combinazione delle immagini
Posizione dellimmagine (X, Y)

Dimensioni dell'immagine

Larghezza del margine

Colore del margine

Valore effetto morbido

Impostazione di taglio

<Richiamo delle impostazioni delle memorie
personalizzate>

Le impostazioni registrate nelle memorie personalizzate

possono essere richiamate con i tasti USER.

® Prima di registrare o richiamare le impostazioni, &
necessario selezionare “PinP Preset” utilizzando la
voce di menu indicata di seguito. Inoltre, le impostazioni
devono essere assegnate ai tasti USER.

[12] USER/FMEM Menu
1. USERT1
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1-4-4. Transizione tra materiali PinP

Se & stato selezionato un materiale del bus PinP, I'effetto

da produrre quando vengono commutate le immagini

pud essere eseguito come transizione MIX (funzione di

transizione bus).

® Quando vengono commutati un materiale impostato sulla
modalita Dot by Dot e un altro materiale, viene eseguita
una commutazione istantanea delle immagini.

I [1] TIME/CBGD Menu
7. PinP BUS Trans

Impostare durata di transizione, quindi impostare la
funzione di transizione bus su “Enable (Attiva)” o “Disable
(Disattivata)”.

Mentre la transizione & in corso, I'indicatore del tasto della
sorgente di transizione si accende e l'indicatore del tasto di
destinazione della transizione lampeggia.

Al termine della transizione, I'indicatore del tasto della
sorgente di transizione si spegne e l'indicatore del tasto di
destinazione della transizione si accende.

Se si seleziona un altro segnale mentre una transizione € in
corso, I'elaborazione della transizione continuera dal punto
intermedio.
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1-4-5. Dissolvenza effetto

Questa funzione consente di passare da un effetto all’altro

in modo uniforme quando, attraverso i tasti USER, si

richiamano i dati della memoria personalizzata in cui sono

state registrate le impostazioni dellimmagine PinP.

® Prima di utilizzare la funzione, impostare la durata di
transizione e attivare o disattivare la dissolvenza effetto
utilizzando il seguente menu.

[1] TIME/CBGD Menu
8. PinP EFFDSLV

<Voci relative alla dissolvenza effetto>
® Posizione dellimmagine (X,Y)
Dimensioni dellimmagine
Larghezza del margine
Colore del margine
Valore effetto morbido
Impostazione area di taglio
(Valore impostato in modalita Manual)
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1-4-6. Selezione della modalita Dot by Dot

Se come impostazione di formato video & stato selezionato
1080/59.94i o 1080/50i, le immagini in formato SD che
hanno la stessa frequenza (480/59.94i o 576/50i) vengono
selezionate come materiali PinP. | materiali possono anche
essere combinati in modalita Dot by Dot (immagini di
dimensioni effettive).

In questa modalita, le immagini in formato SD non vengono
elaborate dall’'up-converter, quindi & possibile prevenirne il
deterioramento.

[10] Input Menu
1. Mode

Normal:
Vengono attivati i segnali di ingresso in conformita al
formato di sistema.

DbyD:
Le immagini vengono combinate in modalita Dot by
Dot (immagini di dimensioni effettive).

SD HD

\\

Materiale PinP

SD

Immagini PinP combinate

(=)
=
=
=
=
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1-5. FTB (dissolvenza in nero)

Premendo il tasto FTB ON, viene avviata una dissolvenza
in chiusura dall’immagine del programma allo schermo
nero o una dissolvenza in apertura dallo schermo nero
allimmagine del programma, per la durata di transizione
impostata.

<Impostazione della durata di transizione>
[1]1 TIME/CBGD Menu
4. FTBTime

<Selezione del'immagine>
[1] TIME/CBGD Menu
5. FTB Source

E possibile selezionare una delle seguenti immagini da
visualizzare sullo schermo durante la dissolvenza in
chiusura.

‘ FMEM1, FMEM2, CBGD, White (bianco), Black (nero)

® | a durata di transizione pu0 anche essere modificata
ruotando la ghiera OSD/TIME mentre si preme il tasto
FTB ON.
Tenendo premuto il tasto FTB ON, la durata viene
visualizzata nel menu OSD e pud essere modificata
controllando quanto visualizzato.

1-6. Segnali di colore interno

Questi segnali consentono di impostare il colore dello
sfondo utilizzato dal bus.

@ CBGD Colour

[1] TIME/CBGD Menu
9. Set CBGD Col

Per 'immagine di sfondo & possibile selezionare i seguenti
colori.

White (bianco), Yellow (giallo), Cyan (ciano), Green (verde),
Magenta, Red (rosso), Blue (blu), Black (nero)

@ Colour Adjust

[1] TIME/CBGD Menu
10. Adj CBGD Col

Questa voce viene utilizzata per regolare la tonalita (H), la
saturazione (S) e la luminanza (L) del colore impostato per
l'immagine di sfondo.
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1-7. Commutazione dell’uscita AUX

1-7-1. Selezione del materiale del bus AUX

Il materiale del bus inviato in uscita viene selezionato con i
tasti dei punti di incrocio del bus A e bus B.

1 Premere il tasto AUX per impostare i tasti dei
punti d’incrocio sulla modalita di selezione del
materiale del bus AUX.

Lindicatore del tasto AUX lampeggia.

Selezionare il materiale con i tasti dei punti di
incrocio del bus A o bus B.

[Tasti dei punti d’incrocio del bus A]
Premendo i tasti [1], [2], [3], [4] e [5], vengono
selezionati PGM, PVW, KEY OUT, CLN o MV
rispettivamente.

[Tasti dei punti d’incrocio del bus B]

Premendo i tasti da [1] a [5], vengono selezionati i
materiali assegnati ai punti corrispondenti da XPT1 a
XPT5.

Premendo i tasti da [1] a [5] mentre si tiene premuto il
tasto SHIFT, vengono selezionati i materiali assegnati ai
punti corrispondenti da XPT6 a XPT10.

Premere il tasto AUX per disattivare la
modalita di selezione del bus per i tasti dei
punti d’incrocio.

1,3 2

[

AUX KEY-F/S MIX WIPE KEY ON

— TRANSITION TYPE —

)

TN MV
5

O

PinP ON

BUS DELEGATION

)

KEY OUT
3

@

KEY-S

)

AUX
PGM

106

@

O »0O

O En

cuT

KEY-F
PinP
AUX

®

Z0 w0
5

AUTO
~—BKGD-
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1-7-2. Transizione tra materiali AUX

Se ¢ stato selezionato un materiale del bus AUX, € possibile
eseguire I'effetto da produrre quando vengono commutate
le immagini come transizione MIX (funzione di transizione
bus).

[1]1 TIME/CBGD Menu
6. AUX BUS Trans

Impostare la durata di transizione, quindi impostare la
funzione di transizione bus su “Enable” o “Disable”.

Mentre la transizione & in corso, I'indicatore del tasto della
sorgente di transizione si accende e l'indicatore del tasto di
destinazione della transizione lampeggia.

Al termine della transizione, I'indicatore del tasto della
sorgente di transizione si spegne e l'indicatore del tasto di
destinazione della transizione si accende.

Se si seleziona un altro segnale mentre una transizione € in
corso, I'elaborazione della transizione continuera dal punto
intermedio.

(=)
=
=
=
=
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1-8. Impostazione dei tasti USER

Le funzioni delle voci di menu possono essere assegnate ai
tasti USER 1[3] e USER 2[4] per un uso successivo.

E possibile assegnare fino a quattro funzioni da USER1 a
USERA4.

[12] USER/FMEM Menu
> 1. USER1 PinP Preset
2. USER? -

3. USER3 =
4. USER4

5. FMEM Select
6. AUX To FMEM
1. FMEM Mode

FMEM1
Rv:0ff |EX:ON
M:Auto |EX:ON

Le funzioni registrate in [USER1] e [USER3] vengono
assegnate al tasto USER 1, mentre le funzioni registrate in
[USERZ2] e [USER4] vengono assegnate al tasto USER 2.
Tenendo premuto il tasto SHIFT, & possibile selezionare la
funzione registrata in [USER3] o [USER4].

Lindicatore del tasto & acceso quando le funzioni assegnate
al tasto sono attivate ed & spento quando le funzioni sono
disattivate.

A ogni pressione del tasto USER, le relative funzioni
vengono attivate o disattivate.

Ai tasti USER (USER 1 e USER 2) ¢ possibile assegnare le seguenti funzioni.

N. Voce Funzione

1 PinP Preset Questa voce pud essere impostata solo mediante [USER1].
Se impostata, & possibile utilizzare i tasti da [USER1] a [USER4] per richiamare i dati delle memorie
personalizzate PinP.

2 WIPE Preset Questa voce puo essere impostata solo mediante [USER1].
Se impostata, € possibile utilizzare i tasti da [USER1] a [USER4] per richiamare i dati delle memorie
personalizzate WIPE.

3 PinP PVYW Limmagine PinP viene inviata in uscita allimmagine PVW.

4 KEY PVW KEY viene inviata in uscita allimmagine PVW.

5 GPI Input Lingresso GPI viene attivato o disattivato.

6 GPI Output Luscita GPI viene attivata o disattivata.

7 CamCont Link Il controllo del collegamento con 'AW-RP50 viene impostato su ON o OFF.

8 AUX Transition Le transizioni AUX vengono attivate o disattivate.

9 PinP Transition Le transizioni PinP vengono attivate o disattivate.

10 EFFDSLV La dissolvenza effetto viene attivata o disattivata.

11 StrFMEMA1 Le immagini del bus AUX vengono importate nella memoria di quadro (FMEM1).

12 StrFMEM2 Le immagini del bus AUX vengono importate nella memoria di quadro (FMEM2).

13 No Asign Nessuna voce assegnata

Anche se sono state assegnate funzioni al tasto USER, nelle seguenti circostanze le funzioni assegnate vengono disattivate,
mentre vengono attivate le operazioni dirette con i tasti USER e la ghiera OSD/TIME.

® Quando e visualizzato 'indicatore del chroma key

® Quando e visualizzato il sottomenu [2] WIPE Menu

® Quando é visualizzato il sottomenu [3] PinP Menu

® Quando é visualizzato il sottomenu [5] KEY Adjust Menu

= \edere “2-5-6. Operazioni dirette con i tasti USER e la ghiera OSD/TIME” (Istruzioni per 'uso <Basilari>).
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1-9. Memorie di quadro

E possibile memorizzare fermi immagine nelle due memorie
di quadro interne dell’unita per uso successivo.
| fermi immagine vengono trasferiti alle memorie di quadro
dal bus AUX o da un computer.
® Per informazioni dettagliate sulla funzione di
trasferimento dei dati da/a un computer, vedere
“6. Collegamenti con un computer”.

1-9-1. Trasferimento delle immagini dal
bus AUX

E possibile selezionare le impostazioni delle memorie di
quadro.

[12] USER/FMEM Menu

1. USER1 PinP Preset
2. USER2 -

3. USER3 -

4. USER4

> 5. FMEM Select FMEM1
6. AUX To FMEM Rv:0ff |EX:ON
1. FMEM Mode M:Auto [EX:ON

[12] USER/FMEM Menu
5. FMEM Select

Selezionare FMEM1 o FMEM2 come numero di memoria di
quadro in cui memorizzare le immagini.

PGM AUX

AUX

INPUT1 INPUT2 INPUT4

INPUTS INPUT6 MEMT MEMZ

® Anche selezionando MV (display multivisivo) per il bus
AUX, le seguenti informazioni non vengono salvate nella
memoria di quadro.

Quadro del display multivisivo, nomi dei materiali,
informazioni tally, misuratore livello audio

Le immagini delle memorie di quadro possono essere

utilizzate come immagini di bus assegnando FMEM1 e

FMEM2 ai punti d’incrocio.

= Vedere “1-1-3. Assegnazione dei segnali ai tasti dei punti
d’incrocio”.

Inoltre, le immagini delle memorie di quadro possono essere

utilizzate al posto dello schermo nero con la funzione FTB

(dissolvenza in nero).

E possibile conservare i dati delle immagini memorizzate

nelle memorie di quadro, anche quando l'unita viene spenta,

salvandoli nell’area di memoria flash integrata nell'unita.

[12] USER/FMEM Menu
6. AUX To FMEM

Rv (Review):
Questa impostazione determina se visualizzare o meno il
display di controllo.

On: Dopo aver importato un’immagine, 'immagine
della memoria di quadro (FMEM1 o FMEM2)
selezionata per il bus AUX viene visualizzata per
circa 2 secondi.

Anche quanto compare il display di controllo, &
possibile importare 'immagine successiva.

Off: Il display di controllo non viene visualizzato.

o
=
=
=
=

EX (Execute):
Premendo la ghiera OSD/TIME, i fermi immagine
vengono importati nella memoria di quadro.

Display di controllo

:

PGM AUX

AU

X
INPUT1 INPUT2 INPUTS INPUT4

Fermo immagine importato

24 (1)



1. Operazioni basilari

1-9-2. Salvataggio delle immagini nella
memoria flash

| dati delle immagini memorizzate nelle memorie di quadro
possono essere conservati, anche quando l'unita viene
spenta, salvandoli nell’area di memoria flash integrata
nell’unita.

E possibile impostare se salvare automaticamente i dati

delle immagini memorizzati nelle memorie di quadro quando

verranno trasferiti dal bus AUX.

[12] USER/FMEM Menu
7. FMEM Mode

M (Mode):
Consente di impostare il metodo di memorizzazione dei
dati delle immagini nell’area di memoria flash.

Auto: Le immagini vengono memorizzate
automaticamente.

Manu: Le immagini vengono memorizzate
manualmente.

EX (Execute):
Premendo la ghiera OSD/TIME, i dati delle immagini
della memoria di quadro vengono salvati nell’area di
memoria flash.
e Ha effetto se si seleziona “Manu” come impostazione
di M (Mode).

Nota

Mentre i dati vengono scritti nell’area di memoria flash, il
menu OSD visualizza un messaggio di scrittura in corso.
Non spegnere I'unita mentre € visualizzato il messaggio.
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2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

2-1. Impostazioni dei segnali di
ingresso

| connettori da SDI IN 1 a SDI IN 4 sono connettori di
ingresso del segnale SDI, mentre il connettore DVI IN & il
connettore di ingresso del segnale DVI-D.

Poiché € incorporato un sincronizzatore di quadro per ogni
ingresso, & possibile selezionare segnali video asincroni
senza causare contrasti.

<Elenco delle impostazioni per segnale di ingresso>

Voci del menu delle impostazioni e
capitoli di riferimento nel presente manuale
Connettore
Al Name Freeze
di ingresso Mode Name Freeze
Type Select
2-1-1 2-1-2 2-1-3 2-1-4 2-1-5
SDIIN 1,
SDIIN 2 v v v v v
SDIIN 3,
SDIIN 4 v v v v v
DVIIN — v v — v
Voci del menu delle impostazioni e
capitoli di riferimento nel presente manuale
Connettore Scali Visualizza-
L. caling zione
di ingresso VPrc uc DVI-IN informazioni
DVI-IN
2-1-6 2-1-7 2-1-8 2-1-9
SDIIN 1, v . . .
SDIIN 2
SDIIN 3,
SDIIN 4 v / - -
DVIIN — — v v
v Impostabile; —: Non impostabile

Per impostare i segnali di ingresso, visualizzare [10] Input
Menu utilizzando il menu OSD, quindi selezionare i segnali
di ingresso.

[10] Input Menu

> 1.SDI-INT ( INPUT1 )
2.SDI-IN2 ( INPUTZ )
3.SDI-IN3 ( INPUT3 )
4.SDI-IN4 ( INPUT4 )
5.DVI-IN ( INPUTS )
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Il display visualizza una schermata di menu come quella
illustrata di seguito, che permette di selezionare i segnali di
ingresso.
Il titolo del menu diventa “Input Menu/Connettori di
ingresso (Nome dei materiali)”.

Le impostazioni selezionate con le voci “4. Name Type” e

“5. Name” descritte di seguito vengono visualizzate nell’area

“(Nome dei materiali)”.

SDI-IN1, SDI-IN2:
[10.11 Input Menu/SDI-INT ( INPUTT )

>

1. Mode
2. Freeze Select
J.Freeze

4. Name Type

5. Name

Normal
Frame
of f
Default
INPUT1

6. VPrc/YGain/Ped Off Y
7. VPrc:CGain/Hue C -|H

SDI-IN3, SDI-IN4:
[10.3] Input Menu/SDI-IN3 ( INPUT3

>

1. Mode

2.Freeze Select

3. Freeze
4. Name Type
5. Name

6. VPrc/YGain/Ped
7. VPrc:CGain/Hue C -IH
8. UC:Scale/ECPos - |-

9.UC:Size

Normal
Frame
of f
Default
INPUT3
of f

o
=
=
=
=

S =

10. UC:Mvdet/Sharp M =5

DVI-IN:

[10.5] Input Menu/DVI-IN ( INPUTS )

1.Freeze
2. Name Type
3. Name

V-Freq
Dot Clock

0ff
Default
INPUTS
Fit-V

Di seguito vengono descritte le impostazioni di ciascuna

voce di menu.



2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

2-1-1. Impostazione della modalita di
ingresso

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
1. Mode

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
1. Mode

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
1. Mode

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
1. Mode

E possibile impostare “Normal” o “DbyD” per i segnali dei
connettori SDI-IN1 e SDI-IN2.

| connettori SDI-IN3 e SDI-IN4 sono dotati di funzione
up-converter (UC). Pertanto, per questi connettori &
possibile selezionare “Normal”, “UC”, “DbyD” o “Auto”.

La modalita viene impostata per ciascun connettore solo se,
come impostazione di formato video dell’unita, si seleziona
1080/59.94i, 720/59.94p o 1080/50i.
Selezionando altri formati video, viene sempre applicata
'impostazione “Normal”.
Normal:
Hanno effetto i segnali di ingresso conformi al formato
video dell’unita.
DbyD:
Se vengono ricevuti in ingresso segnali SD con la
stessa velocita di quadro del formato video dell’'unita,
vengono ricevuti punto per punto (dimensioni
identiche) senza conversione.
In questa modalita, il deterioramento della qualita
di immagine & minimo. La modalita viene dunque
utilizzata per combinare materiali in formato SD
utilizzando la funzione PinP.
e Questa modalita pud essere impostata solo se
si utilizza il formato 1080i come formato video
dell'unita.
ucC:
Se vengono ricevuti in ingresso segnali SD con la
stessa velocita di quadro del formato video dell’unita,
i segnali vengono convertiti.
Auto:
Hanno effetto i segnali di ingresso conformi al formato
video dell’'unita.
Inoltre, se vengono ricevuti in ingresso segnali SD
con la stessa velocita di quadro del formato video
mentre HD & selezionato come formato video, i segnali
vengono convertiti.
® |In modalita Auto, le immagini possono risultare
disturbate quando vengono commutati i segnali di
ingresso.
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2-1-2. Impostazione del tipo di nome del
materiale

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
4. Name Type

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
4. Name Type

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
4. Name Type

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
4. Name Type

[10.5] Input Menu/DVI-IN
2. Name Type

Queste voci consentono di impostare il tipo utilizzato
quando si specificano nomi di materiali per i segnali ricevuti
in ingresso da ogni connettore.
Default:
Vengono utilizzate le impostazioni predefinite (da
INPUT1 a INPUTS5).
Preset:
Vengono utilizzati i nomi di materiale specificati
preventivamente.
| nomi vengono impostati utilizzando la voce “Name”.
User:
Viene impostato un nome di materiale utilizzando fino
a 10 caratteri.
| nomi dei materiali attuali vengono impostati
utilizzando la voce “Name”.
CAM Name:
Quando si stabilisce una connessione IP con
I’AW-RP50, come nomi dei materiali vengono
impostati i nomi della videocamera remota acquisiti
dal’AW-RP50.



2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

2-1-3. Impostazione dei nomi dei materiali

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
5. Name

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
5. Name

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
5. Name

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
5. Name

[10.5] Input Menu/DVI-IN
3. Name

Vengono utilizzati per impostare i nomi dei materiali.

I nomi dei materiali possono essere impostati quando,

come impostazione del tipo di nome dei materiali, € stato

selezionato “Preset” o “User”.

® Selezionando “Default” o “CAM Name” come
impostazione del tipo di nome, i nomi dei materiali
vengono semplicemente visualizzati (non possono
essere impostati).

Se si seleziona “Preset”

| nomi dei materiali vengono impostati utilizzando il
formato “tipo + numero”.
Tipo:  CAM, C, CG, CGV, CGK, PC, V, VTR, VCR
Numeri: da1a9

Se come impostazione del tipo di nome del materiale si
seleziona “Preset”, la voce “Name” viene visualizzata come
illustrato di seguito.

3. Name >CG | 1

Impostazione dei nomi dei materiali:

Premere la ghiera OSD/TIME e spostare la parte
lampeggiante nella posizione che consente di selezionare il
tipo di materiale.

Ruotare la ghiera OSD/TIME per selezionare il tipo di
materiale.

Premere la ghiera OSD/TIME per spostare la parte
lampeggiante nella posizione che consente di selezionare
il numero. Ruotare la ghiera OSD/TIME per selezionare il
numero.
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Se si seleziona “User”

E possibile impostare nomi di materiale formati da un
massimo di 10 caratteri (caratteri alfanumerici e simboli
che possono essere espressi tramite codici ASCII).

Se come impostazione del tipo di nome del materiale si
seleziona “User”, la voce “Name” viene visualizzata come
illustrato di seguito.

3. Name >

Impostazione dei nomi dei materiali:

| nomi dei materiali vengono impostati un carattere alla volta.
Ruotare la ghiera OSD/TIME per spostare la parte
lampeggiante nella posizione che consente di immettere i
caratteri, quindi premere la ghiera OSD/TIME.

Ruotare la ghiera OSD/TIME per selezionare il carattere e
premere la ghiera OSD/TIME per confermare la selezione.

2-1-4. Impostazione del metodo di
congelamento

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
2. Freeze Select

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
2. Freeze Select

o
=
=
=
=

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
2. Freeze Select

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
2. Freeze Select

Queste voci vengono utilizzate per selezionare I'incremento
con cui le immagini dei segnali di ingresso SDI vengono
congelate (trasformate in fermi immagine).
Frame:
Le immagini vengono congelate con incrementi di
1 quadro.
Field:
Le immagini vengono congelate con incrementi di
1 semicampo.
Viene utilizzato per congelare immagini in movimento.
Con segnali interlacciati, tuttavia, le linee diagonali e le
parti in movimento appaiono frastagliate.



2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

2-1-5. Attivazione e disattivazione del
congelamento delle immagini in
ingresso

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
3. Freeze

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
3. Freeze

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
3. Freeze

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
3. Freeze

[10.5] Input Menu/DVI-IN
1. Freeze

Queste voci vengono utilizzate per attivare o disattivare il
congelamento delle immagini dei segnali di ingresso.
On: Attiva il congelamento delle immagini.
Off: Disattiva il congelamento delle immagini.
® Se si utilizza il display multivisivo per visualizzare
i segnali di ingresso delle immagini congelate,
l'indicazione “F” viene visualizzata davanti ai nomi dei
materiali.

2-1-6. Impostazione della funzione di
elaborazione video

La funzione di elaborazione video & operativa per tutte le
immagini dei segnali di ingresso SDI.

Le tonalita dei colori possono essere modificate immagine
per immagine.

Per modificarle vengono utilizzate le voci “VPrc/YGain/Ped”
e “VPrc:CGain/Hue”.

VPrc/YGain/Ped |VPrc |Consente di attivare o disattivare la
funzione di elaborazione video.
On: Funzione attivata
Off: Funzione disattivata

YGain |Consente di impostare il guadagno del
segnale.
Da 0.0 a 200.0

Ped |Consente di impostare il livello di
spegnimento.
Da -20.0a20.0

VPrc:CGain/Hue |CGain|Consente di impostare il guadagno della
saturazione.
Da 0.0 a 200.0

Hue |Consente di impostare la variazione di
tonalita.
Da 0.0 a 359.9

2-1-7. Impostazione dell’up-converter

Lunita € dotata di funzione up-converter.
Lup-converter viene impostato nei menu SDI-IN3 e SDI-IN4.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
8. UC:Scale/ECPos

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
8. UC:Scale/ECPos

Scale: Viene impostato il metodo di scaling “SQ,” “EC” o

“LBH-
Immagine in Sle] EC LB
ingresso
SQ Limmagine viene ingrandita orizzontalmente e
(squeeze) verticalmente per riempire l'intero schermo.
EC L'aspect ratio dellimmagine viene mantenuto,

(edge crop) | le dimensioni delle immagini vengono
aumentate in base alla risoluzione verticale
e vengono aggiunte bande nere a destra e
sinistra.

LB L'aspect ratio dell'immagine viene mantenuto,
(letter box) le dimensioni delle immagini vengono
aumentate in base alla risoluzione orizzontale
e l'immagine viene tagliata in alto e in basso.

ECPos: La posizione dellimmagine viene regolata di
precisione.
La funzione puo essere impostata solo se per
l'impostazione Scale & stato selezionato “EC” (edge
crop).

Center Limmagine viene posizionata al centro e vengono
aggiunte immagini nere a destra e a sinistra.

Right Limmagine viene posizionata a destra e viene
aggiunta un’immagine nera a sinistra.

Left Limmagine viene posizionata a sinistra e viene
aggiunta un’immagine nera a destra.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
9. UC:Size

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
9. UC:Size

Le dimensioni delle immagini in ingresso elaborate dall’up-
converter vengono regolate utilizzando una percentuale dal
100 % al 110 %.
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2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
10. UC:Mvdet/Sharp

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
10. UC:Mvdet/Sharp

Mvdet: Consente di impostare la sensibilita di rilevamento
del movimento del’immagine.
1 2 3 4 5
Verso fermi immagine Standard Verso immagini
in movimento

Sharp: Consente di aumentare la nitidezza dei bordi
dellimmagine.
1 2 3 4 5
Bordi non nitidi Standard Bordi molto nitidi
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2-1-8. Configurazione dello scaling
dell’immagine di ingresso

I [10.5] Input Menu/DVI-IN
4. Scale

Consente di impostare lo scaling delle immagini dei segnali
di ingresso DVI-D.

Di seguito vengono elencate le risoluzioni delle immagini
che possono essere ricevute in ingresso.

Risoluzioni supportate

XGA 1024 x 768/60 Hz
WXGA 1280 X 768/60 Hz
SXGA 1280 x 1024/60 Hz
WSXGA+ 1680 x 1050/60 Hz
UXGA 1600 x 1200/60 Hz
WUXGA 1920 x 1200/60 Hz
1080/59.94p 1920 x 1080/59.94 Hz
1080/50p 1920 x 1080/50 Hz

Selezionare il metodo di scaling fra le seguenti opzioni.

Fit-V Laspect ratio dellimmagine di ingresso viene
mantenuto e le dimensioni delle immagini
vengono aumentate o diminuite secondo la

risoluzione verticale.

Fit-H Laspect ratio dellimmagine di ingresso viene
mantenuto e le dimensioni delle immagini
vengono aumentate o diminuite secondo la
risoluzione orizzontale.

FULL Le dimensioni dellimmagine vengono

aumentate o diminuite secondo la risoluzione

di sistema.

® [’aspect ratio del’'immagine non viene
mantenuto.

® | rapporti di ingrandimento e riduzione sono
diversi a seconda della direzione orizzontale
e verticale.

® Per informazioni dettagliate sulle dimensioni
supportate per i vari formati, consultare la “Tabella
delle scale per l'ingresso DVI” alla pagina successiva.

(=)
=
=
=
=




2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

@ Tabella delle scale per I'ingresso DVI

) HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
Formato DVI Modalita
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
XGA Fit-V 1440 960 720 720
1024 x 768 BN O 487, O 576 O
O 1080 | )
Fit-H R e — : 720 720
Q O 487 O 576 O
FULL 1920 1280 720 720
Q 20 O 487 O 576, O
1080
SXGA Fit-V 1350 900 675 675
1280 x 1024 Q oA O 187 O 576 O
1080
Fit-H I e T A O O
FULL 1920 1280 720 720
Q 720@ 487 O 576 O
1080
WXGA Fit-V
1280 x 768 Q Q O Q
FitH | : """"""""""" : """""" O
h () O O O

: In queste aree vengono inserite immagini nere.
: Le parti delle immagini sporgenti in queste aree vengono tagliate.
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2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

) HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
Formato DVI Modalita
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
WSXGA+ Fit-V 1728 | 1152 . , . .
1 1 1 1
1680 x 1050 Q 5 Q : Q ! : Q :
1080 | i | | i
O 1 - 1 -
FitH | ———— \ | pmzoooomoes
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
UXGA Fit-V 1440 960 720 720
1600 x 1200 1 Q el O 5| O
1080 Q |
FitH | (————~"777°°~ || 720 720
O Q 487 O 576 O g
=
-
Y| T =
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
WUXGA Fit-V 1728 | 1152
1920 x 1200 Q BN Q
1080 |
FitH | f————— \ | pooooooooes .
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q

: In queste aree vengono inserite immagini nere.
: Le parti delle immagini sporgenti in queste aree vengono tagliate.
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2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

2-1-9. Visualizzazione delle informazioni sull’'immagine in ingresso

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Size

[10.5] Input Menu/DVI-IN
H-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
V-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Dot Clock

Queste voci consentono di visualizzare informazioni sulle immagini dei segnali di ingresso DVI-D.
Le informazioni non possono essere modificate.

Size:

Indica il numero di pixel delle immagini.
H-Freq:

Indica la frequenza orizzontale delle immagini.
V-Freq:

Indica la frequenza verticale delle immagini.
Dot Clock:

Indica la frequenza di dot clock delle immagini.

| formati supportati vengono elencati di seguito.

<Formati DVI-D supportati>

Frequenza di dot Frequenza
Segnale video di ingresso clock Orizzontale Verticale
(MHz) (kHz) (Hz)

XGA 1024 x 768 Digitale 65.0 48.36 60.00
WXGA 1280 x 768 Digitale 79.5 47.78 59.87
SXGA 1280 x 1024 Digitale 108.0 63.98 60.02
WSXGA+ 1680 x 1050 Digitale 148.3 65.29 59.95
WUXGA 1920 x 1200 Digitale 154.0 74.04 59.95
UXGA 1600 x 1200 Digitale 162.0 75.00 60.00
1080/50p 1920 x 1080 Digitale (RGB) | 148.5 56.25 50.00

1080/59.94p 1920 x 1080 Digitale (RGB) 148.5/1.001 67.50/1.001 60.00/1.001

e Se il formato dei segnali di ingresso non & supportato, i segnali potrebbero non essere importati correttamente e 'immagine
potrebbe risultare nera o disturbata.

33 (1)



2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

2-2. Configurazione dei segnali di
uscita

| segnali possono essere inviati in uscita da tre connettori:
SDI OUT 1, SDI OUT 2 e DVI-D OUT.

| segnali di uscita vengono impostati in [11] Output Menu del

menu OSD.

[11] Output Menu

2. SD1-0UT2
3. DVI-0UT
4. SDI-0UT:Limit

5.DVI-0UT:Size
6. DVI-0UT:Scale
1.DVI-0UT:Mvdet

2-2-1. Assegnazione dei segnali di uscita

[11] Output Menu
1. SDI-OUT1

I [11] Output Menu
2. SDI-OUT2

[11] Output Menu
3. DVI-OUT

Sono disponibili le seguenti opzioni di assegnazione.

PGM Uscita della linea principale dello switcher.
Invia in uscita le immagini con effetto tendina,
mix, chiave, PinP o altri effetti aggiunti.

PVW Invia in uscita immagini PVYW che permettono di
controllare 'operazione successiva.

CLN Invia in uscita segnali puliti (immagini risultanti
dopo aver rimosso gli effetti chiave e PinP dal
segnale PGM).

AUX Invia in uscita il segnale selezionato mediante il
bus AUX.
MV Invia in uscita il segnale del display multivisivo.

KEY OUT | Invia in uscita il segnale chiave.

Nota

| quadri del display multivisivo non vengono visualizzati
nelle immagini inviate in uscita dal connettore SDI OUT 1
(SDI-OUTH1).

2-2-2. Impostazione delle aree di colore

[11] Output Menu
4. SDI-OUT:Limit

Consente di impostare I'area di colore per le immagini del
segnale di uscita SDI.

Off L'area di colore non & soggetta a limitazioni.

108 L’ampiezza di ciascun colore (R, G, B) & limitata
nellintervallo tra 0 % e 108 %.

104 L'ampiezza di ciascun colore (R, G, B) & limitata
nell’intervallo tra 0 % e 104 %.

100 L’ampiezza di ciascun colore (R, G, B) & limitata
nell’intervallo tra 0 % e 100 %.

2-2-3. Configurazione dei segnali di uscita

DVI-D

La seguente impostazione viene selezionata per le immagini

del segnale di uscita DVI-D.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size

Consente di impostare la risoluzione in uscita.
Sono supportate le seguenti risoluzioni.

Risoluzioni supportate

Auto Utilizzando i segnali DVI, vengono acquisite

informazioni sul dispositivo di uscita di

destinazione e le immagini vengono inviate in

uscita alla risoluzione ottimale.

® | a frequenza verticale &€ impostata su 60 Hz
e la risoluzione massima &€ WUXGA.

XGA 1024 x 768
WXGA 1280 x 768
SXGA 1280 x 1024
WSXGA+ 1680 x 1050
UXGA 1600 x 1200
WUXGA 1920 x 1200

1080/59.94p | 1920 x 1080

1080/50p 1920 x 1080

o
=
=
=
=




2. Impostazioni dei segnali di ingresso/uscita

[11] Output Menu
6. DVI-OUT:Scale

Consente di selezionare uno dei metodi di scaling elencati
di seqguito.

Fit-V Laspect ratio dellimmagine di uscita viene

mantenuto e le dimensioni delle immagini

vengono aumentate o diminuite secondo la

risoluzione verticale.

® Nei punti in cui non sono presenti immagini
vengono inserite immagini nere.

® | e parti sporgenti delle immagini vengono
tagliate.

Fit-H Laspect ratio dellimmagine di uscita viene

mantenuto e le dimensioni delle immagini

vengono aumentate o diminuite secondo la

risoluzione orizzontale.

® Nei punti in cui non sono presenti immagini
vengono inserite immagini nere.

® | e parti sporgenti delle immagini vengono
tagliate.

FULL Le dimensioni dellimmagine di uscita vengono

aumentate o diminuite secondo la risoluzione

di sistema.

® |’aspect ratio dellimmagine non viene
mantenuto.

® | rapporti di ingrandimento e riduzione sono
diversi a seconda della direzione orizzontale
e verticale.

[11] Output Menu
7. DVI-OUT:Mvdet

Consente di impostare la sensibilita di rilevamento del
movimento delle immagini.

1 2 3 4 5
Verso fermi immagine Standard Verso immagini
in movimento
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3. Impostazione del display multivisivo

Lo schermo di un monitor esterno pud essere suddiviso

in varie sezioni, nelle quali & possibile posizionare e
visualizzare immagini, per esempio le immagini in ingresso
e 'immagine del programma.

3-1. Configurazione dello schermo

La configurazione del display multivisivo viene impostata in
[7] MultiView Pattern Menu del menu OSD.

[7]1 MultiView Pattern Menu

> 1.Split

.Pos1 Source
.Pos? Source
.Pos3 Source
.Pos4 Source
.Pos5 Source
.Posb Source
.Pos7 Source
.Pos8 Source
.Pos9 Source
.Pos10 Source

)
3
4
5
b
7
8
9
0
1

—_—

10-aSplit

PGM

PVW

SDI-IN1 ( INPUT1
SDI-IN2 ( INPUT2
SDI-IN3 ( INPUT3
SDI-IN4 ( INPUT4
DVI-IN ( INPUTS
FMEM1

FMEM2

AUX

[7] MultiView Pattern Menu

1. Split

Per la configurazione dello schermo ripartito & possibile

scegliere le seguenti otto opzioni.

4Split

5-aSplit

5-bSplit

6-aSplit

6-bSplit

9Split

10-aSplit

10-bSplit

[7] MultiView Pattern Menu

da 2. Pos1 Source
a
11. Pos10 Source

Consente di impostare i segnali da visualizzare negli

schermi ripartitida 1 a 10.

SDI-INda1a4 DVI-IN
(nome dei materiali) (nome dei materiali)
CBGD FMEM1 FMEM2 PGM
PVW KEY OUT AUX

® A seconda dell'impostazione selezionata alla voce
“1. Split”, le voci da “6. Pos5 Source” a “11. Pos10
Source” potrebbero non essere visualizzate.

<Configurazioni degli schermi ripartiti>

1 2
3 4
4Split
5
1 2
3 1 5
5-aSplit 5-bSplit
7 5 5
Pl
3 ! 5 6
6-aSplit 6-bSplit
1 2 3
4 5 6
7 8 9
9Split
8 9 10
1 2 4 5 6
3 4 5 6
7 8 9 10

10-aSplit

10-bSplit

o
=
=
=
=




3. Impostazione del display multivisivo

3-2. Impostazione dei quadri ripartiti
e dei caratteri

E possibile impostare i quadri, la luminanza dei caratteri e lo
sfondo degli schermi ripartiti.

Le impostazioni vengono selezionate in [8] MultiView Out/
Frame Menu del menu OSD.

[8] MultiView Out/Frame Menu

LUM 75%
LUM 75%
On
Red+Green
of f

On

> 1.Frame
2. Character
3. Label
4. Tally
5. Level Meter
6. Input Satus

Nota

Se una parte dei menu OSD si sovrappone al quadro
del display multivisivo, i quadri e i caratteri dello schermo
ripartito non vengono visualizzati.

[8] MultiView Out/Frame Menu
1. Frame

Consente di impostare la luminosita del quadro ripartito
e, se il quadro deve essere visualizzato, di decidere se
visualizzare i quadri ripartiti.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
Imposta la luminanza del quadro ripartito (scala di
grigi).
Off:
Il quadro ripartito non viene visualizzato.

[8] MultiView Out/Frame Menu
2. Character

Consente di impostare la luminosita dei caratteri e, se |l
quadro deve essere visualizzato, di decidere se visualizzare
i caratteri.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
Imposta la luminanza dei caratteri (scala di grigi).
Off:
| caratteri non vengono visualizzati.

[8] MultiView Out/Frame Menu
3. Label

Consente di decidere se visualizzare lo sfondo dei caratteri
(mezzitoni).

On: Lo sfondo dei caratteri viene visualizzato.

Off: Lo sfondo dei caratteri non viene visualizzato.
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3-3. Impostazione dei display tally

E possibile impostare i display tally da sovrapporre allo
schermo ripartito.

I tally rosso indica il materiale composto da uscite del
programma.

Il tally verde indica il materiale selezionato dal bus PST.

Se i quadri vengono visualizzati, il tally rosso o verde viene
visualizzato nei quadri.

Se i quadri non vengono visualizzati, il tally rosso o

verde viene visualizzato a sinistra e a destra dei nomi del
materiale.

[8] MultiView Out/Frame Menu
4. Tally

Consente di impostare i display tally.
Red+Green:
Vengono visualizzati sia il tally rosso che il tally
verde.
Red: Viene visualizzato solo il tally rosso.
Off: Non vengono visualizzati display tally.

® | segnali del tally rosso vengono inviati in uscita dal
connettore TALLY/GPI dell'unita.

® || tally rosso non viene visualizzato durante le
operazioni FTB quando ¢ stata completata la
dissolvenza delle immagini di programma allo schermo
nero.
In questa fase, per le immagini composte da immagini
di programma viene visualizzato il tally verde.
Tuttavia, il tally rosso viene visualizzato se alla
seguente voce di menu é stato selezionato FMEM1,
FMEM2 o CBGD.

I [1] TIME/CBGD Menu
5. FTB Source




3. Impostazione del display multivisivo

3-4. Impostazione dei misuratori di
livello

Negli schermi ripartiti & possibile visualizzare i misuratori di
livello per i segnali audio integrati trasferiti dall'ingresso SDI.
Display sinistro:
Canale 1 del gruppo 1
Display destro:
Canale 2 del gruppo 1

[8] MultiView Out/Frame Menu
5. Level Meter

On: | misuratori di livello vengono visualizzati.
Off: | misuratori di livello non vengono visualizzati.
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3-5. Impostazione degli indicatori
dei segnali di ingresso

E possibile visualizzare lo stato dei segnali di ingresso
davanti ai nomi dei materiali visualizzati negli schermi
ripartiti.

Simbolo “F”:
Viene visualizzato quando i segnali di ingresso sono
congelati.

Simbolo “ ! ”:
Viene visualizzato quando non sono presenti segnali
di ingresso.

Icona videocamera “Ji]”:
Viene visualizzata quando si ricevono in ingresso
segnali di una videocamera remota controllata
dal’AW-RP50.
® Viene visualizzata solo se I'unita e ’TAW-RP50 sono

collegati.

[8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

On: Lo stato del segnale di ingresso viene visualizzato.
Off: Lo stato del segnale di ingresso non viene
visualizzato.

(=)
=
=
=
=




4. Impostazioni di sistema

4-1. Impostazioni del menu di
sistema

4-1-1. Impostazione del formato video

E possibile impostare il formato video dell’unita.
[14] SYSTEM Menu

*1080/59. 94i

v

.Format
.HiResMV
.16:9SQ =
. AUX Anci of f
. PGM Anci of f
.PVW Anci of f
.MV Anci of f
.Initial No
. IP Address 192.
. Subnet Mask 255.
. Gateway 192.

1
2
3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_——

Nota

Non & possibile modificare le impostazioni di
[14] SYSTEM Menu se alla seguente voce di menu &
stato impostato “Locked”.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

[14] SYSTEM Menu
1. Format

Selezionare il formato supportato tra le seguenti opzioni.

Formati supportati

1080/59.94i 1080/50i
720/59.94p 720/50p
1080/24PsF 1080/23.98PsF
480/59.94i 576/50i

<Come specificare il formato video e avviare il
sistema>

Con l'unita spenta, & possibile specificare il formato video e

avviare il sistema.

Posizionare I'interruttore POWER su ON tenendo premuta

una delle combinazioni di tasti indicate di seguito a seconda

del formato video.

Tasti da premere contemporaneamente |Formato video

[OSD ON] + tasto del punto di incrocio del bus A [1] [1080/59.94i

[OSD ON] + tasto del punto di incrocio del bus A [2] [1080/50i

[OSD ON] + tasto del punto di incrocio del bus A [3] |720/59.94p

[OSD ON] + tasto del punto di incrocio del bus A [4] | 720/50p

[OSD ON] + tasto del punto di incrocio del bus A [5] |1080/24PsF

[OSD ON] + tasto del punto di incrocio del bus B [1] [1080/23.98PsF

[OSD ON] + tasto del punto di incrocio del bus B [2] (480/59.94i

[OSD ON] + tasto del punto di incrocio del bus B [3] |576/50i

® Dopo aver posizionato l'interruttore POWER su
ON, tenere premuti i tasti fino alla trasmissione
dellimmagine.

[14] SYSTEM Menu
2. HiResMV

Consente di decidere se impostare la modalita multivisiva
ad alta risoluzione.
Se per I'unita € stato selezionato un formato video SD
(480/59.94i 0 576/50i), le immagini possono essere inviate
ad alta risoluzione all’'uscita DVI-D.
In questo caso, il display multivisivo viene impostato
sull'uscita del connettore DVI OUT.
Il display multivisivo non pud essere impostato sull’uscita del
connettore SDI OUT.
On: La modalita multivisiva ad alta risoluzione viene
attivata.
Off: La modalita multivisiva ad alta risoluzione viene
disattivata.

I [14] SYSTEM Menu
3.16:95Q

Consente di impostare la modalita a schermo intero 16:9.
Pu0 essere selezionata se per I'unita € stato selezionato un
formato video SD (480/59.94i o0 576/50i).

Quando si regola la larghezza del margine tendina e PinP,
tenere presente che le immagini in formato SD inviate in
uscita dall’'unita vengono convertite nell’aspect ratio 16:9 e
quindi utilizzate.

<Larghezza del margine con modalita 16:9SQ attivata
(rappresentazione grafica)>

>

Uscita unita
(aspect ratio 4:3)

Immagini convertite in
aspect ratio 16:9
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4. Impostazioni di sistema

4-1-2. Impostazione dei dati [14] SYSTEM Menu

supplementari 7. MV Anci
E possibile impostare una funzione che consente il E possibile selezionare impostazione PGM, PVW o Off per
passaggio dei dati supplementari V e dei dati audio integrati i segnali di uscita del display multivisivo.

dei segnali di ingresso SDI. PGM: E consentito il passaggio dei dati supplementari e

Se si utilizza un formato HD: dei dati audio integrati dei materiali di ingresso SDI
E consentito il passaggio dei dati supplementari a selezionati dal bus PGM.
pa.rtlrfe.dalla riga 9. PVW: E consentito il passaggio dei dati supplementari e
Se si utilizza un formato SD: dei dati audio integrati dei materiali di ingresso SDI
E consentito il passaggio dei dati supplementari a selezionati dal bus PST.

partire dalla riga 12.

® Se 'impostazione selezionata per il formato video
dell’unita € 1080/59.94i, 720/59.94p o 1080/50i,
non & possibile consentire il passaggio dei dati

Off: Non & consentito il passaggio dei dati supplementari
e dei dati audio integrati.

supplementari e dei dati audio integrati anche se si Nota

ricevono in ingresso segnali in formato SD (480/59.94i Ai dati audio integrati inviati in uscita dall’'unita vengono
0 576/50i) in modalita Dot by Dot o up-converter (UC). aggiunti i suoni generati alla commutazione dei segnali
= Vedere “2-1-1. Impostazione della modalita di video.

ingresso”.

[14] SYSTEM Menu
4. AUX Anci

E possibile selezionare 'impostazione On o Off per i segnali
di uscita AUX.

On: E consentito il passaggio dei dati supplementari e
dei dati audio integrati dei materiali di ingresso SDI
selezionati dal bus AUX.

Off: Non e consentito il passaggio dei dati supplementari
e dei dati audio integrati.
® || passaggio dei dati non & consentito se sono stati
selezionati materiali KEY OUT o CLN.

(=)
=
=
=
=

[14] SYSTEM Menu
5. PGM Anci

E possibile selezionare I'impostazione On o Off per i segnali
di uscita del programma.
On: E consentito il passaggio dei dati supplementari e

dei dati audio integrati dei materiali di ingresso SDI
selezionati dal bus PGM.

Off: Non € consentito il passaggio dei dati supplementari
e dei dati audio integrati.

[14] SYSTEM Menu
6. PVW Anci

E possibile selezionare 'impostazione On o Off per i segnali
di uscita PVW.

On: E consentito il passaggio dei dati supplementari e
dei dati audio integrati dei materiali di ingresso SDI
selezionati dal bus PST.

Off: Non e consentito il passaggio dei dati supplementari
e dei dati audio integrati.
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4. Impostazioni di sistema

4-1-3. Inizializzazione del sistema

[14] SYSTEM Menu
8. Initial

Selezionando “Yes” e premendo la ghiera OSD/TIME, i dati

di configurazione vengono riportati ai valori iniziali.

e Tuttavia, le impostazioni del formato video e le
impostazioni di rete non vengono inizializzate.

4-1-4. Impostazioni di rete

E possibile selezionare le impostazioni di rete per
aggiornare le versioni software e altri dati.

[14] SYSTEM Menu
9. IP Address

Consente di impostare I'indirizzo IP.
Valore iniziale: 192.168.0.8

[14] SYSTEM Menu
10. Subnet Mask

Consente di impostare la subnet mask.
Valore iniziale: 255.255.255.0

[14] SYSTEM Menu
11. Gateway

Consente di impostare il gateway.
Valore iniziale: 192.168.0.1

~— Note

® Per rendere effettive le impostazioni di rete,
necessario riavviare l'unita. Spegnere l'unita e quindi
riaccenderla.

® Se siimposta lo stesso indirizzo IP di un altro
dispositivo o un indirizzo IP errato, I'unita potrebbe
visualizzare un errore alla selezione dell'indirizzo IP,
oppure l'unita o un altro dispositivo potrebbero non
funzionare correttamente.
Prima di impostare l'indirizzo IP, consultare
'amministratore di rete.
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4. Impostazioni di sistema

4-2. Impostazioni del menu delle

operazioni

4-2-1. Impostazioni OSD (display a

schermo)

E possibile sovrapporre le schermate di menu alle immagini
inviate in uscita dai connettori SDI OUT 2 e DVI OUT e

quindi visualizzate.

[13] Operation Menu

> 1.0SD 0uT
2.0SD Size
. 0SD Back
.Key Priority
. Bus Mode
.Time Unit
.Slide Lever
.GPI Input
.GPI Output
. CamCont Link
. SYSTEM Menu

3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_——

[13] Operation Menu
1. 0OSD OUT

SDI-0UT2+DVI-0UT
FULL

On

PinP over KEY
PGM(A) /PST (B)
Sec

BKGD

Enable

Enable

of f

Unlocked

Selezionare il connettore utilizzato per inviare in uscita i
display OSD tra le opzioni elencate di seguito.

SDI-OUT2

DVI-OUT

SDI-OUT2+DVI-OUT

® Per selezionare I'opzione SDI OUT2+DVI-OUT, premere |l
tasto OSD ON mentre si tiene premuto il tasto SHIFT.
Al termine, come impostazione del seguente menu viene

selezionato “Auto”.

I [11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size
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[13] Operation Menu
2. 0OSD Size

E possibile selezionare le dimensioni e la posizione del
menu OSD tra le opzioni elencate di seguito.

FULL Schermo intero
Upper-Left Come illustrato nella seguente figura,
Upper-Right il menu viene visualizzato su un quarto
Lower-Right di schermo e posizionato in uno dei
Lower-Left quattro quadranti.

! Upper- @ | | Upper- !

. Left | : Right

_E Lower- __ Lower- ._
¢ Left | : Right

® Se il quadro del menu OSD si sovrappone ai quadri
del display multivisivo, i display dei quadri vengono
nascosti.

[13] Operation Menu
3. OSD Back

On: Il menu OSD viene visualizzato su sfondo nero.

Off: 1l menu OSD non viene visualizzato su sfondo nero.

o
=
=
=
=




4. Impostazioni di sistema

4-2-2. Altre impostazioni

[13] Operation Menu
4. Key Priority

= Vedere “1-3. CHIAVE”.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

= \edere “1-1-4. Selezione della modalita bus”.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

= Vedere “1-1-7. Transizione automatica”.

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

= Vedere “1-1-6. Transizioni manuali”.

[13] Operation Menu
8. GPI Input

Consente di abilitare o disabilitare il controllo dalla porta di
ingresso GPI.
Enable: Controllo abilitato.
Disable: Controllo disabilitato.
® Per informazioni dettagliate sul controllo, vedere
“5-2. TALLY/GPI”".

[13] Operation Menu
9. GPI Output

Consente di abilitare o disabilitare il controllo dalla porta di
uscita GPI.
Enable: Controllo abilitato.
Disable: Controllo disabilitato.
® Per informazioni dettagliate sul controllo, vedere
“5-2. TALLY/GPI".
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[13] Operation Menu
10. CamCont Link

Consente di attivare o disattivare la funzione di
collegamento con 'AW-RP50.
On: Funzione di collegamento attivata.
Off: Funzione di collegamento disattivata.
® Vedere “7. Funzione di collegamento con il controller
remoto videocamera”.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

Impostando questa voce su “Locked”, non € possibile
modificare le impostazioni di [14] SYSTEM Menu.
Selezionare questa impostazione per evitare modifiche
indesiderate alle impostazioni di [14] SYSTEM Menu.



4. Impostazioni di sistema

4-2-3. Display di stato del bus

Tenendo premuti i tasti dei punti d’incrocio del bus A 0 B, il
menu OSD visualizza il menu BUS Assign Status.

BUS Assign Status

XPT SW 1
XPT SW Asign  SDI-IN1 ( INPUT1

SDI-INT ( INPUT1

SDI-IN2 ( INPUT2
MV
SDI-IN1 ( INPUT1
KEY Fill CBGD
KEY Source FMEM1

4-2-4. Visualizzazione versioni

I menu OSD visualizza i numeri delle versioni in
[15] SYSTEM Status.

[15] SYSTEM Status

SYSTEM Ver. *, ok, ok
SOFT Ver. sokkok
GLUE FPGA Ver. sk
MAIN FPGA Ver. sokokk

FONT Ver. *kokokok

MAC Address sok—sdok—skok—sok—dok—kok
FAN NoAlarm
Power NoAlarm
Temperature NoAlarm

[15] SYSTEM Status
SYSTEM Ver.

Visualizza le informazioni sulla versione del sistema.

[15] SYSTEM Status
SOFT Ver.

Visualizza la versione del software dell’unita.

[15] SYSTEM Status
GLUE FPGA Ver.

Visualizza la versione dell’hardware utilizzato per avviare
I'unita.
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[15] SYSTEM Status
MAIN FPGA Ver.

Visualizza la versione dell’hardware utilizzato per elaborare
le immagini.

[15] SYSTEM Status
FONT Ver.

Visualizza la versione del font utilizzato per il menu OSD.

[15] SYSTEM Status
MAC Address

Visualizza l'indirizzo MAC.

[15] SYSTEM Status
FAN

Visualizza “Alarm” in caso di malfunzionamento della
ventola di raffreddamento.

[15] SYSTEM Status
Power

Visualizza “Alarm” se ¢ stato rilevato un calo della tensione
di alimentazione.

[15] SYSTEM Status
Temperature

Visualizza “Alarm” se la temperatura interna dell’unita e
aumentata.

Se si & verificato un allarme, interrompere
immediatamente I'uso dell’unita e contattare il
rivenditore. Se si continua a utilizzare I'unita in
queste condizioni, 'unita potrebbe danneggiarsi.

o
=
=
=
=




5. Interfacce di controllo di dispositivi esterni

5-1. Connessione LAN

Utilizzare cavi LAN per collegare 'AW-HE50, 'AW-RP50 e il computer host.

Se l'unita viene collegata direttamente a un altro dispositivo, utilizzare un cavo incrociato.

Per le connessioni di rete mediante un dispositivo, per esempio un hub (hub di commutazione), utilizzare cavi dritti.

Se non si utilizza un hub, verificare che la lunghezza del cavo LAN non superi 100 metri (utilizzare un cavo di categoria 5 o

superiore).

® Per ulteriori dettagli sui collegamenti e sulle impostazioni del’AW-HE50 e dellAW-RP50, vedere “2-2-2. Esempi di
collegamenti” (Istruzioni per 'uso <Basilari>).

e Per informazioni dettagliate sulle funzioni disponibili quando si esegue il collegamento con un computer host, vedere
“6. Collegamenti con un computer”.

5-2. TALLY/GPI

Il connettore TALLY/GPI € munito di cinque porte di ingresso

a contatto, per controllare I'unita da un dispositivo esterno,
e di sette porte di uscita a collettore aperto, per inviare
in uscita le informazioni tally e di stato dall’'unita a un

(D-sub 15 pin, femmina, filettatura in pollici)
8 1

00000000
0000000

dispositivo esterno. 15 9
pt\lln Segnale Ingresso/uscita Dettagli del segnale Operazione
1 TALLY OUT1 Uscita a collettore aperto Uscita tally dell'immagine in ingresso 1 Viene inviato in uscita un segnale a basso
2 | TALLY OUT2 | Uscita a collettore aperto | Uscita tally dellimmagine in ingresso 2 | livello durante Fuscita tally.
3 TALLY OUT3 | Uscita a collettore aperto Uscita tally dellimmagine in ingresso 3
4 TALLY OUT4 | Uscita a collettore aperto Uscita tally dellimmagine in ingresso 4
5 TALLY OUT5 | Uscita a collettore aperto Uscita tally dellimmagine in ingresso 5
6 | ALARM Uscita a collettore aperto Uscita allarme ventola o allarme Viene inviato in uscita un segnale a basso
alimentazione livello se si & verificato un problema.
7 KEY ON Uscita a collettore aperto Uscita stato di combinazione chiave Viene inviato in uscita un segnale a basso
livello durante la combinazione delle chiavi.
(RESERVE) Ingresso a contatto (Riservato)
NC Non usato
10 | Tally Disable Ingresso a contatto Attivazione/disattivazione segnale tally Questo segnale viene attivato dall'ingresso a
contatto (e disattivato se aperto).
11 | AUTO Ingresso a contatto Tasto AUTO nell’area delle transizioni Il segnale viene reso operativo dall'ingresso
12 | cuT Ingresso a contatto Tasto CUT nell'area delle transizioni a contatto (30 ms o pil).
13 | KeyON Ingresso a contatto Tasto KEY ON nell’area delle transizioni
14 | PinPON Ingresso a contatto Tasto PinP nell’area delle transizioni
15 | GND Massa Massa

Esempio di collegamento di un’uscita a collettore
aperto
Verificare che siano rispettate le seguenti condizioni.

Resistenza dielettrica: max. 24V c.c.

Corrente: max. 50 mA
AW-HS50 (Tensione max.: 24 V)
TALLY OUT1 -5
ALARM
KEY ON
_‘\l (Corrente max.: 50 mA) LED tally
he GND s

Esempio di collegamento di un ingresso a contatto
Dotare di ingressi a contatto.

AW-HS50

+3.3V | Tally Disable
AUTO
CuT
KeyON

7 PinPON

b

GND
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6. Collegamenti con un computer

6-1. Funzioni di trasmissione dati

Se l'unita e un computer vengono collegati con un cavo LAN, & possibile salvare (scaricare) i dati dell’'unita sul computer oppure
scrivere (caricare) i dati dal computer all’unita.
E possibile scaricare e caricare i seguenti tipi di dati.

e Immagini memorie di quadro (FMEM1, FMEM2)
¢ Impostazioni di menu
o Stati dei pannelli

® Non e possibile caricare informazioni relative alla rete (indirizzo IP, subnet mask, gateway e indirizzo MAC).

e | formati delle immagini compatibili con le memorie di quadro sono bitmap (bmp), JPEG (jpg), TIFF (tif), GIF (gif) e
PNG (png).
Le immagini possono essere convertite automaticamente alle dimensioni del formato specificato.

Per utilizzare questa funzione, occorre installare il “Data Transmission Software” sul computer host dal CD-ROM in dotazione.
Per informazioni dettagliate sull'installazione dell’applicazione, vedere “6-3. Installazione del software”.

6-2. Collegamenti

Utilizzare un cavo LAN per collegare il computer host al connettore LAN dell’'unita.

Se l'unita viene collegata direttamente al computer host, utilizzare un cavo incrociato.

Se si esegue il collegamento mediante un dispositivo, per esempio un hub (hub di commutazione), utilizzare un cavo dritto.
Per informazioni sull'indirizzo IP e sulle altre impostazioni di rete, vedere “4-1-4. Impostazioni di rete”.

m__ g
M) oRlel =
RO O OO i E
=P e m -ma o [ = @
- —

Cavo incrociato

m__
0 ool
gg

g

Cavo dritto

o e o e

Hub di commutazione

Cavo dritto
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6. Collegamenti con un computer

6-3. Installazione del software

Questo capitolo descrive I'installazione del Software per la trasmissione dei dati.
1. Inserire il CD-ROM in dotazione con il prodotto nell’'unita CD-ROM del computer host su cui eseguire I'installazione.

2. Copiare lintera cartella contenente il “Data Transmission Software” dal CD-ROM al disco rigido del computer host.

6-4. Operazioni basilari del software

Questo capitolo descrive I'utilizzo del Software per la trasmissione dei dati.

<Avvio>

1. Fare doppio clic su “HS50Tool.exe” nella cartella del “Data Transmission Software” copiata.

192168 0 8

<Uscita>
Fare clic sul pulsante [CLOSE].

<Impostazione dell’indirizzo IP>
Impostare l'indirizzo IP dell’'unita nella casella “IP Address”.
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6. Collegamenti con un computer

6-5. Trasferimento dei dati delle immagini

6-5-1. Trasferimento dei dati delle immagini dal computer all’unita

1.

Selezionare la modalita.
Controllare che [To HS50] sia visualizzato nel campo [Mode] in “Image Data”.
Se invece viene visualizzato [From HS50], fare clic sul pulsante [From HS50] in modo da visualizzare [To HS50].

Facendo clic sul pulsante [Select Image], viene visualizzata la finestra di dialogo per la selezione del file.
Selezionare i file dei dati da trasmettere e fare clic su [OK].

Limmagine verra visualizzata nell’area di visualizzazione dellimmagine. In basso a destra, i campi [Width] e [Height]
mostrano le dimensioni orizzontali e verticali.

Selezionare la destinazione di trasmissione dei dati nel campo [Target].
FMEM 1: Memoria di quadro 1 dell’'unita
FMEM 2: Memoria di quadro 2 dell’'unita

Nel campo [Size], selezionare le dimensioni dellimmagine da trasmettere all’'unita.

E possibile selezionare le dimensioni HD1080 (1920 X 1080), HD720 (1280 x 720), SD480 (720 X 487) o

SD576 (720 X 576).

Se 'immagine € in un formato video diverso da quelli supportati dall’unita, 'uscita non verra visualizzata correttamente.

Nel campo [Aspect], selezionare il metodo di scaling.
Se le dimensioni delle immagini da trasmettere e di quella selezionata sono diverse, 'immagine verra automaticamente
scalata con uno dei seguenti metodi.
Full: Le dimensioni delle immagini vengono aumentate o diminuite in modo da coincidere con il valore selezionato
nel campo [Size].
Se I'aspect ratio dellimmagine da trasmettere € diverso da quello dellimmagine selezionata, il rapporto tra
dimensioni orizzontali e verticali verra modificato.
Keep: Limmagine viene estesa o ridotta, mentre I'aspect ratio originale rimane invariato.
Sullimmagine verra visualizzato uno spazio vuoto di colore nero.

(=)
=
=
=
=

E possibile selezionare il tasto [RGBA(1&2)] se occorre trasmettere le immagini contenenti il canale alfa.

Fare clic sul tasto [RGBA(1&2)] e selezionare FMEM 1 nel campo [Target] per trasmettere le immagini RGB alla memoria
di quadro 1 (FMEM 1) e le immagini del canale alfa alla memoria di quadro 2 (FMEM 2).

Facendo clic sul pulsante [Display Alpha], le immagini del canale alfa vengono visualizzate come anteprima.

Facendo clic sul tasto [Send], i dati vengono trasmessi all’unita e salvati nella memoria di quadro e nella memoria flash.
® Se non si desidera salvare i dati nella memoria flash, fare clic sul pulsante [Write Flash] per deselezionare il
pulsante [Write Flash].
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6. Collegamenti con un computer

6-5-2. Trasferimento dei dati delle immagini dall’unita al computer

1. Selezionare la modalita.
Controllare che [From HS50] sia visualizzato nel campo [Mode].
Se invece viene visualizzato [To HS50], fare clic sul pulsante [To HS50] in modo da visualizzare [From HS50].

Tl Tran er 005 ==

192 168 0 B

2. Selezionare i dati da importare sul computer host nel campo [Target].
FMEM 1: Dati della memoria di quadro 1 dell’unita
FMEM 2: Dati della memoria di quadro 2 dell’unita

3. Facendo clic sul pulsante [Get], vengono importati i dati dell'unita.
Limmagine verra visualizzata nell’area di visualizzazione dellimmagine. In basso a destra, i campi [Width] e [Height]
mostreranno le dimensioni orizzontali e verticali.

4. Facendo clic sul pulsante [Save Image], viene visualizzata la finestra di dialogo per il salvataggio del file.
Selezionare il file di dati da trasmettere e fare clic su [Save].
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6. Collegamenti con un computer

6-6. Trasferimento dei dati di configurazione

6-6-1. Trasferimento dei dati di configurazione dal computer all’'unita

1. Selezionare “Upload Setup Data” in “Setup Data” e fare clic sul pulsante [EXEC].

Setup Data
i Download Setup Data @ |pload Setup Data

- Q=g =

2. Nella schermata visualizzata, selezionare i dati di configurazione da trasferire dal computer host all’unita.
Selezionare la cartella e il file contenente i dati di configurazione, quindi fare clic su [Open].
(Lestensione del file € *.m50.)

3. Se i dati vengono trasferiti con successo, viene visualizzata la seguente schermata.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

6-6-2. Trasferimento dei dati di configurazione dall’unita al computer

1. Selezionare “Download Setup Data” in “Setup Data” e fare clic sul pulsante [EXEC].

Setup Data
i+ Download Setup Data " lpload Setup Data

- Seg = |

(=)
=
=
=
=

2. Nella schermata visualizzata, selezionare la cartella e il file contenente i dati di configurazione, quindi fare clic su [Save].
(Lestensione del file € *.m50.)

3. Se i dati vengono trasferiti con successo, viene visualizzata la seguente schermata.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

® Gliindirizzi IP, le subnet mask, i gateway predefiniti e gli indirizzi MAC non vengono trasferiti.
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6. Collegamenti con un computer

6-7. Importazione dei dati del log

| dati del log registrato nell’'unita possono essere importati su un computer.

1. Fare clic sul pulsante [EXEC] in “Log Data”.

Log Data

EXEC |

2. Nella schermata visualizzata, selezionare la cartella e il file contenente i dati del log, quindi fare clic su [Save].
(Lestensione del file € *.log.)

3. Se i dati vengono trasferiti con successo, viene visualizzata la seguente schermata.

SE0Taal

L ‘: Complete!
Ld
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7. Funzione di collegamento con il controller remoto videocamera

Collegando l'unita al controller remoto videocamera
(AW-RP50, venduto separatamente), & possibile costituire
un ambiente operativo ad alta efficienza.

Questo capitolo descrive il collegamento dell’unita
al’AW-RP50 e le funzioni collegabili.

Per informazioni dettagliate sulla configurazione delle
impostazioni sul’AW-RP50, vedere le Istruzioni per 'uso
allegate allAW-RP50.

7-1. Collegamento dell’unita
all’AW-RP50

Quando l'unita e FAW-RP50 vengono collegati con un cavo
LAN e si imposta la funzione di collegamento, I'indicatore
LINK dell'unita si accende e viene attivata la modalita che
consente di utilizzare la funzione di collegamento.

La funzione di collegamento con 'AW-RP50 consente di
utilizzare un solo switcher (questa unita).

AW-HE50
[ e ——
t !
Cavo LAN

OO0 |Hubdi

Indicatore LINK: commutazione

Acceso.

Cavo LAN

. @00 00 .- [—Joo
00000 0ooo oco0D0UO0OUQgoOo
coJ0OO0OQdoo

veeeE ol ||
oo00O0OOQOH o
Q0000 T O %D

O ¢}

AW-HS50 AW-RP50

[Impostazioni da configurare sull’unita]

[13] Operation Menu
10. CamContLink

On: La funzione di collegamento con '’AW-RP50 viene
attivata.

Off: La funzione di collegamento con '’AW-RP50 viene
disattivata.

[Impostazioni da configurare sull’AW-RP50]
® |mpostare I'indirizzo IP dello switcher (questa unita) da
collegare.
e Attivare la funzione di collegamento con lo switcher
(SWLINK).

Per ulteriori dettagli sui metodi di impostazione, vedere
le Istruzioni per 'uso allegate all AW-RP50.

(=)
=
=
=
=




7. Funzione di collegamento con il controller remoto videocamera

7-2. Funzioni collegabili

7-2-1. Commutazione dei materiali bus
dello switcher

| materiali bus dell’'unita possono essere commutati
simultaneamente alle operazioni di selezione della
videocamera eseguite mediante ’AW-RP50.

[Impostazioni da configurare sull’AW-RP50]

® |mpostare le videocamere remote che corrispondono
allingresso dellimmagine dell’unita.
(SulrAW-RP50, gli ingressi SDI IN da 1 a 4 vengono
visualizzati come INPUT da 1 a 4, mentre DVI-IN &
visualizzato come INPUT5.)

e Attivare la funzione di commutazione del bus
(BUSCONT).

® |mpostare AUX, PVW, PinP o KEY (bus riempimento
chiave) come bus da commutare.

7-2-2. Funzione di selezione assistita

E possibile alternare lo schermo del display multivisivo e
limmagine della videocamera a schermo intero con un
singolo tasto del’AW-RP50.

Loggetto di commutazione € composto dai materiali del bus
AUX.

[Impostazioni da configurare sull’AW-RP50]

® |mpostare le videocamere remote che corrispondono
allingresso dellimmagine dell’'unita.
(Sul’AW-RP50, gli ingressi SDI IN da 1 a 4 vengono
visualizzati come INPUT da 1 a 4, mentre DVI-IN &
visualizzato come INPUT5.)

® Assegnare la funzione di selezione assistita (FASIST)
a uno dei tasti USER dellAW-RP50.

[Operazioni da eseguire sull’AW-RP50]
A ogni pressione del tasto USER al quale ¢ stata
assegnata la funzione FASIST, l'indicatore del tasto
USER si accende o si spegne e il materiale del bus AUX
viene commutato.

Se l'indicatore del tasto USER & acceso:
Limmagine della videocamera remota selezionata
con il tasto CAMERA STATUS/SELECTION viene
selezionata come materiale del bus AUX.

Se l'indicatore del tasto USER & spento:
Limmagine del display multivisivo viene selezionata
come materiale del bus AUX.

FASIST: OFF
Uscita immagine -
AUX dell’'unita >
FASIST: ON
CAM1
Invio in uscita dellimmagine Invio in uscita dellimmagine della videocamera
del display multivisivo selezionata con il tasto CAMERA STATUS/SELECTION.
- - - e X -] quOU EOD
0o00oooo coO0O0O0O00O00 co@0O00000®
— o~ oo 00000©=;— Indicatore tasto USER: o 0 0000 0©=;— Indicatore tasto USER:
# ocodOOOO o Spento oco0OOO0 o Acceso
X0 o O o
AW-HS50 AW-RP50 AW-RP50
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7. Funzione di collegamento con il controller remoto videocamera

7-2-3. Visualizzazione delle informazioni

sulla videocamera ~ Note
® Le informazioni non vengono visualizzate per le uscite
dal connettore SDI OUT 1.
® |e informazioni non vengono visualizzate da Pos3
a Pos6 nella configurazione ripartita a 6 schermi,
o da Pos3 a Pos10 nella configurazione ripartita a

E possibile visualizzare le seguenti informazioni di
configurazione delle videocamere remote, acquisite
dal’AW-RP50, sullimmagine di uscita del bus AUX o
sullimmagine del display multivisivo.

(@ Formato video

@ Nome del file di scena (modalita di ripresa) 10 schermi. , ,
@ Informazioni sui filtri ® Informazioni sulle videocamere collegate in rete
al’AW-RP50:

@ Informazioni sugli allarmi della videocamera remota

® Informazioni sull’otturatore (ON/OFF, valore otturatore)

(® Valore guadagno

@ Valore diaframma

Nome videocamera remota (visualizzato con un
massimo di 10 caratteri)

Vengono visualizzate solo le informazioni sulle
videocamere incluse nel gruppo correntemente
selezionato dallAW-RP50.
® Informazioni sulle videocamere collegate in serie
al’AW-RP50:
Vengono visualizzate solo le informazioni sulle

(P %} @ ®,® videocamere selezionate dall’AW-RP50.

|
f 1 1 )
1080/591 USER _J
=1/100 AUTO CLOSE~

AW-PESO

[Impostazioni da configurare sull’AW-RP50]

® |mpostare le videocamere remote che corrispondono
allingresso dellimmagine dell’unita.
(Sul’AW-RP50, gli ingressi SDI IN da 1 a 4 vengono
visualizzati come INPUT da 1 a 4, mentre DVI-IN &
visualizzato come INPUTS5.)

e Attivare la funzione di visualizzazione delle
informazioni sulla videocamera (CAMINF).

® |mpostare se visualizzare ciascuna voce (da () a
elencate sopra).

(=)
=
=
=
=
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7. Funzione di collegamento con il controller remoto videocamera

7-2-4. Visualizzazione dell’icona della
videocamera

Quando l'unita riceve segnali dalla videocamera remota
selezionata con 'AW-RP50, & possibile visualizzare I'icona
della videocamera “[d]” sul display multivisivo.

Licona della videocamera viene visualizzata davanti al nome
del materiale visualizzato nello schermo ripartito.

[Impostazioni da configurare sull’unita]
Impostare lo stato del segnale di ingresso su “On”
(visualizzare) con la seguente voce di menu.

I [8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

[Impostazioni da configurare sull’AW-RP50]

® |mpostare le videocamere remote che corrispondono
agli ingressi dellimmagine dell’unita.
(Sul’AW-RP50, gli ingressi SDI IN da 1 a 4 vengono
visualizzati come INPUT da 1 a 4, mentre DVI-IN &
visualizzato come INPUT5.)

® Se una videocamera remota & stata selezionata
dallAW-RP50, viene attivata la funzione che consente
di inviare le informazioni di selezione (CAMSEL).
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7-2-5. Uso dei parametri dell’unita
dall’AW-RP50

Le impostazioni dell’'unita possono essere modificate
utilizzando la leva PAN/TILT e il tasto ZOOM del’AW-RP50.

[Impostazioni da configurare sull’AW-RP50]
® |mpostare I'oggetto di controllo mediante le operazioni
della leva PAN/TILT e del tasto ZOOM sullo switcher
(SW).

[Voci di menu utilizzabili]
Quando sull’'unita vengono visualizzati i seguenti
sottomenu, le operazioni con leva PAN/TILT e il tasto
ZOOM dellAW-RP50 hanno effetto.

M [3] PinP Menu

E possibile modificare la posizione PinP con la leva
PAN/TILT e le dimensioni PinP con il tasto ZOOM.

. [6]1 ChromaKey Menu

Mentre I'indicatore del chroma key & visualizzato, &
possibile modificare la posizione dell'indicatore del
chroma key con la leva PAN/TILT e le dimensioni
dell'indicatore del chroma key con il tasto ZOOM.

P [2] WIPE Menu

E possibile modificare la posizione di partenza della
tendina con la leva PAN/TILT.

7-2-6. Invio e ricezione delle informazioni
tally

LAW-RP50 puo ricevere le informazioni tally ON AIR inviate
allunita tramite la rete.

[Impostazioni da configurare sull’AW-RP50]

® |mpostare le videocamere remote che corrispondono
allingresso dellimmagine dell’unita.
(Sul’AW-RP50, gli ingressi SDI IN da 1 a 4 vengono
visualizzati come INPUT da 1 a 4, mentre DVI-IN &
visualizzato come INPUT5.)

e Attivare la funzione che consente di ricevere le
informazioni del tally ON AIR inviate dall’'unita tramite
la rete.



Tabella delle voci di menu

N. Sottomenu Voce di impostazione Impostazione
1| TIME/CBGD Menu | 1]AUTO Time Intervallo di impostazione|Da 0 a 33s (59.94Hz) |Da 0 a 999f
Valore iniziale 1s of
2|PinP Time Intervallo di impostazione|Da 0 a 33s (59.94Hz) |Da 0 a 999f
Valore iniziale 1s of
3|KEY Time Intervallo di impostazione|Da 0 a 33s (59.94Hz) |Da 0 a 999f
Valore iniziale 1s of
4/FTB Time Intervallo di impostazione|Da 0 a 33s (59.94Hz) |Da 0 a 999f
Valore iniziale 1s of
5/FTB Source Intervallo di impostazione| FMEM1, FMEM2, CBGD, White, Black
Valore iniziale Black
6/AUX BUS Trans Intervallo di impostazione|Da 0 a 33s (59.94Hz) |Da 0 a 999f Enable, Disable
Valore iniziale 1s of Disable
7|PinP BUS Trans Intervallo di impostazione|Da 0 a 33s (59.94Hz) |Da 0 a 999f Enable, Disable
Valore iniziale 1s of Disable
8|PinP EFFDSLV Intervallo di impostazione|Da 0 a 33s (59.94Hz) |Da 0 a 999f Enable, Disable
Valore iniziale 1s of Disable
9|Set CBGD Col Intervallo di impostazione| White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valore iniziale White
10|Adj CBGD Col Intervallo di impostazione H Da 0.0 a 359.9 S Da 0.0 a 100.0 L Da 0.0 a 108.0
Valore iniziale 0.0 0.0 100.0
2| WIPE Menu 1|Pattern Intervallo di impostazione|Da 1 a 13
Valore iniziale 1
2|Direction Intervallo di impostazione|N, R, N/R
Valore iniziale N/R
3|Border/Soft Intervallo di impostazione Da 0.0 a 100.0 Da 0.0 a 100.0
— B S
Valore iniziale 0.0 0.0
4|Set Border Col Intervallo di impostazione| White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valore iniziale White
5|Adj Border Col Intervallo di impostazione H Da 0.0 a 359.9 s Da 0.0 a 100.0 L Da 0.0 a2 108.0
Valore iniziale 0.0 0.0 100.0
6|Position Intervallo di impostazions Da -100.00 a Da -100.00 a
X [100.00 Y {100.00
Valore iniziale 0.00 0.00
7|Set To Preset Intervallo di impostazione|Da 1 a 4
Valore iniziale 1
3| PinP Menu 1|Shape Intervallo di impostazione|Square, Circle, Heart, Flower, Star
Valore iniziale Square
2|Pos:X/Y/Size Intervallo di impostazione| , I1D§0.—3(())0.00 a v ?(?07(180.00 a s Da 0.00 a 100.00
Valore iniziale 0.00 0.00 25.00
3|PVW Intervallo di impostazione|On, Off
Valore iniziale Off
4|Border/Soft Intervallo di impostazione Da 0.0 a 100.0 Da 0.0 a 100.0
— B S
Valore iniziale 0.0 0.0
5|Set Border Col Intervallo di impostazione| White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valore iniziale White
6|Adj Border Col Intervallo di impostazione H Da 0.0 a 359.9 S Da 0.0 a 100.0 L Da 0.0 a 108.0
Valore iniziale 0.0 0.0 100.0
7|Trim Adjusti . ) . Da -50.00 a Da -50.00 a
Intervallo di impostazione|Manual, Off, 4:3 L 150.00 T 150.00
Valore iniziale Off -40.00 40.00
8|Trim Adjust2 Intervallo di impostazione Da -50.00 a Da -50.00 a
R |50.00 B |50.00
Valore iniziale 40.00 —40.00
9|Set To Preset Intervallo di impostazione|Da 1 a 4

Valore iniziale

1
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Tabella delle voci di menu

N. Sottomenu Voce di impostazione Impostazione
4| KEY Setup Menu 1|Key Type Intervallo di impostazione | Luminance(ChrmOff), Luminance(ChrmOn), Linear, Chroma
Valore iniziale Luminance(ChrmOff)
2/Fill Intervallo di impostazione |Bus, Matte
Valore iniziale Bus
3|PVW Intervallo di impostazione|On, Off
Valore iniziale Off
4|Set Fill Col Intervallo di impostazione| White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valore iniziale White
5|Adj Fill Col Intervallo di impostazione H Da 0.0 a 359.9 s Da 0.0 a 100.0 L Da 0.0 a2 108.0
Valore iniziale 0.0 0.0 100.0
6|Edge Type Intervallo di impostazione |Off, Border, Drop, Shadow, Outline
Valore iniziale Off
7|Edge Direction Intervallo di impostazione |0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315
Valore iniziale 0
8|Edge Width Intervallo di impostazione|Da 0 a 4
Valore iniziale 2
9|Set Edge Col Intervallo di impostazione| White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valore iniziale Black
10|Adj Edge Col Intervallo di impostazione Da 0.0 a 359.9 Da 0.0 a2 100.0 Da 0.0a108.0
— H S L
Valore iniziale 0.0 0.0 0.0
5| KEY Adjust Menu 1|Clip Intervallo di impostazione|Da 0.0 a 108.0
Valore iniziale 0.0
2|Gain Intervallo di impostazione|Da 0.0 a 200.0
Valore iniziale 100.0
3|Density Intervallo di impostazione|Da 0.0 a 100.0
Valore iniziale 100.0
4|Invert Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale Off
5|Mask Intervallo di impostazione|On, Off
Valore iniziale Off
6|Mask Adjust1 Intervallo di impostazione Da -50.00 a Da -50.00 a
L |50.00 R |50.00
Valore iniziale —25.00 25.00
7|Mask Adjust2 Intervallo di impostazione Da -50.00 a Da -50.00 a
T |50.00 B |50.00
Valore iniziale 25.00 -25.00
8|Mask Invert Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale Off
6| ChromaKey Menu 1|Marker Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale Off
2|Sample Intervallo di impostazione|Start
Valore iniziale Start
3|Marker Pos - . Da -50.00 a Da -50.00 a
Intervallo di impostazione X 150.00 v 150.00 S Da 0.00 a 25.00
Valore iniziale 0.00 0.00 10.00
4|Marker Aspect Intervallo di impostazione|Da —50.00 a 50.00
Valore iniziale 0.00
5|Ref Adjust Intervallo di impostazione H Da 0.0 a 359.9 s Da 0.0 a2 100.0 L Da 0.0 a 108.0
Valore iniziale 354.0 100.0 7.0
6|Y-Influence Intervallo di impostazione|Da 0.0 a 100.0
Valore iniziale 0.0
7|Radius Intervallo di impostazione H Da 0.0 a 100.0 s Da 0.0 a 100.0
Valore iniziale 100.0 50.0
8|Soft Intervallo di impostazione|Da 0.0 a 100.0
Valore iniziale 0.0
9|Cancel Intervallo di impostazione|Da 0.0 a 100.0
Valore iniziale 0.0
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Tabella delle voci di menu

N. Sottomenu Voce di impostazione Impostazione
7| MultiView Pattern 1|Split Intervallo di impostazione|4Split, 5-aSplit, 5-bSplit, 6-aSplit, 6-bSplit, 9Split, 10-aSplit, 10-bSplit
Menu Valore iniziale 10-aSplit
e 2|Pos1 Source Intervallo di impostazione|SDI-IN da 1 a 4(kststesteseteieieiek), DVI-IN(Gieietetetetekokeskek
AR CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT AUX
 Nome del Valore iniziale PGM
materiale = - ;
correntemente 3|Pos2 Source Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4(isisksiesietsieietek), DVI-IN(eteteteteteiekeiek),
. CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
impostato —
Valore iniziale PVW
4/Pos3 Source Intervallo di impostazione |SDI-IN da 1 a 4(ksfeieteksieiceieiek), DVI-IN(Reeiekskseskekek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valore iniziale SDI-IN da 1 (etstestestestesieteiod
5|Pos4 Source Intervallo di impostazione|SDI-IN da 1 a 4( >), DVI-IN(3#
CBGD, FMEM1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valore iniziale SDI-IN2(estesteskes
6|Pos5 Source Intervallo di impostazione |SDI-IN da 1 a4(1 seteieioiekoieiek), DVI-IN(Getekekeskeskotks
CBGD, FMEM1 FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valore iniziale SDI-IN3(s#s
7|Pos6 Source Intervallo di impostazione
Valore iniziale SDI- IN4(:-<
8|Pos7 Source Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4(k fefeiek), DVI-IN(Geetesteteioieis
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valore iniziale DVI-IN(
9|Pos8 Source Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4(siieksk >k), DVI-IN(stesk
CBGD, FMEM1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT AUX
Valore iniziale FMEMA1
10{Pos9 Source Intervallo di impostazione|SDI-IN da 1 a 4(isisksisieteieieiek), DVI-IN(eteteieteteiekeiek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX o
Valore iniziale FMEM2 =
11|Pos10 Source Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4> >), DVI-IN(# E
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX '<_t
Valore iniziale AUX =
8| MultiView Out/ 1|Frame Intervallo di impostazione| LUM0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Frame Menu Valore iniziale LUM75%
2|Character Intervallo di impostazione | LUM0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Valore iniziale LUM75%
3|Label Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale On
4|Tally Intervallo di impostazione| Red, Red+Green, Off
Valore iniziale Red+Green
5|Level Meter Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale Off
6|Input Status Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale On
9| XPT SW Assign 1/ XPT1 Intervallo di impostazione |SDI-IN da 1 a 4(:: k), DVI-IN(CRsk k),
Menu FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoAsign
Valore iniziale SDI-IN1 (%
# : 2|XPT2 Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4> fefeiek), DVI-INGestesteteieioioiekek),
Nome del FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
materiale Valore iniziale SDI-IN2(%
f;gg:g’:eme 3|XPT3 Intervallo di impostazione | SDI-IN da 1 a 4(ksicieieksicioeiek), DVI-IN(efoks
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAS|gn
Valore iniziale SDI-IN3 (ks ksl
4/ XPT4 Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4( fetetok), DVI-IN(etestetokeketeioiok),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR Black, NoAsign
Valore iniziale SDI-IN4 (Festestestestesteieiotek)
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N. Sottomenu Voce di impostazione Impostazione
9| XPT SW Assign 5|XPT5 Intervallo di impostazione|SDI-IN da 1 a 4( = %), DVI-IN(:
Menu FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Valore iniziale DVI-IN (it
Feleleeicleeiorek 6|XPT6 Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4( sek), DVI-INGrstestesiot k),
Nome_del FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
materiale Valore iniziale FMEM?
icnc;r)rs:tzrgeme 7/xPT7 Intervallo di impostazione | SDI-IN da 1 a 4(# sk, DVI-IN(Hekereod
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR Black, NoAsign
Valore iniziale FMEM2
8|XPT8 Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4(cisickskeskstateietek), DVI-IN(ksketeketeteteteiok),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAS|gn
Valore iniziale CBGD
9|XPT9 Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4(:k f3k), DVI-IN (s
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAS|gn
Valore iniziale CBAR
10/ XPT10 Intervallo di impostazione| SDI-IN da 1 a 4kt ekek), DVI-IN (i
FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR Black, NoAS|gn
Valore iniziale Black
10| Input Menu 1|SDI-IN1 (i< (=
Sesttetoksteksele 2| SDI-IN2(shstestestestestestestetok
Nome del 3| SDI-IN3(Hestesiestes Solo visualizzazione
materiale
correntemente 4|SDI-IN4 (et
impostato 5/DVI-IN(
10.1| Input Menu/SDI- 1|Mode Intervallo di impostazioneNormal, DbyD
IN1 Valore iniziale Normal
’ 2|Freeze Select Intervallo di impostazione |Frame, Field
e Valore iniziale Frame
N SRR 3|Freeze Intervallo di impostazione|On, Off
Nome. del Valore iniziale Off
materiale
correntemente 4|Name Type Intervallo di impostazione |Default, Preset, User, CAM Name
impostato Valore iniziale I;)efault
5|Name Intervallo di impostazione|E possibile impostare un massimo di 10 caratteri
Valore iniziale INPUT1
6|VPrc/YGain/Ped Intervallo di impostazione | On, Off v Da 0.0 a 200.0 P Da —20.0 a 20.0
Valore iniziale Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Intervallo di impostazione c Da 0.0 a 200.0 H Da 0.0 a 359.9
Valore iniziale 100.0 0.0
10.2| Input Menu/SDI- 1/Mode Intervallo di impostazione|Normal, DbyD
IN2 Valore iniziale Normal
(iefesieieiod xi) 2|Freeze Select Intervallo di impostazione |Frame, Field
sttt Valore iniziale Frame
R 3|Freeze Intervallo di impostazione |On, Off
Nome' del Valore iniziale Off
materiale
correntemente 4/Name Type Intervallo di impostazione |Default, Preset, User, CAM Name
impostato Valore iniziale I?efault
5|Name Intervallo di impostazione|E possibile impostare un massimo di 10 caratteri
Valore iniziale INPUT2
6|VPrc/YGain/Ped Intervallo di impostazione | On, Off v Da 0.0 a 200.0 P Da —20.0 a 20.0
Valore iniziale Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Intervallo di impostazione c Da 0.0 a 200.0 H Da 0.0 a 359.9
Valore iniziale 100.0 0.0
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N. Sottomenu Voce di impostazione Impostazione
10.3| Input Menu/SDI- 1|Mode Intervallo di impostazione|Normal, DbyD, UC, Auto
IN3 Valore iniziale Normal
2|Freeze Select Intervallo di impostazione |Frame, Field
ottt Valore iniziale Frame
R 3|Freeze Intervallo di impostazione|On, Off
Nome del Valore iniziale off
materiale
correntemente 4/Name Type Intervallo di impostazione|Default, Preset, User, CAM Name
impostato Valore iniziale I;)efault
5/Name Intervallo di impostazione |E possibile impostare un massimo di 10 caratteri
Valore iniziale INPUT3
6|VPrc/YGain/Ped Intervallo di impostazione|On, Off v Da 0.0 a2 200.0 P Da —-20.0 2 20.0
Valore iniziale Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Intervallo di impostazione c Da 0.0 a 200.0 H Da 0.0 a 359.9
Valore iniziale 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos Intervallo di impostazione SQ, EC, LB Center, Left, Right
— S E
Valore iniziale SQ Center
9|UC:Size Intervallo di impostazione Da 100a 110
— S
Valore iniziale 100
10|UC:Mvdet/Sharp Intervallo di impostazione M Datab S Dat1ab
Valore iniziale 3 3
10.4| Input Menu/SDI- 1|Mode Intervallo di impostazione|Normal, DbyD, UC, Auto
IN4 Valore iniziale Normal
(eteton ¥) | 2|Freeze Select Intervallo di impostazione| Frame, Field
Valore iniziale Frame
. 3|Freeze Intervallo di impostazione|On, Off
Nome del Valore iniziale off
materiale
correntemente 4/Name Type Intervallo di impostazione|Default, Preset, User, CAM Name
impostato Valore iniziale I;)efault
5/Name Intervallo di impostazione |E possibile impostare un massimo di 10 caratteri
Valore iniziale INPUT4
6|VPrc/YGain/Ped Intervallo di impostazione|On, Off v Da 0.0 a2 200.0 P Da —-20.0 2 20.0
Valore iniziale Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Intervallo di impostazione c Da 0.0 a 200.0 H Da 0.0 a 359.9
Valore iniziale 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos Intervallo di impostazione SQ, EC, LB Center, Left, Right
— S E
Valore iniziale SQ Center
9|UC:Size Intervallo di impostazione Da 100 a 110
— S
Valore iniziale 100
10|UC:Mvdet/Sharp Intervallo di impostazione M Datab s Dat1ab
Valore iniziale 3 3
10.5| Input Menu/DVI-IN | 1|Freeze Intervallo di impostazione | On, Off
g g *) Valore iniziale Off
2|Name Type Intervallo di impostazione |Default, Preset, User, CAM Name
: Valore iniziale Default
Nome' del 3|Name Intervallo di impostazione |E possibile impostare un massimo di 10 caratteri
materiale —
correntemente Valore iniziale INPUT5
impostato 4|Scale Intervallo di impostazione |Fit-V, Fit-H, FULL
Valore iniziale Fit-V
—————— <DVI-IN Status> - — - - - — -
Size KKK K XK KK K
H-Freq o * ok k kHz
Solo visualizzazione
V-Freq *>k.k Hz
Dot Clock ok, >k MHz
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N. Sottomenu

Voce di impostazione

Impostazione

11| Output Menu

1/SDI-OUT1 Intervallo di impostazione| PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Valore iniziale PGM

2|SDI-OUT2 Intervallo di impostazione| PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Valore iniziale PVW

3|DVI-OUT Intervallo di impostazione| PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Valore iniziale AUX

4/SDI-OUT:Limit Intervallo di impostazione | Off, 108, 104, 100
Valore iniziale Off

5/DVI-OUT:Size . . |Auto, XGA, WXGA, SXGA, WSXGA+, UXGA, WUXGA, 1080/59.94p,
Intervallo di impostazione

1080/50p

Valore iniziale Auto

6/DVI-OUT:Scale Intervallo di impostazione |Fit-V, Fit-H, FULL
Valore iniziale Fit-V

7|DVI-OUT:Mvdet Intervallo di impostazione|Da 1 a 5
Valore iniziale 3

12| USER/FMEM
Menu

1|USER1 Intervallo di impostazione |PinP Preset, WIPE Preset, PinP PVW, KEY PVW, GPI Input,
GPI Output, CamCont Link, AUX Transition, PinP Transition,
EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2, No Asign
Valore iniziale PinP Preset
2|USER2 Intervallo di impostazione| PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Valore iniziale —
3|USER3 Intervallo di impostazione| PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Valore iniziale —
4|USER4 Intervallo di impostazione| PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,

AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign

Valore iniziale

5|FMEM Select

Intervallo di impostazione

FMEM1, FMEM2

Valore iniziale FMEMA1
6|AUX To FMEM Intervallo di impostazione On, Off On
o Rv EX
Valore iniziale Off On
7/FMEM Mode Intervallo di impostazione Auto, Manu On
- M EX
Valore iniziale Auto On
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N. Sottomenu Voce di impostazione Impostazione
13| Operation Menu 1|0SD OUT Intervallo di impostazione| SDI-OUT2, DVI-OUT, SDI-OUT2+DVI-OUT
Valore iniziale SDI-OUT2+DVI-OUT
2|08D Size Intervallo di impostazione| FULL, Upper-Left, Upper-Right, Lower-Right, Lower-Left
Valore iniziale FULL
3|0SD Back Intervallo di impostazione|On, Off
Valore iniziale On
4|Key Priority Intervallo di impostazione |PinP over KEY, KEY over PinP
Valore iniziale PinP over KEY
5/Bus Mode Intervallo di impostazione|A/B, PGM(A)/PST(B), PGM(B)/PST(A)
Valore iniziale PGM(A)/PST(B)
6|Time Unit Intervallo di impostazione |Sec, Frame
Valore iniziale Sec
7|Slide Lever Intervallo di impostazione| BKGD, KEY, PinP, NoAsign
Valore iniziale BKGD
8|GPI Input Intervallo di impostazione |[Enable, Disable
Valore iniziale Enable
9|GPI Output Intervallo di impostazione |[Enable, Disable
Valore iniziale Enable
10|{CamCont Link Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale Off
11|SYSTEM Menu Intervallo di impostazione| Unlocked, Locked
Valore iniziale Unlocked
14| SYSTEM Menu 1|Format Intervallo di impostazione 1080/59.94i, 1080/50i, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p,
720/50p, 480/59.94i, 576/50i
Valore iniziale 1080/59.94i
2|HiResMV Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale Off
3[16:9SQ Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale Off
4|AUX Anci Intervallo di impostazione|On, Off
Valore iniziale Off
5/PGM Anci Intervallo di impostazione|On, Off
Valore iniziale Off
6|PVW Anci Intervallo di impostazione | On, Off
Valore iniziale Off
7|MV Anci Intervallo di impostazione|PGM, PVW, Off
Valore iniziale Off
8|Initial Intervallo di impostazione|Yes, No
Valore iniziale No
9|IP Address Intervallo di impostazione|—
Valore iniziale 192.168.0.8
10/Subnet Mask Intervallo di impostazione| —
Valore iniziale 255.255.255.0
11|Gateway Intervallo di impostazione|—
Valore iniziale 192.168.0.1
15| SYSTEM Status SYSTEM Ver. koK Kok
SOFT Ver. skook sk ook
GLUE FPGA Ver. okok ok
MAIN FPGA Ver. okok ok
FONT Ver. Solo visualizzazione |
MAC Address KOk — KOk — oKk — Kok —okok—kok
FAN Alarm, NoAlarm
Power Alarm, NoAlarm
Temperature Alarm, NoAlarm
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N. Sottomenu Voce di impostazione Impostazione
BUS Assign Status XPT SW Da1a10
XPT SW Asign
feeioiotoioioiok PGM
Nome del
PVW - .
materiale AUX Solo visualizzazione [SDI-IN da 1 a 4(sksietaicieiokeiok), DVI-IN (e
correntemente PinP FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
impostato In
KEY Fill
KEY Source
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Appendice (glossario)

Di seguito vengono definiti i termini utilizzati nel presente manuale.

Termine

AB Bus system
Sistema bus AB

Spiegazione

Modalita di controllo del bus. Eseguendo una transizione, i segnali del bus A e del
bus B vengono trasmessi alternativamente come immagini di programma.

Ancillary Data
Dati supplementari

Dati ausiliari diversi dai segnali video trasmessi all’interno del flusso di dati
dellinterfaccia video seriale. | data sovrapposti nel periodo di blanking verticale
vengono chiamati dati supplementari V (VANC).

Aspect ratio

Rapporto tra dimensioni orizzontali e verticali di un’immagine o di uno schermo.
Per il formato HD ha valore 16:9, mentre per il formato SD ha valore 4:3.

AUX [Auxiliary Bus]
[Bus ausiliario]

Bus libero che pud essere commutato da segnali diversi dai segnali di uscita della
linea principale.

Border Area o margine aggiunto al bordo di una tendina o di una chiave.

Margine E possibile regolarne la larghezza e il colore. Lo sfocamento dell’area circostante un
margine & detto “effetto morbido”.

Chroma key Funzione che crea segnali chiave in base alle informazioni sul colore dei segnali
video e combina le chiavi.

Clip Livello di soglia della luminanza quando il segnale chiave viene creato da una

sorgente chiave.

Colour Background
Sfondo a colori

Segnali trasmessi dal generatore di colore interno e utilizzati come immagine di
sfondo.

Cut
Transizione istantanea

Effetto in cui il display passa immediatamente allimmagine successiva.

Density Parametro utilizzato per regolare la densita dei segnali chiave.
Densita
Dot by Dot Modalita che tratta le immagini secondo il loro formato effettivo (1x).

Punto per punto

In modalita PinP, permette di combinare immagini SD con immagini HD senza
causare deterioramento delle stesse.

DVI-D [Digital Visual Interface Digital]

Si tratta di uno standard per interfacce video.
Lo standard DVI-D gestisce solo segnali digitali.

Embedded Audio
Audio integrato

Pacchetti di dati audio trasferiti all'interno del flusso dati dell’interfaccia video seriale.

Flip Flop system (PGM/PST system)
Sistema flip-flop (Sistema PGM/PST)

Modalita di controllo del bus. | segnali selezionati dal bus di programma vengono
sempre trasmessi come immagini di programma. Eseguendo una transizione, il bus
di programma e i segnali del bus predefinito vengono commutati.

Frame Memory
Memoria di quadro

Memoria in grado di archiviare i segnali video equivalenti a un quadro.

Frame Synchronizer
Sincronizzatore di quadro

Funzione che fa corrispondere la sincronizzazione di segnali di ingresso video
asincroni.

Freeze
Congelamento

Funzione che continua a visualizzare la stessa immagine, creando I'impressione che
limmagine sia stata “congelata”.

FTB [Fade to Black]
[Dissolvenza in nero]

Effetto con cui 'immagine del programma viene dissolta fino allo schermo nero.

GPI [General Purpose Interface]

Segnali di interfaccia che controllano la transizione automatica da una sorgente
esterna.

Hue Tonalita di colore dei segnali video.

Tonalita

Key Edge Margine o ombreggiatura aggiunto ai bordi di una chiave.

Bordo chiave

Key Fill Segnale che utilizza I'elaborazione a combinazione di chiavi per riempire le aree
Riempimento chiave lasciate vuote dai segnali chiave.

Key Gain Parametro utilizzato per regolare 'ampiezza dei segnali chiave.

Guadagno chiave

Key Invert Funzione che inverte i segnali chiave.

Inversione chiave
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Termine Spiegazione

Key Mask
Maschera chiave

Funzione che specifica I'area per la combinazione delle chiavi utilizzando la forma
riquadro, ecc. Se si utilizza solo parte dell’area dei segnali chiave, la combinazione
delle chiavi viene eseguita mascherando I'area non necessaria.

Key Source Segnali video che creano i segnali chiave.
Sorgente chiave
Linear Key Funzione che combina le chiavi utilizzando segnali chiave monocromatrici con

gradazioni sui contorni come riferimento.

Lum [Luminance]
[Luminanza]

Luminosita dei segnali video.

Luminance Key

Funzione che crea segnali chiave in base alle informazioni sulla luminanza
(luminosita) dei segnali video per combinare le chiavi.

ME [Mix Effect]

Dispositivo per effetti video che combina diversi segnali video, creando mix, tendine,
chiavi e altri segnali video.

Mix

Effetto di cambiamento di immagine prodotto dalla sovrapposizione di un’immagine
con quella successiva. E chiamato anche “dissolvenza”.

Multi View Display
Display multivisivo

Questa funzione combina multipli materiali e li visualizza su una schermata.
PGM, PVW e il materiale in ingresso possono essere visualizzati in anteprima
contemporaneamente su un singolo schermo.

OSD [On Screen Display]
[Display a schermo]

Funzione che permette di configurare le impostazioni in schermate di menu
visualizzate sul monitor.

PinP [Picture in Picture]
[Immagine nell’immagine]

Funzione che combina un’immagine di sottoschermata secondaria con I'immagine di
sfondo.

PVW [Preview]
[Anteprima]

Funzione per il controllo anticipato dell'immagine che verra trasmessa dopo la
transizione successiva. Limmagine viene trasmessa dal sistema PVW.

PGM [Program Bus]
[Bus di programma]

Bus che veicola sempre i segnali di uscita del programma.

PST [Preset Bus]
[Bus predefinito]

Bus che veicola i segnali di uscita del programma dopo la transizione di sfondo
successiva.

Sat [Saturation]
[Saturazione]

Intensita del livello di crominanza del colore dei segnali video.

SDI [Serial Digital Interface]

Standard con cui i segnali video in vari formati SD e HD vengono trasmessi tramite
un singolo cavo coassiale.

Dati di configurazione

Self Key Funzione che crea i segnali chiave da segnali di riempimento chiave per combinare
le chiavi.
Setup Data Memoria degli stati del pannello comandi, che possono essere salvati e richiamati.

Gli stati di selezione degli tasti e le informazioni su margine, colore e altre
informazioni di impostazione possono essere salvati in questa memoria.

Tally Segnale che trasmette gli stati di uscita del programma dei segnali di ingresso a un
dispositivo esterno. Viene chiamato tally anche il LED che indica lo stato di uscita del
programma sul pannello comandi.

Transition Funzione che commuta da un’immagine a un’altra.

Transizione Durante la commutazione, € possibile usare tendine, mix o altri effetti.

Trimming Funzione che elimina le parti non necessarie nella parte superiore, inferiore, sinistra

Taglio e/o destra delle immagini combinate utilizzando la funzione PinP.

Up Converter

Funzione che converte materiale di formato SD in formato HD per ottenere un’alta
risoluzione.

Wipe
Tendina

Effetto video in cui un’immagine viene sostituita gradualmente da un’altra.
Il confine tra le due immagini viene spostato utilizzando una forma preselezionata.
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Como estan configurados los manuales de instrucciones de
operacién del modelo

® E| manual de este conmutador en directo compacto (de aqui en adelante, “la unidad”) se divide en dos manuales: uno
es el llamado <Operaciones y ajustes> (este manual en el CD-ROM) y el otro es el llamado <Lo basico>.
Antes de instalar la unidad, asegurese de leer <Lo basico> para asegurarse de que la unidad esté instalada
correctamente.




Antes del uso

M Perspectiva general

Esta unidad es un conmutador de video digital 1 ME
compatible con un nimero multiple de formatos HD y SD.

A pesar de su tamafio compacto, incluye cuatro entradas
SD, una entrada DVI-D, dos salidas SDI y una salida DVI-D.
Ademas de su capacidad de transicion de fondo que utiliza
las funciones de corte, mezcla y conmutacion por cortinillas,
también se incluye un canal de keyer y un canal PinP para
realizar producciones de video con una amplia variedad de
formas.

Ademas, utilizando los ajustes de visualizacién de multiples
vistas, la pantalla de un monitor se puede dividir en varias
secciones para dar cabida a un maximo de diez imagenes,
lo que permite reducir el nUmero de monitores usados y
configurar un sistema que ahorra espacio, todo a un coste
mas bajo.

Mediante la conexion IP se logra un entorno de operacion
en el que la unidad se conecta con la camara integrada HD
AW-HES50 y el controlador de camaras remotas AW-RP50.

H Acerca del manual de
instrucciones

® En estas instrucciones, a la AW-HS50E se le llama
“AW-HS50".
De forma similar, a la AW-HE50HE y a la AW-HE50SE
se les llama “AW-HE50”, y al AW-RP50E se le llama
“AW-RP50”.

® En estas instrucciones, las frases “combinacién de cabezal
de panoramica-inclinacion y camara” y “camara integrada
con un cabezal de panoramica-inclinacion” reciben
colectivamente el nombre de “camara remota”, excepto en
los lugares en que se mencione un equipo especifico.

B Marcas comerciales y marcas
comerciales registradas

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 y Internet

Explorer son marcas comerciales registradas o marcas
comerciales de Microsoft Corporation en los Estados
Unidos y en otros paises.

® |Intel y Intel Core son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de Intel Corporation o sus
subsidiarias en los Estados Unidos y en otros paises.

® Adobe y Reader son marcas comerciales registradas o
marcas comerciales de Adobe Systems Incorporated en
los Estados Unidos y/o en otros paises.

® Los nombres de otras companias y productos incluidos
en este manual de instrucciones pueden ser marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de sus
propietarios respectivos.

B Acerca de los derechos de
autor y de la licencia

La distribucion, copiado, desensamblaje, contraposicion de
la compilacién, contraposicion de ingenieria, asi como la
exportacion violando las leyes de exportacion del software
suministrado con esta unidad, quedan expresamente
prohibidos.

H Acerca de la visualizacién de
las especificaciones nominales

El nombre, el modelo y las caracteristicas eléctricas de la
unidad se indican en el fondo de la unidad.

B Renuncia de la garantia

Panasonic System Networks Co., Ltd. NO ACEPTA
NINGUN TIPO DE RESPONSABILIDAD CON PERSONAS
LEGALES O FISICAS, A EXCEPCION DEL REEMPLAZO
O MANTENIMIENTO RAZONABLE DEL PRODUCTO,
PARA LOS CASOS INCLUIDOS A CONTINUACION, PERO
SIN LIMITARSE A ELLOS:

@ NINGUN DANO O PERDIDA, INCLUYENDO PERO
SIN LIMITARSE POR ELLO, LOS DIRECTOS O
INDIRECTOS, ESPECIALES, CONSECUENTES
O PUNITIVOS, QUE PUEDAN SURGIR O ESTAR
RELACIONADOS CON EL PRODUCTO;

@ HERIDAS PERSONALES NI NINGUN TIPO DE
DANO CAUSADO POR EL EMPLEO INADECUADO
O LA OPERACION NEGLIGENTE DEL USUARIO;

@ DESMONTAJE, REPARACION O MODIFICACION NO
AUTORIZADOS DEL PRODUCTO POR EL USUARIO;

@ INCONVENIENCIAS O CUALQUIER TIPO DE
PERDIDA DEBIDO A QUE NO SE VISUALIZAN
LAS IMAGENES, DEBIDO A CUALQUIER MOTIVO
O CAUSA, INCLUYENDO CUALQUIER FALLA O
PROBLEMA DEL PRODUCTO;

® NINGUN PROBLEMA, INCONVENIENCIA
CONSECUENTE, PERDIDAS NI DANOS QUE
PUEDAN SURGIR POR HABER COMBINADO
EL SISTEMA CON DISPOSITIVOS DE OTRAS
MARCAS; .

® CUALQUIER INCONVENIENCIA, DANOS O
PERDIDAS RESULTANTE DE ACCIDENTES
CAUSADOS POR UN METODO DE INSTALACION
NO ADECUADO O CUALQUIER OTRO FACTOR QUE
NO SEA UN DEFECTO DEL PROPIO PRODUCTO;

(@ PERDIDA DE DATOS REGISTRADOS CAUSADOS
POR UNA FALLA; ]

CUALQUIER DANO, RECLAMACION, ETC.
DEBIDO A PERDIDA O DIFUSION DE LOS DATOS
DE IMAGEN O DATOS DE CONFIGURACION
GUARDADOS EN ESTA UNIDAD O EN UN
ORDENADOR PERSONAL.

Hl Seguridad de la red

Puesto que esta unidad se utiliza conectada a una
red, deberan tenerse presente los siguientes riesgos
relacionados con la seguridad.

(@ Descubrimiento o robo de informacion a través de esta
unidad

(@ Empleo de esta unidad por personas con malas
intenciones para operaciones ilegales

®) Interferencia o parada de esta unidad por personas
con malas intenciones

Usted tiene la responsabilidad de tomar precauciones como
las que hemos descrito anteriormente para protegerse
contra los peligros contra la seguridad de la red.

® Emplee esta unidad en una red protegida por un servidor
de seguridad, etc.
® Sise conecta esta unidad a una red que incluye
varios ordenadores, asegurese de que el sistema
no esté infectado con virus informaticos ni por otros
agentes maliciosos (empleando un programa antivirus
actualizado, un programa contra programas espia, etc.).
® Absténgase de hacer conexiones a lineas publicas.



1. Operaciones basicas

1-1. Transiciones de fondo

1-1-1. Seleccion del bus

Pulse uno de los botones de punto de cruce de bus A o o o o O O O O
bus B para seleccionar el material para el que se va a bowER  AARM UNK U103 Usero@ o oon

ejecutar la transicion de fondo.

Cuando se selecciona el material, el indicador del botén que
ha sido pulsado se enciende. @ @ @ @ @ @

AUX PinP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE —

5 —
KEY-S Q C

1-1-2. Seleccion del bus utilizando la ‘“&@ Q Q Q Q
., PGM PVYW KEY OUT CLN MV cuT

funcion SHIFT 1 20 3B 4@ 500

Los botones de punto de cruce 6 a 10 se pueden e Q Q Q Q Q g C

seleccionar mientras se mantiene pulsado el boton SHIFT. A
. . ~ AUTO
Cuando se han seleccionado materiales de los botones de __Bkap-

punto de cruce 6 a 10, las luces SHIFT a la derecha de los
botones de punto de cruce Ay B se encienden.

1-1-3. Asignacion de senales a los [9] XPT SW Assign Menu
botones de punto de cruce

Las sefales de entrada de video externo y las sefiales 2. XPT2 SDI-IN2 ( INPUT2
generadas internamente se pueden asignar a los botones 3. XPT3 SDI-IN3 ( INPUT3
de punto de cruce 1 a 10. 4. XPT4 SDI-IN4 ( INPUT4
5. XPT5 DVI-IN INPUTS
6. XPT6 FMEM1
[9]1 XPT SW Assign Menu 1. XPT7 FMEM?
1. XPT1 8. XPT8 CBGD
a 9. XPT9 CBAR

10. XPT10 10. XPT10 Black

Los estados de asignacion de las senales se visualizan en
los elementos “1. XPT1” a “10. XPT10”".

Los elementos “1. XPT1” a “10. XPT10” se pueden
establecer, y los materiales siguientes se pueden asignar.

Botén de punto de cruce | Nombre de material Material

1a10 SDI-IN1 a SDI-IN4 Entradas SDI 1 a 4
DVI-IN Entrada DVI-D
FMEM1, FMEM2 Imagenes de memoria de cuadros
CBGD Sefal generada internamente (fondo en color)
CBAR Sefal generada internamente (franjas cromaticas)
Black Sefial generada internamente (sefial de negro)
NoAsign No se asigna sefal

® | as senales de video no se conmutardn aunque se pulse un botdn al que se ha asignado “NoAsign”.




1. Operaciones basicas

1-1-4. Seleccion del modo de bus

El modo de bus se puede establecer mediante las
operaciones de menu siguientes.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

A/B:
Cuando la palanca deslizante esta en el lado A, las
sehales seleccionadas por el bus A son materiales PGM
reemplazados.
Cuando la palanca deslizante esta en el lado B, las
sefales seleccionadas por el bus B son materiales PGM
reemplazados.

PGM (A)/PST (B):
Utilizando un sistema alternativo, las sefales
seleccionadas por el bus A son siempre materiales PGM
reemplazados, y las sefiales seleccionadas por el bus B
son siempre materiales reemplazados.

PGM (B)/PST (A):
Utilizando un sistema alternativo, las sefales
seleccionadas por el bus B son siempre materiales PGM
reemplazados, y las sefales seleccionadas por el bus A
son siempre materiales reemplazados.

1-1-5. Seleccidn del tipo de transicion

Utilice el boton MIX'y el boton WIPE para seleccionar el
modo de transicion de fondo.

1-1-6. Transiciones manuales

Utilice la palanca deslizante para ejecutar transiciones
manualmente. Si la palanca deslizante se mueve mientras
se ejecuta una transicion automatica, la operaciéon cambiara
a manual tan pronto como la posicién de la palanca
deslizante haya sobrepasado la cantidad de la transicion
que ha sido ejecutada.
Los indicadores de sefalizacion de bus, a la izquierda de la
palanca, muestran los estados de salida del programa.
Cuando sélo esta encendido el indicador A:
Solo sale el bus A
Cuando estan encendidos los buses A y B:
La transicion esta realizandose
Cuando solo esta encendido el indicador B:
Solo sale el bus B

<Ajuste de la funcién de la palanca deslizante>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

Cualquiera de los objetivos siguientes para los que se va
a ejecutar la transicion puede establecerse con la palanca
deslizante.

BKGD: Transicién de fondo

KEY: Transicion de keying

PinP: Transicién de PinP

NoAsign: Las transiciones no se ejecutan aunque se opere
la palanca deslizante.




1. Operaciones basicas

1-1-7. Transicion automatica

Cuando se pulsa el botén AUTO, la transicion de fondo

se ejecuta automaticamente mientras dura el tiempo de
transicion que ha sido establecido.

Cuando se pulsa mientras la palanca deslizante esta en
una posicion intermedia, la transicion se ejecuta durante el
tiempo que queda a partir de la posicidn intermedia.

La duracion de la transicion se puede establecer utilizando
la operacion de menu siguiente.

[1] TIME/CBGD Menu
1. AUTO Time

Cuando se mantiene pulsado el boton AUTO, el ajuste de
tiempo se visualiza en el menu OSD, por lo que el ajuste
se puede cambiar ahora mientras se comprueba lo que se
visualiza.

La unidad de visualizacion del menu TIME/CBGD se puede

cambiar utilizando la operacion de menu siguiente.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

Como unidad de visualizacion se pueden seleccionar
segundos o cuadros.

1-1-8. Transicion de corte

Cuando se pulse el botén CUT, la transicion de fondo se

ejecutara instantaneamente.

® Aunque se haya seleccionado “Key”, “PinP” o “NoAsign
como ajuste de la funcion de la palanca deslizante, el
fondo siempre sirve como objetivo para ejecutar las
transiciones de corte.

Cuando se utilizan cuadros como unidad de visualizacion se
puede establecer cualquier valor de “0” a “999f”. El tiempo

que se puede establecer cuando se utilizan segundos como
unidad de visualizacion cambia dependiendo del formato de

video.
59.94i: maximo 33s09f 50p: maximo 19s49f
59.94p: maximo 16s39f 24PsF:  maximo 41s15f

50i: maximo 39s24f 23.98PsF: maximo 41s15f

® Aunque se haya seleccionado “Key”, “PinP” o0 “NoAsign”
como ajuste de la funcion de la palanca deslizante, el
fondo siempre sirve como objetivo para ejecutar las
transiciones automaticas.




1. Operaciones basicas

1-2. Conmutacion por cortinillas

Los patrones de conmutacion por cortinillas o los bordes se
pueden establecer para ejecutar la transicion de fondo.

[2] WIPE Menu

ol

1. Pattern

2.Direction N/R
3. Border/Soft B 0.0]S
4.Set Border Col White

6. Position
7.Set To Preset

1-2-1. Seleccion de patrén de
conmutacion por cortinillas

[2] WIPE Menu
1. Pattern

El patréon de conmutacion por cortinillas se puede
seleccionar girando el dial OSD/TIME.

Patrones de conmutacion por cortinillas

=Y e m

1 2 3 4 5
==l BR"RRLINNC

6 7 8 9 10
v % *

11 12 13

® El patrén de conmutacion por cortinillas también se
puede cambiar girando el dial OSD/TIME mientras se
pulsa el botén WIPE sin realizar ninguna operacion de
menu.

1-2-2. Seleccion de la direccion de
conmutacion por cortinillas

[2] WIPE Menu
2. Direction

Este elemento se utiliza para seleccionar la direccion de
conmutacion por cortinillas.
N (Normal):
La conmutacion por cortinillas se realiza en la
direccion normal.
R (Reverse):
La conmutacién por cortinillas se realiza en la
direccion inversa.
N/R (Normal/Reverse):
La direccion normal se reemplaza con la direccion
inversa (o viceversa) cuando termina la transicion.

o N R N/R
A G—— — C——
A |B Bl A A |B
@]
Bu
(@]
A
B |A Al B Al B
@]
B

1-2-3. Ajuste de la anchura del borde y
efectos suaves

[2] WIPE Menu
3. Border/Soft

[B: Border]

Esto se utiliza para establecer la anchura del borde para la
conmutacion por cortinillas.

Seleccione “0.0” como ajuste si no se van a anadir efectos a
los bordes.

[S: Soft]

Esto se utiliza para establecer la cantidad de efectos
suaves.

Esta cantidad indica la relacién del efecto suave y la
anchura del borde.

Cuando solo se van a afadir efectos suaves a la
conmutacion por cortinillas, ponga B (borde) en “0.0”.



1. Operaciones basicas

1-2-4. Puesta del color del borde

[2] WIPE Menu
4. Set Border Col

Este elemento se utiliza para seleccionar uno cualquiera de
los colores siguientes para los bordes.

White (Blanco), Yellow (amarillo), Cyan (cian),
Green (verde), Magenta (magenta), Red (rojo),
Blue (azul), Black (negro)

1-2-5. Ajuste del color del borde

[2] WIPE Menu
5. Adj Border Col

Este elemento se utiliza para ajustar la tonalidad (H), la
saturacion (S) y la luminancia (L) del color que ha sido
establecido para los bordes.

1-2-6. Ajuste de la posicion de inicio de la
conmutacion por cortinillas

[2] WIPE Menu
6. Position

Este elemento se utiliza para establecer la posicion
donde va a empezar la transicién para los patrones de
conmutacion por cortinillas numeros 9, 10, 11, 12y 13
utilizando las coordenadas X e Y.

<Ajuste del alcance de las coordenadas X e Y>

100 ;
50 :
1
Y 0 0
(Pos-Y) ===f========q======-= e e --
-50 i
-50 : 50
-100 '
-100 10 100
X
(Pos-X)

[ Area de pantalla interior
[ lAreade pantalla exterior

e Cuando se visualice el menu secundario [2] WIPE Menu,
las operaciones directas utilizando los botones USER y
el dial OSD/TIME se activaran.
1= Consulte “2-5-6. Operaciones directas utilizando los

botones USER vy el dial OSD/TIME” (<Lo basico>
Instrucciones de funcionamiento).

<Visualizacion del estado de operacion directa>

U1: Pos-X (coordenada X), U2: Pos-Y (coordenadaY),
Us3: —, U4: —

1-2-7. Registro y recuperacion de
memorias de preajustes

En las memorias de preajustes se pueden registrar hasta
cuatro juegos de ajustes de conmutacion por cortinillas.

[2] WIPE Menu
7. Set To Preset

<Registro de los ajustes en las memorias de
preajustes>

Seleccione 1, 2, 3 6 4 y pulse el dial OSD/TIME.

El estado actualmente establecido se registra ahora en el

numero de preajuste seleccionado.

<Lo que se puede registrar en las memorias de

preajustes>

® Patrones de conmutacion por cortinillas

Direcciones de conmutacion por cortinillas
Anchura de borde de conmutacion por cortinillas
Cantidad de efecto suave
Colores de borde
Posicion donde empieza la transicion

<Recuperacion de ajustes de memorias de preajustes>

Lo que ha sido registrado en las memorias de preajustes se

puede recuperar utilizando los botones USER.

® Antes de registrar o recuperar cualquier ajuste debera
seleccionarse “WIPE Preset” operando el elemento de
menu de abajo, y los ajustes deberan asignarse a los
botones USER.

[12] USER/FMEM Menu
1. USER1




1. Operaciones basicas

1-3. KEY

1-3-1. Acerca de las combinaciones de
keying

Esta operacién combina otra imagen con la imagen de
fondo.

Ademas, se puede ajustar como se va a definir keying, y se
puede anadir un borde a la imagen que va a ser combinada
con el fondo.

En la figura de abajo se muestra cémo funcionan las
combinaciones de keying.

<Coémo funcionan las combinaciones de keying>

Fondo

Inversion

Fuente de keying

Relleno de keying

1-3-2. Ajuste de prioridad de PinP y KEY

Ademas de keyings también se encuentra disponible (PinP)
como material para combinar con la imagen de fondo.

La prioridad de visualizacion de las imagenes (es decir, qué
imagenes se muestran delante de qué imagenes) se puede
cambiar utilizando la operacion de menu siguiente.

[13] Operation Menu
4. Key Priority

PinP over KEY

Imagen de fondo

-

Imagen de fondo

%z’}f%

KEY over PinP

K




1. Operaciones basicas

1-3-3. Seleccidon de materiales de keying

Seleccione los materiales de keying utilizando los botones
de punto de cruce del bus Ay del bus B.

1

Pulse el botéon KEY-F/S para poner los botones
de punto de cruce en el modo de seleccion de
material de bus de keying.

El indicador del boton KEY/F/S parpadea.

Seleccione la sefial de relleno de keying
utilizando los botones de punto de cruce de
bus B.

Seleccione la sehal de fuente de keying
utilizando los botones de punto de cruce de
bus A.

Pulse el botéon KEY-F/S para cancelar el modo
de seleccion de bus de los botones de punto
de cruce.

3 1,

@@@@ L)L

PinP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON
BUS DELEGATION —

—TRANSITION TYPE
Y KEYOUT  CIN MV
3 5

2 i 4(9)
D
|
2

N

[

AUX FTB ON

KEY-S

Ol

N

&~

O R
=
=1

AUX

AUTO
~—BKGD-

10 (S)

1-3-4. Transicion de keying

Cuando se pulsa el botén KEY ON, keying cambia
(aparicion gradual) mientras dura el tiempo de transicion
que ha sido establecido.

<Ajuste de la duracion de transicion>

[11 TIME/CBGD Menu
3. KEY Time
[}

La duracion de transicion también se puede cambiar
girando el dial OSD/TIME mientras se pulsa el boton
KEY ON. Cuando el botéon KEY ON se mantiene pulsado,
el ajuste de duracion se visualiza en el menu OSD, por
lo que el ajuste se puede cambiar ahora mientras se
verifica lo que se visualiza.

La transicién de keying también se puede ejecutar utilizando
la palanca deslizante.

<Seleccion de la operacion de la palanca deslizante>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever




1. Operaciones basicas

1-3-5. Ajuste de keying

El tipo de keying y otros ajustes se pueden seleccionar.

[4] KEY Setup Menu

Luminance (ChrmOf f)
Bus

On

White
0.0]S

> 1.Key Type
2.Fill
3. PVW
4.Set Fill Col
5. Adj Fill Col
6. Edge Type
1. Edge Direction
8. Edge Width
9.Set Edge Col
10. Adj Edge Col

H
Of f

0.0]L 100.0

Black

H 0.0/S 0.0[L 0.0

@ Key Type

[4] KEY Setup Menu
1. Key Type

Este elemento se utiliza para seleccionar el tipo de keying.

Luminance(ChrmOff)

(Keying de luminancia/croma apagado: Autokeying):
La sefal de keying se crea del componente de
luminancia de la sefal de relleno de keying.

Luminance(ChrmOn)

(Keying de luminancia/croma encendido:

Autokeying):

La sefal de keying se crea de los componentes de
luminancia y crominancia de la sefal de relleno de
keying.

Linear (Keying lineal: Keying EXT):

La sefal de keying se crea del componente de
luminancia de la sefial de fuente de keying.

Este ajuste se utiliza cuando la senal de fuente de
keying y la sefal de relleno de keying son diferentes.

Chroma (Keying de croma: Autokeying):

La sefal de keying se crea utilizando como referencia
una tonalidad especifica de la sefal de relleno de
keying.

Como keying de luminancia y keying de crominancia
funcionan como autokeyings, la sefal de relleno de keying
se utiliza como senal de fuente de keying.

Cuando keying de luminancia y keying de crominancia han
sido seleccionados como tipo de keying, la sefal de keying
permanece sin cambiar aunque se conmute la sefial de
fuente de keying.

Cuando se utiliza keying lineal, utilice un material con un
fondo negro y formas y caracteres blancos que va a ser
usado para la combinacion de keying como sefial de fuente
de keying. La combinacion de keying puede no lograrse
bien con materiales que tienen otros colores diferentes del
blanco y el negro.

Con materiales con fondo blanco y caracteres negros, por
ejemplo, el nivel de keying se puede invertir y utilizar para
seleccionar ON para el ajuste de inversién de keying.

<Ajuste de inversion de keying>

[56] KEY Adjust Menu
4. Invert

OFill

[4] KEY Setup Menu
2. Fill

Este elemento se utiliza para seleccionar el tipo de relleno.
Bus:
La sefal de bus se utiliza para la senal de relleno de
keying.
Matte:
El mate de relleno interno se utiliza para la sefal de
relleno de keying.

@O PVW

[4] KEY Setup Menu
3. PVW

Este elemento permite que una imagen con efectos de
keying afiadidos salga para la imagen PVW para ajustar y
verificar keying.
On: Una imagen con efectos de keying afiadidos sale
para la imagen PVW.
Off: Una imagen sin efectos de keying afadidos sale
para la imagen PVW.

@ Set Fill Col

[4] KEY Setup Menu
4. Set Fill Col

Este elemento se utiliza para seleccionar cualquiera de los
colores siguientes para el mate de relleno.

White (Blanco), Yellow (amarillo), Cyan (cian), Green (verde),
Magenta (magenta), Red (rojo), Blue (azul), Black (negro)

@ Adj Fill Col

[4] KEY Setup Menu
5. Adj Fill Col

Este elemento se utiliza para ajustar la tonalidad (H), la
saturacion (S) y la luminancia (L) del color que ha sido
establecido para el mate de relleno.



1. Operaciones basicas

@®Edge Type @ Set Edge Col
[4] KEY Setup Menu [4] KEY Setup Menu
6. Edge Type 9. Set Edge Col
Este elemento se utiliza para afadir bordes y sombras a Este elemento se utiliza para seleccionar uno cualquiera de
keying. los colores siguientes para los bordes.
Off:
No se afade un borde. White (Blanco), Yellow (amarillo), Cyan (cian), Green (verde),
Border: Magenta (magenta), Red (rojo), Blue (azul), Black (negro)
Se afiade un borde alrededor de todo el cuadro.
Drop:
Se afade un borde diagonal. .
Shadow: @ Adj Edge Col
Se afade una sombra.
Outline: [4] KEY Setup Menu
Se afade un contorno (sélo un borde sin relleno). 10. Adj Edge Col

. Este elemento se utiliza para ajustar la tonalidad (H), la
Border Drop Shadow Outline saturacion (S) y la luminancia (L) del color que ha sido
establecido para los bordes.

@Edge Direction

[4] KEY Setup Menu
7. Edge Direction

Este elemento se utiliza para establecer la direccion (en
incrementos de 45 grados) en la que anadir “Drop” o

“Shadow”.
(Parte superior)
180 225 270
(Izquierda) 135 315 (Derecha)
90 45 0
(Parte inferior)
@ Edge Width

I [4] KEY Setup Menu
8. Edge Width

Este elemento se utiliza para establecer la anchura del
borde.
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1. Operaciones basicas

1-3-6. Ajustes de keying

Se puede ajustar como se va a definir el color.

[5] KEY Adjust Menu

> 1.Clip 0.0
2. Gain 100. 0
3. Density 100. 0
4. Invert of f

5. Mask of f

6. Mask Adjusti L -IR
7.Mask Adjust? T -|B
8. Mask Invert -

@Clip

[5] KEY Adjust Menu
1. Clip

Este elemento se utiliza para ajustar el nivel de referencia

para crear keying de luminancia y keying lineal.

® E| elemento no se puede utilizar cuando se ha
seleccionado Chroma (keying de croma/autokeying)
como tipo de keying.

® Gain

[5] KEY Adjust Menu
2. Gain

Este elemento se utiliza para ajustar el nivel de

amplificacion de keying de luminancia y keying lineal.

® E| elemento no se puede utilizar cuando se ha
seleccionado Chroma (keying de croma/autokeying)
como tipo de keying.

@ Density

[5] KEY Adjust Menu
3. Density

Este elemento se utiliza para ajustar la densidad de keying.
Cuando se selecciona “0” como ajuste dejan de visualizarse
keyings.

@®Invert

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert

Este elemento se utiliza para ajustar la inversion de keying.
On: La senal de keying generada internamente se
invierte.
Off: La sefal de keying no se invierte.

@ Mask

[5] KEY Adjust Menu
5. Mask

Este elemento se utiliza para ajustar el método de
enmascaramiento.
On: El area ajustada utilizando “6. Mask Adjust1”y
“7. Mask Adjust2” se enmascara.
Off: La senal de keying no se enmascara.

@® Mask Adjust1, Mask Adjust2

6. Mask Adjust1

I [5] KEY Adjust Menu
7. Mask Adjust2

Este elemento se utiliza para ajustar el area que va a ser
marcada.
Elemento 6. Mask Adjust1:
Este ajusta la izquierda (L) y la derecha (R) del area.
Elemento 7. Mask Adjust2:
Este ajusta la parte superior (T) y la parte inferior (B)
del area.

Area de enmascaramiento

Area valida de sefial de keying
\ Area de sefial de video
; \

v \i i
T Mask-T) 25) - |-~ - : S
0 - - - - \ _____ L -

B (Mask-B)(-25) - -|-- - - S
-50

-50 -25) o (5 50
L R
(Mask-L) (Mask-R)

® Cuando se visualice el menu secundario [5] KEY Adjust
Menu, las operaciones directas utilizando los botones
USER y el dial OSD/TIME se activaran.
= Consulte “2-5-6. Operaciones directas utilizando los
botones USER y el dial OSD/TIME” (<Lo basico>
Instrucciones de funcionamiento).
<Visualizacion del estado de operacion directa>

‘ U1: Mask-L, U2: Mask-R, U3: Mask-T, U4: Mask-B

@® Mask Invert

[5] KEY Adjust Menu
8. Mask Invert

Este elemento se utiliza para ajustar la inversion de sefal
de enmascaramiento.

On: La sefhal de enmascaramiento se invierte.

Off: La sefhal de enmascaramiento no se invierte.



1. Operaciones basicas

1-3-7. Ajustes de keying de croma B Ejecucidon del muestreo

Se puede ajustar como se va a definir keying de croma. automaticamente
Especificando el area donde se va a insertar el fondo se

[6] ChromaKey Menu muestrean los componentes de croma.

@ Marker
2. Sample Start
3. Marker Pos X -1Y -1S -
4. Marker Aspect —l | [6] ChromaKey Menu
5.Ref Adjust H 354.0]S 100.0/L 7.0 1. Marker
9' ;_II]I'” ience H lﬂg- gIS 50. 0 Este elemento se utiliza para poner el marcador de
3' szf’:us l]. 0 : muestreo en ON y visualizar el marcador en la imagen PVW.
9. Cancel 0.0
@® Marker Pos
Antes de realizar a los ajustes, seleccione “Chroma” como [6] ChromaKey Menu
tipo de keying utilizando el elemento de ment de abajo. 3. Marker Pos

® Cuando se ha seleccionado ON como ajuste de
marcador de muestra, “Chroma” se selecciona
automaticamente como tipo de keying.

Este elemento se utiliza para ajustar la coordenada X, la
coordenada Y y el tamafno del marcador de muestreo.

[4] KEY Setup Menu @ Sample
1. Key Type
[6] ChromaKey Menu
Como con keying de croma, una sefal de keying se crea 2. Sample
utilizando una tonalidad especifica como referencia. Pulse el dial OSD/TIME para muestrear los componentes de
Por ejemplo, la senal de keying se crea detectando el color tonalidad del 4rea seleccionada mediante el marcador de
del fondo de la imagen o persona que se encuentra enfrente muestreo.

de un color de fondo especifico, y se combina otro fondo.
® Cuando termina el muestreo, la imagen obtenida

Esta unidad utiliza un sistema de area cuya area se designa combinando keying de croma con la imagen PVW sale.
mediante un marco rectangular. El resultado de promediar (Ponga la funcién PVW de keying en ON.)

los colores de los pixeles del interior de ese area se utiliza

como color de referencia de keying de croma (referencia de e Mientras se visualiza el marcador de muestreo, las
keying), y la desviacion maxima del valor promedio se utiliza operaciones directas utilizando los botones USER y el
como radio del 6valo de keying de croma. dial OSD/TIME se activan.

Se pueden generar keyings de croma fieles a la muestra del w Consulte “2-5-6. Operaciones directas utilizando los
espacio de croma (area (© en la ilustracion). botones USER y el dial OSD/TIME” (<Lo bésico>

Instrucciones de funcionamiento).
Croma

<Visualizacion del estado de operacion directa>

' Badlo de tonalidad Tonalidad U1: Pos-X (coordenada X), U2: Pos-Y (coordenadaY),
; ?:tﬂlr%gign U3: Size (tamafo), U4: Aspect (relacion de aspecto)

El muestreo se inicia cuando se pulsa el dial OSD/TIME
después de haber ajustado el marcador de muestreo.

......

Keying de croma en forma de 6valo
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1. Operaciones basicas

B Otros ajustes de keying de croma

@ Marker Aspect

[6] ChromaKey Menu
4. Marker Aspect

Este elemento se utiliza para cambiar la relacidon de aspecto
del marcador de muestreo.

@ Ref Adjust

[6] ChromaKey Menu
5. Ref Adjust

Este elemento hace posible cambiar el color que va a
utilizarse como referencia de keying de croma para el color
muestreado.
H (Hue):
Tonalidad que va a utilizarse como referencia
S (Saturation):
Saturacioén de color que va a utilizarse como
referencia
L (Luminance):
Luminancia que va a utilizarse como referencia
® Después de finalizar el muestreo automatico, los valores
muestreados se visualizan

@ Y-Influence

[6] ChromaKey Menu
6. Y-Influence

Este elemento se utiliza para ajustar el grado de influencia
que va a ser ejercido por el componente Y (luminancia).
Cuando se establece “0” como valor de influencia de Y, los
componentes de Y dejan de ejercer cualquier influencia.
Cuando se aumenta el valor de influencia deY, se reduce el
margen en el que faltan los componentes de alta luminancia
y el margen en el que faltan los componentes de baja
luminancia.

El ajuste de influencia de Y se ajusta cuando los colores

del fondo se reflejan débilmente en la partes blancas de los
motivos.

@® Radius

[6] ChromaKey Menu
7. Radius

Este elemento se utiliza para ajustar la gama del color que
va a ser definido.
H (Hue-Radius):
Alcance de la gama de la tonalidad que va a ser
definida
S (Saturation-Radius):
Alcance de la gama de la saturacién del color que va a
ser definida
® Después de finalizar el muestreo automatico, los valores
muestreados se visualizan.
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@ Soft

[6] ChromaKey Menu
8. Soft

Este elemento se utiliza para ajustar la cantidad de efecto
suave en el borde del color que va a ser definido.

@ Cancel

[6] ChromaKey Menu
9. Cancel

Este elemento se utiliza para ajustar la cantidad de
reduccion del color.

La reduccion del color se ajusta cuando el color del fondo
se superpone en el motivo.

< Apunte &

Trucos para ajustar keying de croma
Los ajustes de keying de croma son mas faciles de hacer si
se siguen los pasos siguientes.
@ Inicie el muestreo automatico y decida el color que va
a definir.
(@ Utilizando el elemento “7. Radius”, ajuste para que el
color de fondo se defina completamente.
(® Utilizando el elemento “8. Soft”, ajuste de forma
precisa el limite de la sefal de keying.




1. Operaciones basicas

1-4. PinP (imagen en imagen)

Esta funcion sirve para combinar otra imagen con la imagen
de fondo.

1-4-1. Seleccidon del material PinP

Seleccione el material PinP utilizando los botones de punto
de cruce del bus B.

1

Pulse el botén PinP para establecer el modo
de seleccidon de bus para los botones de punto
de cruce.

El indicador del boton PinP parpadea.

Seleccione la sefal PinP utilizando los
botones de punto de cruce del bus B.

Pulse el botén PinP para cancelar el modo de
seleccion de bus para los botones de punto de
cruce.

1,

[J

AUX PinP
BUS DELEGATION

W

L)

KEY-F/S

[J [J0)

MIX WIPE PinP ON KEY ON
— TRANSITION TYPE—

[

FTB ON

~— BKGD -

o p—
KEY-S A H
AUX O
SHIFT
PGM PVW  KEYOUT  CLN MV cut
1 2 3 4(9) 5
o Q Q Q Q Q O C
" B
PinP o
AUX SHIFT U
I AUTO
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1-4-2. Transicion de PinP

Cuando se pulsa el botén PinP, la imagen PinP cambia
(aparicion gradual) mientras dura el tiempo de transicion
que ha sido establecido.

<Ajuste de la duracion de transicion>

[1]1 TIME/CBGD Menu
2. PinP Time
[}

La duracion de transicion también se puede cambiar
girando el dial OSD/TIME mientras se pulsa el boton
PinP. Cuando el botén PinP se mantiene pulsado, el
ajuste de duracion se visualiza en el menu OSD, por
lo que el ajuste se puede cambiar ahora mientras se
verifica lo que se visualiza.

La transicion de PinP también se puede iniciar utilizando la
palanca deslizante.

<Seleccion de la operacion de la palanca deslizante>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever




1. Operaciones basicas

1-4-3. Ajustes PinP

Los ajustes se pueden seleccionar para las imagenes PinP.

[3] PinP Menu

> 1. Shape
2. Pos:X/Y/Size
3. PVW
4. Border/Soft
5.Set Border Col
6. Adj Border Col
7. Trim Adjust1
8. Trim Adjust2
9.Set To Preset

Square
X 0.00]Y

0.0]S 25.0

0.0

0.0[L 100.0
-[T

R

@® Shape

[3] PinP Menu
1. Shape

Este elemento permite seleccionar cualquiera de las formas
siguientes cuando se combine la imagen PinP.

Forma de PinP

] ® v % *
Square Circle Heart Flower Star
@ Pos:X/Y/Size

[3] PinP Menu
2. Pos:X/Y/Size

Este elemento se utiliza para ajustar la posicion central
(X: coordenada X e Y: coordenadaY) y el tamafo (S) de la
imagen PinP.

<Ajuste del alcance de las coordenadas X e Y>
100

Y o0
(Pos-Y) ==

50

-100

—=f---- N - - — - - -

-100 0 100

X
(Pos-X)

[ Area de pantalla interior
Area de pantalla exterior
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Cuando se visualice el menu secundario [3] PinP Menu,

las operaciones directas utilizando los botones USER y

el dial OSD/TIME se activaran.

= Consulte “2-5-6. Operaciones directas utilizando los
botones USER y el dial OSD/TIME” (<Lo basico>
Instrucciones de funcionamiento).

<Visualizacion del estado de operacion directa>

U1: Pos-X (coordenada X), U2: Pos-Y (coordenadaY),
U3: Size (tamano), U4: —

~ Nota

El tamano de la imagen no se puede cambiar cuando
se ha establecido el modo punto por punto para el

material PinP.
N

O PVW

[3] PinP Menu
3. PVW

Este elemento hace posible establecer el ajuste para la
salida de la imagen PinP a la imagen PVW.

@ Border Width

[3] PinP Menu
4. Border/Soft

[B: Border]
Esto se utiliza para ajustar la anchura del borde de la
imagen PinP.
e Ajuste “0.0” cuando no se vaya a afnadir el efecto de

borde.

[S: Soft]
Esto se utiliza para ajustar la cantidad de efecto suave de
la imagen PinP.

@ Set Border Col

[3] PinP Menu
5. Set Border Col

Este elemento se utiliza para seleccionar uno cualquiera de
los colores siguientes para los bordes de la imagen PinP.

White (Blanco), Yellow (amarillo), Cyan (cian), Green (verde),
Magenta (magenta), Red (rojo), Blue (azul), Black (negro)

@ Adj Border Col

[3] PinP Menu
6. Adj Border Col

Este elemento se utiliza para ajustar la tonalidad (H), la
saturacion (S) y la luminancia (L) del color que ha sido
establecido para los bordes de la imagen PinP.



1. Operaciones basicas

@ Trim Adjust1, Trim Adjust2

[3] PinP Menu
7.Trim Adjust1
8. Trim Adjust2

El método para recortar la imagen PinP y el area que va a
ser recortada se ajustan utilizando los elementos “7. Trim
Adjust1”y “8. Trim Adjust2”.

<Ajustes de modo>

Off:
La imagen no se recorta.

4:3:
La imagen se recorta automaticamente y queda con
una relacién de aspecto de 4:3.

Manual:
La imagen se recorta en el area que ha sido ajustada
utilizando los elementos “7. Trim Adjust1”y “8. Trim
Adjust2”.

<Ajustes de area>
Establezca los valores para la parte izquierda (L: Left),
superior (T: Top), derecha (R: Right) e inferior (B: Bottom)
del area de recorte.

Area de recorte

Area valida de PinP

Tamano original de PinP

\

T (Parte .
superior) (40)- -2% _ ; -
\
|
O-f~----- deee-----H -
1
B (Parte |
inferior) (-40)----- ! 1 _
-50 1 ! :
-50; 0 150
(-40) (40)

L (Izquierda) R (Derecha)
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@ Set To Preset

[3] PinP Menu
9. Set To Preset

En las memorias de preajustes se pueden ajustar hasta
cuatro juegos de imagenes PinP.

<Registro de los ajustes en las memorias de
preajustes>

Seleccione 1, 2, 3 6 4 y pulse el dial OSD/TIME.

El estado actualmente ajustado se registra ahora en el

numero de preajuste seleccionado.

<Lo que se puede registrar en las memorias de
preajustes>
® Forma utilizada cuando se combinan imagenes
Posicion de imagen (X, Y)
Tamafo de imagen
Anchura de borde
Color de borde
Cantidad de efecto suave
Ajuste de recorte

<Recuperacion de ajustes de la memoria de preajustes>

Lo que se ha registrado en la memoria de preajustes se

puede recuperar utilizando los botones USER.

® Antes de registrar o recuperar cualquier ajuste debera
seleccionarse “PinP Preset” operando el elemento de
menu de abajo, y los ajustes deberan asignarse a los
botones USER.

[12] USER/FMEM Menu
1. USERT1




1. Operaciones basicas

1-4-4. Transicion entre materiales PinP

Cuando se ha seleccionado un material de bus PinP,

el efecto que va a producirse cuando las imagenes se

conmuten puede ejecutarse como una transicion MIX.

(Funcién de transicion de bus)

® Cuando se conmuten un material establecido en el modo
punto por punto y otro material, se realiza la conmutacion
de corte donde las imagenes cambian en un instante.

[1]1TIME/CBGD Menu
7. PinP BUS Trans

Ajuste la duracidn de la transicion y ponga la funcion
de transicion de bus en “Enable (Activar)” o “Disable
(Desactivar)”.

Cuando se realiza la transicioén, el indicador del botén de la
fuente de transicion se enciende y el indicador del boton de
destino de la transicién parpadea.

Cuando termina la transicion, el indicador del botén de la
fuente de transicion se apaga y el indicador del destino de
la transicién se enciende.

Cuando se ha seleccionado otra sefial mientras se realiza
una transicion, el proceso de la transicion continda desde el
punto intermedio.
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1. Operaciones basicas

1-4-5. Desvanecimiento de efecto

Esta funcion permite cambiar suavemente de un efecto a

otro cuando los datos de la memoria de preajustes donde

fueron registrados los ajustes de imagen PinP se recuperan

utilizando los botones USER.

® Antes de utilizar esta funcion, ajuste la duracion de
transicion y active o desactive el desvanecimiento de
efecto utilizando el menu de abajo.

[1] TIME/CBGD Menu
8. PinP EFFDSLV

<Elementos cubiertos por el desvanecimiento de
efecto>
® Posicién de imagen (X, Y)
Tamafio de imagen
Anchura de borde
Color de borde
Cantidad de efecto suave
Ajuste de area de recorte
(Valor que ha sido ajustado en el modo manual)

1-4-6. Seleccion del modo de punto por
punto

Cuando se ha seleccionado 1080/59.94i o 1080/50i como
ajuste del formato de video de la unidad, las imagenes del
formato SD que tienen la misma frecuencia (480/59.94i

0 576/50i) se seleccionan como materiales PinP. Estos
materiales también se pueden combinar en el modo de
punto por punto (imagenes de tamano real).

En este modo, las imagenes del formato SD no se
convierten ascendentemente, por lo que se evita que se
deterioren las imagenes.

[10] Input Menu
1. Mode

Normal:
Las sefales de entrada que cumplen con el formato
del sistema se activan.

DbyD:
Las imagenes se combinan en el modo de punto por
punto (imagenes de tamano real).

SD | |HD

Material PinP

Imagenes combinadas PinP
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1. Operaciones basicas

1-5. FTB (desvanecimiento a negro)

Al pulsar el botéon FTB ON se inicia el desvanecimiento
desde la imagen del programa a una pantalla negra o la
aparicion gradual desde una pantalla negra a la imagen
del programa, durante el tiempo de transicion que ha sido
establecido.

<Ajuste de la duracién de transiciéon>
[1] TIME/CBGD Menu
4. FTBTime

<Seleccion de la imagen>

[1] TIME/CBGD Menu
5. FTB Source

Se puede seleccionar una de las imagenes siguientes
para que aparezca en la pantalla cuando se hace el
desvanecimiento.

‘ FMEM1, FMEM2, CBGD, White (Blanco), Black (negro)

® | a duracion de transiciéon también se puede cambiar
girando el dial OSD/TIME mientras se pulsa el boton
FTB ON. Cuando el botéon FTB ON se mantiene pulsado,
el ajuste de duracion se visualiza en el menu OSD, por
lo que el ajuste se puede cambiar ahora mientras se
verifica lo que se visualiza.
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1-6. Senales de color internas

Estas sefales permiten ajustar el color de fondo utilizado
por el bus.

@ CBGD Colour

[1] TIME/CBGD Menu
9. Set CBGD Col

Para la imagen de fondo se puede seleccionar uno
cualquiera de los colores siguientes.

White (Blanco), Yellow (amarillo), Cyan (cian), Green (verde),
Magenta (magenta), Red (rojo), Blue (azul), Black (negro)

@ Colour Adjust

[1] TIME/CBGD Menu
10. Adj CBGD Col

Este elemento se utiliza para ajustar la tonalidad (H), la
saturacion (S) y la luminancia (L) del color que ha sido
establecido para la imagen de fondo.



1. Operaciones basicas

1-7. Conmutacion de la salida AUX

1-7-1. Seleccion del material del bus AUX

El material de salida de AUX se selecciona utilizando los
botones de punto de cruce del bus A y del bus B.

1 Puise el botén AUX para poner los botones
de punto de cruce en el modo de seleccion de
material de bus AUX.

El indicador del botén AUX parpadea.

Seleccione el material utilizando los botones
de punto de cruce del bus A o del bus B.

[Botones de punto de cruce de bus A]

Cuando se pulsen los botones [1], [2], [3], [4] y [5] se
seleccionaran respectivamente PGM, PVW, KEY OUT,
CLNy MV.

[Botones de punto de cruce de bus B]

Cuando se pulsen los botones [1] a [5], los materiales
asignados a los XPT1 a XPT5 correspondientes se
seleccionaran.

Cuando se pulsen los botones [1] a [5] mientras se
mantiene pulsado el boton SHIFT, los materiales
asignados a los XPT6 a XPT10 correspondientes se
seleccionaran.

Pulse el botén AUX para cancelar el modo de
seleccion de bus para los puntos de cruce.

1,3 2

[)

PinP
5 DELEGATION

()

MIX WIPE
— TRANSITION TYPE—

[

KEY ON

[

KEY-F/S PinP ON FTB ON

KEY-S Q
AUX O
SHIFT
PGM PVW  KEYOUT  CIN MV cut
16 2 3 409 5
KEY-F ©)
PinP B
AUX O
SHIFT
U AUTO

~— BKGD-
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1-7-2. Transiciones entre materiales AUX

Cuando se ha seleccionado un material de bus AUX,
el efecto que va a producirse cuando las imagenes se
conmuten puede ejecutarse como una transicion MIX.
(Funcion de transicién de bus)

[1]1 TIME/CBGD Menu
6. AUX BUS Trans

Ajuste la duracion de la transicion y ponga la funcion de
transicion de bus en “Enable” o “Disable”.

Mientras se realiza la transicion, el indicador del botdn de la
fuente de transicidn se enciende y el indicador del botén de
destino de la transicién parpadea.

Cuando termina la transicion, el indicador del botén de la
fuente de transicion se apaga y el indicador del destino de
la transicion se enciende.

Cuando se ha seleccionado otra sefial mientras se realiza
una transicion, el proceso de la transicion continda desde el
punto intermedio.
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1-8. Ajuste de los botones USER

Las funciones de los elementos de menus se pueden Las funciones registradas en [USER1] y [USER3] se

asignar al botén USER 1[3] y al boton USER 2[4] para asignan al boton USER 1, y las funciones registradas en

utilizarlas mas adelante. [USER2] y [USER4] se asignan al boton USER 2.

Desde USER1 a USER4 se pueden asignar hasta cuatro Mientras se mantiene pulsado el boton SHIFT se puede

funciones. seleccionar la funcién registrada en [USER3] o [USER4].
El indicador del botdn se enciende cuando las funciones

[12] USER/FMEM Menu asignadas al botdn se activan, y se apaga cuando las

funciones se desactivan.

> 1. USER1 PinP Preset Cada vez que se pulsa un botén USER, sus funciones
2. USER? - cambian entre activadas y desactivas.
3. USER3 =
4. USER4

5. FMEM Select FMEM1
6. AUX To FMEM Rv:0ff |EX:ON
1. FMEM Mode M:Auto [EX:ON

Las funciones siguientes se pueden asignar a los botones USER (USER 1y USER 2).

N.° Elemento Funcién

1 PinP Preset Este elemento sélo se puede ajustar en [USERT1].
Cuando esta ajustado, [USER1] a [USERA4] se pueden utilizar para recuperar los datos de las
memorias de preajustes PinP.

2 WIPE Preset Este elemento sélo se puede ajustar en [USER1].
Cuando esta ajustado, [USER1] a [USER4] se pueden utilizar para recuperar los datos de las
memorias de preajustes WIPE.

3 PinP PVYW La imagen PinP sale a la imagen PVW.

4 KEY PVW KEY sale a la imagen PVW.

5 GPI Input La entrada GPI se activa o desactiva.

6 GPI Output La salida GPI se activa o desactiva.

7 CamCont Link El control de enlace con el AW-RP50 se pone en ON o en OFF.

8 AUX Transition Las transiciones AUX se activan o desactivan.

9 PinP Transition Las transiciones PinP se activan o desactivan.

10 EFFDSLV El desvanecimiento de efecto se activa o desactiva.

11 StrFMEM1 Las imagenes del bus AUX se importan a la memoria de cuadros (FMEMT1).

12 StrFMEM2 Las imagenes del bus AUX se importan a la memoria de cuadros (FMEM2).

13 No Asign No se asigna elemento

Aunque las funciones hayan sido asignadas al botéon USER, las funciones asignadas se desactivaran en las situaciones
siguientes, y las operaciones directas utilizando los botones USER vy el dial OSD/TIME se activaran.

e Cuando se visualice el marcador de keying de croma

® Cuando se visualice el menu secundario [2] WIPE Menu

® Cuando se visualice el menu secundario [3] PinP Menu

® Cuando se visualice el menu secundario [5] KEY Adjust Menu

= Consulte “2-5-6. Operaciones directas utilizando los botones USER y el dial OSD/TIME” (<Lo basico> Instrucciones de
funcionamiento).
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1-9. Memorias de cuadros

Las imagenes fijas se pueden guardar en las dos memorias

de cuadros internas de la unidad para utilizarlas mas

adelante.

Las imagenes fijas se transfieren a las memorias de

cuadros desde el bus AUX u ordenador.

® Para conocer detalles de la funcion para transferir datos
a/desde un ordenador, consulte “6. Conexiones con un
ordenador”.

1-9-1. Transferencia de imagenes desde el
bus AUX

Los ajustes de la memoria de cuadros se pueden
seleccionar.

[12] USER/FMEM Menu

1. USER1 PinP Preset

2. USER2

3. USER3 =
4. USER4 =

> 5. FMEM Select FMEM1
6. AUX To FMEM Rv:0ff |EX:ON
1. FMEM Mode M:Auto |EX:ON

[12] USER/FMEM Menu
5. FMEM Select

Seleccione FMEM1 o FMEM2 como numero de la memoria
de cuadros en la que va a guardar las imagenes.

PGM AUX

® Aunque se seleccione MV (visualizacion de multiples
vistas) mediante el bus AUX, la informacién siguiente no
se guardara en la memoria de cuadros.

Cuadro de visualizacién de multiples vistas, nombres de los
materiales, informacion de sefalizaciéon, medidor de nivel de
audio

Las imagenes de las memorias de cuadros se pueden

utilizar como imagenes de bus asignando FMEM1 y FMEM2

a los botones de punto de cruce.

= Consulte “1-1-3. Asignacion de sefales a los botones de
punto de cruce”.

Ademas, con la funcidon FTB (desvanecimiento a negro), las

imagenes de las memorias de cuadros se pueden utilizar en

lugar de la pantalla negra.

Los datos para las imagenes guardadas en las memorias

de cuadros se pueden retener, incluso cuando se

desconecta la alimentacién para ahorrar energia, en el area

de la memoria flash que va incorporada en el interior de la

unidad.

[12] USER/FMEM Menu
6. AUX To FMEM

Rv (Review):
Este ajuste determina si se va a mostrar la visualizacion
de revision.

On: Después de haber importado una imagen, la
imagen de la memoria de cuadros (FMEM1
o FMEM2) seleccionada para el bus AUX se
visualizara durante unos 2 segundos. La siguiente
imagen podra importarse aunque aparezca la
visualizacion de revision.

Off: La visualizacion de revision no se muestra.

EX (Execute):
Cuando se pulsa el dial OSD/TIME, las imagenes fijas se
importan a la memoria de cuadros.

Visualizacion de revision

i

PGM AUX

e

Imagen fija importada
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1-9-2. Para guardar imagenes en la
memoria flash

Los datos de las imagenes guardadas en las memorias de
cuadros se pueden retener, incluso cuando se desconecta
la alimentacion para ahorrar energia, en el area de la
memoria flash que va incorporada en el interior de la
unidad.

Cuando los datos van a ser transferidos desde el

bus AUX, se ajusta si los datos de imagenes que se
guardan en las memorias de cuadros van a ser guardados
automaticamente o manualmente.

[12] USER/FMEM Menu
7. FMEM Mode

M (Mode):
Esto se utiliza para elegir el método para guardar los
datos de imagenes en el area de la memoria flash.

Auto: Las imagenes se guardan automaticamente.
Manu: Las imagenes se guardan manualmente.

EX (Execute):
Cuando se pulsa el dial OSD/TIME, los datos de
imagenes de la memoria de cuadros se guardan en el
area de la memoria flash.
® Esto tiene efecto cuando se ha seleccionado “Manu”
como ajuste M (Mode).

Nota

Cuando estan escribiéndose datos en el area de la
memoria flash, en el menu OSD se visualiza un mensaje
indicando que estan escribiéndose datos.

No desconecte la alimentacion mientras se visualiza
este mensaje.
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2. Ajustes de senales de entrada/salida

2-1. Ajustes de senales de entrada

Los conectores SDI IN 1 a SDI IN 4 son los conectores de
entrada de sefiales SDI, y el conector DVI IN es el conector
de entrada de senales DVI-D.

Se incorpora un sincronizador de cuadros para cada una de
las entradas, para que las sefales de video asincronas se
puedan seleccionar sin sacudidas que las acompanen.

<Lista de ajustes mediante senales de entrada>

La visualizacién cambia a una visualizacién de menu
como la mostrada abajo mediante las sefales de entrada

seleccionadas.

El titulo del menu cambia a “Input Menu/Conectores de
entrada (Nombres de materiales)”.

Los ajustes seleccionados utilizando los elementos

“4. Name Type”y “5. Name” descritos a continuacion se
visualizan en el area “(Nombres de materiales)”.

SDI-IN1, SDI-IN2:

[10. 1] Input Menu/SDI-INT ( INPUTT )

> 1.Mode
2. Freeze Select
J.Freeze
4. Name Type

5. Name

Normal
Frame
of f
Default
INPUT1

6. VPrc/YGain/Ped Off Y
7. VPrc:CGain/Hue C -|H

SDI-IN3, SDI-IN4:
[10.3] Input Menu/SDI-IN3 ( INPUT3 )

Elementos de menu de ajuste y
secciones de este manual
Conector Name Freeze
de entrada Mode Name Freeze
Type Select
2-1-1 2-1-2 2-1-3 2-1-4 2-1-5
SDIIN1,
SDIIN 2 / / / / /
SDIIN 3,
SDIIN 4 v v v v v
DVI IN — v v — v
Elementos de menu de ajuste y
secciones de este manual
Conector Escalado Visualizacion
de entrada VPrc uc DVI-IN de informacién
DVI-IN
2-1-6 2-1-7 2-1-8 2-1-9
SDIIN1, v - - o
SDIIN 2
SDIIN 3,
SDIIN 4 / / - -
DVI IN — — v v
v': Se puede ajustar; —: No se puede ajustar

Para ajustar las senales de entrada, visualice [10] Input
Menu utilizando el menu OSD y seleccione las sefales de

entrada.

> 1.8DI-
2.SDI-
3.SDI-
4.5DI-

5.DVI-

[10] Input Menu

IN1
IN2

E INPUTT
IN3 (

(

(

INPUT2
INPUT3
INPUT4
INPUTS

IN4
IN
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> 1. Mode
2.Freeze Select
3. Freeze
4. Name Type
5. Name
6. VPrc/YGain/Ped
1. VPrc:CGain/Hue
8.UC:Scale/ECPos
9.UC:Size
10. UC:Mvdet/Sharp

DVI-IN:

Normal
Frame

of f
Default
INPUT3
of f

C -|H
_ |-
S -
M IS

[10.5] Input Menu/DVI-IN ( INPUTS )

1.Freeze
2. Name Type
3. Name

V-Freq
Dot Clock

0ff
Default

INPUTS
Fit-V

Los ajustes de cada elemento de menu se describen ahora.
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2-1-1. Ajuste del modo de entrada

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
1. Mode

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
1. Mode

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
1. Mode

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
1. Mode

Se puede ajustar “Normal” o “DbyD” para las sefiales de los
conectores SDI-IN1 y SDI-IN2.

Se ha provisto una funcién de convertidor ascendente (UC)
para los conectores SDI-IN3 y SDI-IN4, para que “Normal”,
“UC”, “DbyD” o “Auto” puedan ajustarse para estos
conectores.

El modo se ajusta para cada conector de entrada soélo
cuando se ha seleccionado 1080/59.94i, 720/59.94i o
1080/50i como ajuste del formato de video de la unidad.
Cuando se ha seleccionado cualquier otro formato de video,
el ajuste “Normal” se establece siempre.
Normal:
Las sefnales de entrada con el mismo formato de
video que el de la unidad tienen efecto.
DbyD:
Cuando se han introducido sefales SD con la misma
frecuencia de cuadros que el formato de video de la
unidad, éstas se introducen en base a punto por punto
(igual tamafo) sin conversion ascendente.
En este modo, existe un minimo de deterioro en la
calidad de la imagen y, como tal, el modo se utiliza
para combinar materiales del formato SD utilizando la
funcion PinP.
® Este modo sdlo se puede ajustar cuando se utiliza
1080i como formato de video de la unidad.
UcC:
Cuando se han introducido sefales SD con la misma
frecuencia de cuadros que el formato de video de la
unidad, éstas se convierten ascendentemente.
Auto:
Las sefales de entrada con el mismo formato de
video que el de la unidad tienen efecto.
Ademas, si las sefales SD con la misma frecuencia
de cuadros que el formato de video se introducen
cuando se selecciona HD como formato de video,
éstas se convierten ascendentemente.
® En el modo Auto, las imagenes se pueden
distorsionar cuando se conmutan las sefales de
entrada.
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2-1-2. Para ajustar el tipo de nombre del
material

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
4. Name Type

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
4. Name Type

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
4. Name Type

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
4. Name Type

[10.5] Input Menu/DVI-IN
2. Name Type

Estos elementos son para ajustar el tipo utilizado cuando
se proveen nombres de materiales para las sefales que se
introducen en cada conector.
Default:
Se utilizan los ajustes predeterminados (INPUT1 a
INPUTS5).
Preset:
Se utilizan los nombres de materiales provistos de
antemano.
Los nombres se establecen utilizando el elemento
“Name”.
User:
Un nombre de material se establece utilizando hasta
10 caracteres.
Los nombres de materiales actuales se establecen
utilizando el elemento “Name”.
CAM Name:
Cuando se ha establecido una conexién IP con el
AW-RP50, los nombres de camaras remotas captados
mediante el AW-RP50 se establecen como nombres
de materiales.
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2-1-3. Para establecer nombres de
materiales

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
5. Name

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
5. Name

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
5. Name

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
5. Name

[10.5] Input Menu/DVI-IN
3. Name

Estos se utilizan para establecer los nombres de materiales.

Los nombres de materiales se pueden establecer cuando

se ha seleccionado “Preset” o “User” como ajuste del tipo de

nombre de material.

® | os nombres de materiales sélo se visualizan (no se
pueden establecer) cuando se ha seleccionado “Default”
0 “CAM Name” como ajuste del tipo de nombre de
material.

Cuando se selecciona “Preset”

Los nombres de materiales se establecen utilizando el
formato “tipo + numero”.
Tipo: CAM, C, CG, CGV, CGK, PC, V, VTR, VCR
Numeros: 1 a9

Cuando se selecciona “Preset” como ajuste del tipo de
nombre de material, el elemento “Name” se visualizara
como se muestra mas abajo.

J. Name >CG | 1

Como establecer los nombres de materiales:

Pulse el dial OSD/TIME y mueva la parte parpadeante a la
posicion donde se va a seleccionar el tipo de material.

Gire el dial OSD/TIME para seleccionar el tipo de material.
Pulse el dial OSD/TIME para mover la parte parpadeante a
la posicion donde se va a seleccionar el nimero. Gire el dial
OSD/TIME para seleccionar el nimero.
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Cuando se selecciona “User”

Se puede establecer cualquier nombre de material
que no tenga mas de 10 caracteres (alfanuméricos y
simbolos que se puedan expresar en cédigos ASCII).

Cuando se seleccione “User” como ajuste de tipo de
nombre de material, el elemento “Name” se visualizara
como se muestra mas abajo.

3. Name >

Coémo establecer los nombres de materiales:

Los nombres de materiales se establecen con un caracter
cada vez.

Gire el dial OSD/TIME para mover la parte parpadeante a
la posicion de entrada de caracteres y luego pulse el dial
OSD/TIME. A continuacion, gire el dial OSD/TIME para
seleccionar el caracter y pulse el dial OSD/TIME para
introducir la seleccion.

2-1-4. Ajuste del método de congelacion

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
2. Freeze Select

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
2. Freeze Select

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
2. Freeze Select

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
2. Freeze Select

Estos se utilizan para seleccionar el incremento con el
que van a congelare (convertirse en imagenes fijas) las
imagenes de sefales de entrada SDI.
Frame:
Las imagenes se congelan en incrementos de
1 cuadro.
Field:
Las imagenes se congelan en incrementos de
1 campo.
Esto se utiliza cuando se congelan imagenes en
movimiento.
Con senales entrelazadas, sin embargo, las lineas
diagonales y las partes en movimiento aparecen
distorsionadas.
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2-1-5. Congelacion y cancelacion de
congelacion de las imagenes de
entrada

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
3. Freeze

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
3. Freeze

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
3. Freeze

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
3. Freeze

[10.5] Input Menu/DVI-IN
1. Freeze

Estos se utilizan para congelar las imagenes de sefiales de
entrada o para cancelar la congelacion de estas sefales.
On: Las sefiales se congelan.
Off: La congelacién de imagenes se cancela.
® Cuando se utiliza la visualizacion de multiples vistas
para mostrar las sefales de entrada de imagenes
congeladas, la marca “F” aparece enfrente de los
nombres de materiales.

2-1-6. Ajuste de la funcion de proceso de
video

La funcidn de proceso de video sirve para todas las
imagenes de sefales de entrada SDI.

Los tonos de los colores se pueden cambiar en base a
imagen por imagen.

Los elementos “VPrc/YGain/Ped” y “VPrc:CGain/Hue” se
utilizan para cambiarlos.

VPrc/YGain/Ped |VPrc |Esto se utiliza para activar o desactivar la
funcién de proceso de video.
On: Funcion activada

Off: Funcion desactivada

YGain |Esto se utiliza para ajustar la ganancia
de la sefhal Y.

0.0 a200.0

Ped |Esto se utiliza para ajustar el valor del
nivel de pedestal.

—20.0 a2 20.0

VPrc:CGain/Hue |CGain |Esto se utiliza para ajustar el valor de
ganancia de la saturacion.

0.0 a200.0

Hue |Esto se utiliza para ajustar el grado de
cambio de tonalidad.

0.0 a2 359.9
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2-1-7. Ajuste del convertidor ascendente

Esta unidad incorpora una funcion de convertidor
ascendente.

El convertidor ascendente se ajusta en los menus SDI-IN3
y SDI-IN4.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
8. UC:Scale/ECPos

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
8. UC:Scale/ECPos

Scale: Como método de escalado se ajusta “SQ”, “EC” o

“ B”
Imagen de sQ EC LB
entrada

SQ La imagen se amplia horizontal y verticalmente

(squeeze) para llenar toda la pantalla.

EC La relacion de aspecto de la imagen se

(edge crop) | mantiene, el tamafo de la imagen aumenta
de acuerdo con la resolucion vertical, y se
anaden bandas negras en los lados derecho e
izquierdo.

LB La relacion de aspecto de la imagen se

(letter box) mantiene, el tamafo de la imagen aumenta
de acuerdo con la resolucion horizontal, y
la imagen se recorta por la parte superior e
inferior.

ECPos: La posicién de la imagen se ajusta con precision.
Esto sélo se puede ajustar cuando se ha
seleccionado “EC” (recorte de borde) en el ajuste
Scale.

Center La imagen se posiciona en el centro y se ahaden

imagenes negras en la parte derecha e izquierda.

Right La imagen se posiciona en la derecha y se
afaden imagenes negras en la parte izquierda.
Left La imagen se posiciona en la izquierda y se

anaden imagenes negras en la parte derecha.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
9. UC:Size

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
9. UC:Size

El tamafo de la imagen de entrada convertida
ascendentemente se ajusta utilizando un porcentaje del
100 % al 110 %.
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[10.3] Input Menu/SDI-IN3
10. UC:Mvdet/Sharp

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
10. UC:Mvdet/Sharp

Mvdet: Esto se utiliza para ajustar la sensibilidad de la
deteccion de movimiento de la imagen.
1 2 3 4 5
Hacia imégenes fijas Estandar Hacia imagenes
en movimiento

Sharp: Esto se utiliza para realzar la nitidez de los bordes

de la imagen.
1 2 3 4 5
No hay bordes nitidos Estandar Bordes muy nitidos

2-1-8. Ajuste del escalado de la imagen de
entrada

I [10.5] Input Menu/DVI-IN
4. Scale

Esto se utiliza para ajustar el escalado para las imagenes
de las senales de entrada DVI-D.

A continuacién se muestra una lista con las resoluciones de
las imagenes que se pueden introducir.

Resoluciones compatibles

XGA 1024 x 768/60 Hz
WXGA 1280 X 768/60 Hz
SXGA 1280 x 1024/60 Hz
WSXGA+ 1680 x 1050/60 Hz
UXGA 1600 x 1200/60 Hz
WUXGA 1920 x 1200/60 Hz
1080/59.94p 1920 x 1080/59.94 Hz
1080/50p 1920 x 1080/50 Hz

Seleccione el método de escalado entre las opciones
enumeradas a continuacion.

Fit-v La relacion de aspecto de la imagen de
entrada se mantiene, y el tamano de la imagen
aumenta o se reduce de acuerdo con la
resolucion vertical.

Fit-H La relacion de aspecto de la imagen de
entrada se mantiene, y el tamafo de la imagen
aumenta o se reduce de acuerdo con la
resolucién horizontal.

FULL El tamafio de la imagen aumenta o se reduce

de acuerdo con la resolucion del sistema.

® La relacion de aspecto de la imagen de
entrada no se mantiene.

® | as relaciones de aumento o reducciéon
cambian segun sean las direcciones
verticales u horizontales.

® Para conocer detalles sobre qué tamafnos son
compatibles con qué formatos, consulte la “Tabla de
tamanos de escalado de entrada de DVI” en la pagina
siguiente.
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@ Tabla de tamanos de escalado de entrada de DVI

HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
Formato DVI Modo
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
XGA Fit-V 1440 960 720 720
1024 x 768 BN O 487, O 576 O
O 1080 | )
Fit-H R e — : 720 720
Q O 487 O 576 O
FULL 1920 1280 720 720
Q 20 O 487 O 576, O
1080
SXGA Fit-V 1350 900 675 675
1280 x 1024 Q oA O 187 O 576 O
1080
Fit-H I e T A O O
FULL 1920 1280 720 720
Q 720@ 487 O 576 O
1080
WXGA Fit-V
1280 x 768 Q Q O Q
FitH | : """"""""""" : """""" O O
h () O O O

. En estas areas se insertan imagenes negras.
: Las partes de las imagenes que sobresalen de estas areas se recortan.
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2. Ajustes de senales de entrada/salida

HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
Formato DVI Modo
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
WSXGA+ Fit-V 1728 | 1152 . , . .
1 1 1 1
1680 x 1050 Q 5 Q : Q ! : Q :
1080 | i | | i
O 1 - 1 -
FitH | ————————— s
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
UXGA Fit-V 1440 960 720 720
1600 x 1200 1 Q el O 5| O
1080 Q |
FitH | (————~"777°°~ e 720 720
O Q 487 O 576 O
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
WUXGA Fit-V 1728 | 1152
1920 x 1200 Q BN Q
1080 |
FitH | f————— \ | pooooooooes
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q

. En estas areas se insertan imagenes negras.
: Las partes de las imagenes que sobresalen de estas areas se recortan.
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2. Ajustes de senales de entrada/salida

2-1-9. Visualizacion de la informaciéon de imagen de entrada

I [10.5] Input Menu/DVI-IN
Size

[10.5] Input Menu/DVI-IN
H-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
V-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Dot Clock

Estos se utilizan para visualizar la informacion relacionada con las imagenes de sefales de entrada DVI-D.
La informacién no se puede cambiar.

Size:
Esto indica la cuenta de pixeles de las imagenes.
H-Freq:
Esto indica la frecuencia horizontal de las imagenes.
V-Freq:
Esto indica la frecuencia vertical de las imagenes.
Dot Clock:
Esto indica la frecuencia de reloj de puntos de las imagenes.

Los formatos compatibles se enumeran mas abajo.

<Formatos DVI-D compatibles>

- . Frecuencia de reloj Frecuencia
Senal de video de entrada de puntos (MHz) Horizontal Vertical
(kHz) (Hz)

XGA 1024 x 768 Digital 65.0 48.36 60.00
WXGA 1280 x 768 Digital 79.5 47.78 59.87
SXGA 1280 x 1024 Digital 108.0 63.98 60.02
WSXGA+ 1680 x 1050 Digital 148.3 65.29 59.95
WUXGA 1920 x 1200 Digital 154.0 74.04 59.95
UXGA 1600 x 1200 Digital 162.0 75.00 60.00
1080/50p 1920 x 1080 Digital (RGB) | 148.5 56.25 50.00

1080/59.94p 1920 x 1080 Digital (RGB) 148.5/1.001 67.50/1.001 60.00/1.001

e Si el formato de las sefales de entrada no es compatible, puede que no sea posible importar bien las sefales, y puede que
aparezca una imagen negra o una imagen distorsionada.
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2. Ajustes de senales de entrada/salida

2-2. Ajuste de las senales de salida

Las senales pueden salir de tres conectores:

SDI OUT 1, SDI OUT 2y DVI-D OUT.

Las senales de salida se ajustan en [11] Output Menu del
menu OSD.

[11] Output Menu

2. SDI-0UT2
3. DVI-0UT
4. SDI-0UT:Limit

5.DVI-0UT:Size
6. DVI-0UT:Scale
1. DVI-0UT :Mvdet

2-2-1. Asignacion de las senales de salida

[11] Output Menu
1. SDI-OUT1

[11] Output Menu
2. SDI-OUT2

[11] Output Menu
3. DVI-OUT

Se encuentran disponibles las opciones de asignacion
siguientes.

PGM Esta es la salida de linea principal del
conmutador.

Salen las imagenes con conmutacion por
cortinillas, mezcla, keying, PinP u otros efectos
anadidos.

PVW Salen las imagenes PVW que activan la siguiente
operacion que va a ser verificada.

CLN Salen sefales claras (imagenes resultantes
cuando keying, PinP y otros efectos han sido
eliminados de la sefal PGM).

AUX Sale la senal seleccionada utilizando el bus AUX.

Mv Sale la senal de visualizacion de mudiltiples vistas.

KEY OUT | Sale la sefal de keying.

Nota

Los cuadros de visualizacion de multiples vistas no se
visualizan en lo que sale por el conector SDI OUT 1
(SDI-OUT-1).
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2-2-2. Ajuste de las areas de colores

[11] Output Menu
4. SDI-OUT:Limit

Esto se utiliza para ajustar el area de color para las
imagenes de sefales de salida SDI.

Off El area de color no esta sujeta a ninguna limitacion.

108 El nivel de amplitud de cada uno de los colores (R, G,
B) se limita a entre el 0 % y el 108 %.

104 El nivel de amplitud de cada uno de los colores (R, G,
B) se limita a entre el 0 % y el 104 %.

100 El nivel de amplitud de cada uno de los colores (R, G,
B) se limita a entre el 0 % y el 100 %.

2-2-3. Ajuste de las senales de salida
DVI-D

El ajuste siguiente se selecciona para las imagenes de las
sefales de salida de DVI-D.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size

Esto se utiliza para ajustar la resolucién de salida.
Son compatibles las resoluciones siguientes.

Resoluciones compatibles

Auto Utilizando las senales DVI se reune la
informacién del aparato en el destino de salida,
y las imagenes salen con la resolucion éptima.
® La frecuencia vertical se ajusta a 60 Hz, y la

resolucion maxima es WUXGA.

XGA 1024 x 768

WXGA 1280 x 768

SXGA 1280 x 1024

WSXGA+ 1680 x 1050

UXGA 1600 x 1200

WUXGA 1920 x 1200

1080/59.94p | 1920 x 1080

1080/50p 1920 x 1080




2. Ajustes de senales de entrada/salida

[11] Output Menu
6. DVI-OUT:Scale

Esto se utiliza para seleccionar uno de los métodos de
escalado enumerados mas abajo.

Fit-V La relacion de aspecto de la imagen de

salida se mantiene, y el tamafio de la imagen

aumenta o se reduce de acuerdo con la

resolucion vertical.

® En areas donde no hay imagen se insertan
imagenes negras.

® |as partes que sobresalen de las imagenes
se recortan.

Fit-H La relacion de aspecto de la imagen de

salida se mantiene, y el tamafo de la imagen

aumenta o se reduce de acuerdo con la

resolucién horizontal.

® En areas donde no hay imagen se insertan
imagenes negras.

® |as partes que sobresalen de las imagenes
se recortan.

FULL El tamafo de la imagen de salida aumenta o

se reduce de acuerdo con la resolucion del

sistema.

® La relacién de aspecto de la imagen no se
mantiene.

® Las relaciones de aumento o reduccion
cambian entre las direcciones horizontal y
vertical.

[11] Output Menu
7. DVI-OUT:Mvdet

Esto se utiliza para ajustar la sensibilidad con la que se va a
detectar el movimiento de las imagenes en movimiento.

1 2 3 4 5
Hacia imégenes fijas Estandar Hacia imagenes
en movimiento
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3. Ajuste de la visualizacion de multiples vistas

La pantalla de un monitor externo se puede dividir en
secciones, y las imagenes de entrada y de programas,
por ejemplo, se pueden posicionar en las secciones y
visualizarse.

3-1. Disposicion de la pantalla

La disposicion de visualizacién de multiples vistas se puede

ajustar utilizando [7] MultiView Pattern Menu del menu OSD.

[7]1 MultiView Pattern Menu

> 1.Split

.Pos1 Source
.Pos? Source
.Pos3 Source
.Pos4 Source
.Pos5 Source
.Posb Source
.Pos7 Source
.Pos8 Source
.Pos9 Source
.Pos10 Source

)
3
4
5
b
7
8
9
0
1

—_—

10-aSplit
PGM

PVW
SDI-IN1
SDI-1N2

SDI-1IN4
DVI-IN
FMEM1
FMEM2
AUX

[7] MultiView Pattern Menu

1. Split

( INPUT1
( INPUT2
SDI-IN3 ( INPUT3
( INPUT4
( INPUTS

Como disposiciones de pantalla dividida se encuentran
disponibles las ocho opciones siguientes.

4Split 5-aSplit 5-bSplit

6-aSplit

6-bSplit 9Split

10-aSplit

10-bSplit

[7] MultiView Pattern Menu

2. Pos1 Source
a
11. Pos10 Source

Esto se utiliza para ajustar las sefales que se van a
visualizar en las pantallas 1 a 10.

SDI-IN1 a 4 DVI-IN
(nombres de materiales) (nombres de materiales)
CBGD FMEM1 FMEM2 PGM
PVW KEY OUT AUX

® Dependiendo del ajuste seleccionado para el elemento
“1. Split”, los elementos “6. Pos5 Source” a “11. Pos10
Source” puede que no se visualicen.

<Disposiciones de pantalla dividida>

1 2
3 4
4Split
5
1 2
3 1 5
5-aSplit 5-bSplit
7 5 5
Pl
3 ! 5 6
6-aSplit 6-bSplit
1 2 3
4 5 6
7 8 9
9Split
8 9 10
1 2 4 5 6
3 4 5 6
7 8 9 10

10-aSplit

10-bSplit




3. Ajuste de la visualizacion de multiples vistas

3-2. Ajuste de cuadros divididos y
caracteres

Los cuadros, la luminancia de caracteres y el fondo que van
a usarse para las pantallas divididas se pueden ajustar.

Los ajustes se seleccionan en [8] MultiView Out/Frame
Menu del menu OSD.

LUM 75%
On
Red+Green
of f

On

2. Character
3. Label
4. Tally

5. Level Meter
6. Input Satus

Nota

Si hay partes de los menus OSD que se superponen
en el cuadro de visualizacién de mdltiples vistas, los
cuadros de la pantalla dividida y los caracteres no se
visualizaran.

[8] MultiView Out/Frame Menu
1. Frame

Esto se utiliza para ajustar el brillo de los cuadros divididos
Y, si se va a visualizar el cuadro, para decidir si los cuadros
divididos se van a visualizar.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
La luminancia del cuadro dividido (escala de grises)
se ajusta.
Off:
El cuadro dividido no se visualiza.

[8] MultiView Out/Frame Menu
2. Character

Esto se utiliza para ajustar el brillo de los caracteres y, si se
va a visualizar el cuadro, decidir si los caracteres se van a
visualizar.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
La luminancia de los caracteres (escala de grises) se
ajusta.
Off:
Los caracteres no se visualizan.

[8] MultiView Out/Frame Menu
3. Label

Esto se utiliza para decidir si se va a visualizar el fondo de
caracteres (medios tonos).

On: El fondo de caracteres se visualiza.

Off: El fondo de caracteres no se visualiza.
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3-3. Ajuste de las visualizaciones
de senalizacion

Las visualizaciones de sefalizacidén que se van a
superponer en los cuadros de pantalla dividida se pueden
ajustar.

La sefalizacion roja indica el material consistente en salidas
de programas.

La sefalizacion verde indica el material seleccionado por el
bus PST.

Si se visualizan los cuadros, la sefalizacién roja o la
senalizacion verde se visualizan en los cuadros.

Si los cuadros no se visualizan, la sefalizacién roja o

la sefalizacion verde se visualizan a la derecha y a la
izquierda de los nombres de los materiales.

[8] MultiView Out/Frame Menu
4.Tally

Esto se utiliza para ajustar las visualizaciones de
sefalizacion.
Red+Green:
Se visualiza la sefalizacion roja y la sefalizacion
verde.
Red: Sdlo se visualiza la sefalizacion roja.
Off: No se muestra sefalizacion.

® | as sefales de sefalizacidn roja salen por el conector
TALLY/GPI de la unidad.

® | a sefalizacion roja no se visualiza durante las
operaciones FTB mientras las imagenes de un
programa estan desvanecidas completamente en una
pantalla negra.
En casos como éste, la senalizacién verde se
visualiza para imagenes consistentes en imagenes de
programas.
Sin embargo, la sefalizacioén roja se visualizara si se
ha seleccionado FMEM1, FMEM2 o CBGD utilizando
el elemento de menu de abajo.

[1]1 TIME/CBGD Menu
5. FTB Source




3. Ajuste de la visualizacion de multiples vistas

3-4. Ajuste de los medidores de
nivel

Los medidores de nivel para las sefales de audio
incrustadas transferidas por la entrada SDI se pueden
visualizar en pantallas divididas.
Left display:
Canal 1 del grupo 1
Right display:
Canal 2 del grupo 1

[8] MultiView Out/Frame Menu
5. Level Meter

On: Los medidores de nivel se visualizan.
Off: Los medidores de nivel no se visualizan.

3-5. Ajuste de las marcas de
senales de entrada

El estado de las sefiales de entrada se puede visualizar
enfrente de los nombres de materiales visualizados en las
pantallas divididas.

“F” mark:
Esto aparece cuando las sefales de entrada estan
congeladas.
“1” mark:
Esto aparece cuando no hay sefales de entrada.
Camera icon “[]”:
Esto aparece cuando se introducen sefiales
procedentes de una camara remota controlada por el
AW-RP50.
® Esto solo aparece cuando la unidad y el AW-RP50
estan enlazados.

I [8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

On: El estado de la sefal de entrada se visualiza.
Off: El estado de la senal de entrada no se visualiza.
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4. A('ustes del sistema

4-1. Ajustes del menu del sistema

4-1-1. Ajuste del formato de video

El formato de video de la unidad se puede ajustar.
[14] SYSTEM Menu

> 1.Format *1080/59. 94i
.HiResMV =

.16:950 =

. AUX Anci of f

.PGM Anci of f

.PVW Anci of f

.MV Anci off
.Initial No

. IP Address 192. 168.
. Subnet Mask 255.  255.
. Gateway 192. 168.

2
3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_—

~— Nota

Los ajustes de [14] SYSTEM Menu no se pueden
cambiar si se ha ajustado “Locked” utilizando el
elemento de menu de mas abajo.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

[14] SYSTEM Menu
1. Format

Seleccione el formato compatible entre las opciones
provistas mas abajo.

Formatos compatibles

1080/59.94i 1080/50i
720/59.94p 720/50p
1080/24PsF 1080/23.98PsF
480/59.94i 576/50i
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<Coémo especificar el formato de video y luego
iniciar el sistema>

Cuando la unidad esta apagada, el formato de video se

puede especificar y luego se puede iniciar el sistema.

Ponga el interruptor POWER en ON mientras mantiene

pulsada una combinacion de los botones enumerados mas

abajo que corresponda al formato de video.

Botén para pulsar al mismo tiempo | Formato de video

[OSD ON] + Punto de cruce de bus A [1] | 1080/59.94i

[OSD ON] + Punto de cruce de bus A [2] | 1080/50i

[OSD ON] + Punto de cruce de bus A [3] | 720/59.94p

[OSD ON] + Punto de cruce de bus A [4] | 720/50p

[OSD ON] + Punto de cruce de bus A [5] | 1080/24PsF

[OSD ON] + Punto de cruce de bus B [1] | 1080/23.98PsF

[OSD ON] + Punto de cruce de bus B [2] | 480/59.94i

[OSD ON] + Punto de cruce de bus B [3] | 576/50i

® Después de poner el interruptor POWER en ON,
mantenga pulsados los botones hasta que salga una
imagen.

[14] SYSTEM Menu
2. HiResMV

Esto se utiliza para decidir si se va a poner el modo de
multiples vistas de alta resolucion.
Cuando se ha seleccionado un formato de video SD
(480/59.94i 0 576/50i) para la unidad, las imagenes pueden
salir con alta resolucion a la salida DVI-D.
Si éste es el caso, la visualizaciéon de multiples vistas se
ajusta para la salida del conector DVI OUT.
La visualizacion de mdltiples vistas no se puede ajustar
para la salida del conector SDI OUT.
On: El modo de multiples vistas de alta resolucién se
activa.
Off: El modo de muiltiples vistas de alta resolucion se
desactiva.

I [14] SYSTEM Menu
3.16:95Q

Esto se utiliza para ajustar el modo de compresion 16:9.

El ajuste se puede hacer cuando se ha seleccionado un
formato de video SD (480/59.94i o 576/50i) para la unidad.
Cuando se ajusta la conmutacion por cortinillas, y la
anchura del borde PinP, tenga en cuenta que las imagenes
del formato SD que salen de la unidad se convertiran

en imagenes con una relacion de aspecto de 16:9 y se
utilizaran.

<Anchura de borde cuando se ha activado el modo
16:9SQ (representacion grafica)>

>

Salida de la unidad Imagenes convertidas a
(relacion de aspecto una relacién de aspecto
de 4:3) de 16:9



4. Ajustes del sistema

4-1-2. Ajuste de los datos auxiliares

Se puede ajustar una funcion para permitir que pasen los
datos auxiliares V y los datos de audio incrustados de las
sefales de entrada SDI.

Cuando se utiliza el formato HD:
Los datos auxiliares que empiezan con la linea 9
pueden pasar.

Cuando se utiliza el formato SD:
Los datos auxiliares que empiezan con la linea 12
pueden pasar.

® Cuando se ha seleccionado 1080/59.94i, 720/59.94p
0 1080/50i como ajuste del formato de video de la
unidad no es posible permitir que los datos auxiliares
y los datos de audio incrustados pasen, aunque las
sefales del formato SD (480/59.94i o 576/50i) hayan
sido introducidas en el modo punto por punto o en el
modo de convertidor ascendente (UC).
= Consulte “2-1-1. Ajuste del modo de entrada”.

[14] SYSTEM Menu
4. AUX Anci

On u Off se seleccionan aqui como ajuste para las sefiales
de salida AUX.

On: Los datos auxiliares y los datos de audio
incrustados de los materiales de entrada SDI
seleccionados por el bus AUX pueden pasar.

Off: Los datos auxiliares y los datos de audio
incrustados no pueden pasar.

® [ os datos no pueden pasar cuando se han

seleccionado materiales KEY OUT o CLN.

[14] SYSTEM Menu
5. PGM Anci

On u Off se seleccionan aqui como ajuste para las sehales
de salida de programa.

On: Los datos auxiliares y los datos de audio
incrustados de los materiales de entrada SDI
seleccionados por el bus PGM pueden pasar.

Off: Los datos auxiliares y los datos de audio
incrustados no pueden pasar.

[14] SYSTEM Menu
6. PVW Anci

On u Off se seleccionan aqui como ajuste para las sefiales
de salida PVW.

On: Los datos auxiliares y los datos de audio
incrustados de los materiales de entrada SDI
seleccionados por el bus PST pueden pasar.

Off: Los datos auxiliares y los datos de audio
incrustados no pueden pasar.

[14] SYSTEM Menu
7. MV Anci

PGM, PVW u Off se seleccionan aqui como ajuste para las
sefales de salida de la visualizacion de mdltiples vistas.

PGM: Los datos auxiliares y los datos de audio
incrustados de los materiales de entrada SDI
seleccionados por el bus PGM pueden pasar.

PVW: Los datos auxiliares y los datos de audio
incrustados de los materiales de entrada SDI
seleccionados por el bus PST pueden pasar.

Off:  Los datos auxiliares y los datos de audio
incrustados no pueden pasar.

Nota

Los sonidos generados cuando se conmutan las senales
de video se afiadiran a los datos de audio incrustados
que salen de la unidad.
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4. Ajustes del sistema

4-1-3. Inicializacion del sistema

[14] SYSTEM Menu
8. Initial

Seleccione “Yes” y pulse el dial OSD/TIME, los datos de

ajuste vuelven a sus valores iniciales.

® Sin embargo, los ajustes del formato de video y los
ajustes de red no se inicializaran.
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4-1-4. Ajustes de red

Los ajustes de red para actualizar las versiones de software
y otros datos se pueden seleccionar.

[14] SYSTEM Menu
9. IP Address

Esto se utiliza para ajustar la direccion IP.
Valor inicial: 192.168.0.8

[14] SYSTEM Menu
10. Subnet Mask

Esto se utiliza para ajustar la mascara de red secundaria.
Valor inicial: 255.255.255.0

[14] SYSTEM Menu
11. Gateway

Esto se utiliza para ajustar la puerta de acceso.
Valor inicial: 192.168.0.1

~— Notas

® Para que tengan efecto los ajustes de red, la unidad
debera reiniciarse. Desconecte la alimentacion y
luego vuelva a conectarla.

® Cuando se ajusta la misma direccion IP que la
direccion IP de otro aparato o una direccion IP ilegal,
la unidad puede que indique un error cuando se
seleccione el ajuste de direccién IP o la unidad u otro
aparato puede no funcionar bien.
Consulte a su administrador de red antes de ajustar
la direccion IP.




4. A('ustes del sistema

4-2. Ajustes del menu de operacion [13] Operation Menu

2. 0OSD Size
4-2-1. Ajustes OSD
(visualizacién en pantalla)

El tamafo y la posiciéon de la OSD se pueden seleccionar
de entre las opciones enumeradas mas abajo.

Las pantallas de menus se pueden superponer en las ~
imagenes que salen del conector SDI OUT 2 y del conector FULL Tamafio completo de la pantalla
DVI OUT y visualizarse. Upper-Left Como se mue§tra en la figura de
[13] Operation Menu Upper-Right abajo, el~menu aparece en un cuarto
Lower-Right del tama.ng completo de la pantalla,
> 1.0SD OUT SDI-0UT2+DVI-0UT Lower-Left y se posiciona en uno de los cuatro
2.0SD Size FULL cuadrantes.
3. 0SD Back On
4.Key Priority  PinP over KEY Pt [ o :
5. Bus Mode PGM (A) /PST (B) i Upper- | i Upper- |
6. Time Unit Sec ¢ Left | ¢ Right
1.Slide Lever  BKGD e
8.GPl Input Enable - Cl o 3 |
9.GPI Output Enable — e T Rient T
10. CamCont Link off P e______; '9
11. SYSTEM Menu Unlocked - -

® Sj el cuadro de la OSD se superpone en los
cuadros de visualizacion de multiples vistas, las
visualizaciones de cuadros se ocultaran.

[13] Operation Menu
1. OSD OUT

[13] Operation Menu
3. OSD Back

Seleccione el conector que se va a utilizar para la salida de
las visualizaciones OSD entre las opciones enumeradas
mas abajo.

SDI-OUT2
DVI-OUT
SDI-OUT2+DVI-OUT

On: Se visualiza un fondo negro para la OSD.
Off: No se visualiza un fondo negro para la OSD.

® La opcion SDI OUT2+DVI-OUT se selecciona cuando se
pulsa el boton OSD ON mientras se mantiene pulsado el
boton SHIFT.
Cuando se hace esto, “Auto” se selecciona como ajuste
del menu siguiente.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size
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4. Ajustes del sistema

4-2-2. Otros ajustes

[13] Operation Menu
4. Key Priority

= Consulte “1-3. KEY”.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

1 Consulte “1-1-4. Seleccion del modo de bus”.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

1 Consulte “1-1-7. Transicion automatica”.

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

= Consulte “1-1-6. Transiciones manuales”.

[13] Operation Menu
8. GPI Input

Esto se utiliza para activar o desactivar el control desde el

puerto de entrada GPI.
Enable: Se activa el control.
Disable: Se desactiva el control.

® Para conocer detalles de lo que se controla, consulte

“5-2. TALLY/GPI”.

[13] Operation Menu
9. GPI Output

Esto se utiliza para activar o desactivar el control desde el

puerto de salida GPI.
Enable: Se activa el control.
Disable: Se desactiva el control.

® Para conocer detalles de lo que se controla, consulte

“5-2. TALLY/GPI”.
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[13] Operation Menu
10. CamCont Link

Esto se utiliza para poner en ON o en OFF la funcion de
enlace con el AW-RP50.
On: La funcién de enlace se pone en ON.
Off: La funcién de enlace se pone en OFF.
® Consulte “7. Funcion para enlazar con el controlador
de camaras remotas”.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

Cuando se selecciona “Locked” como ajuste de este
elemento no es posible cambiar los ajustes de [14] SYSTEM
Menu.

Seleccione esto cuando no sea deseable que el ajuste

[14] SYSTEM Menu pueda cambiarse facilmente.



4. A('ustes del sistema

4-2-3. Visualizaciones de estados de bus

El menu BUS Assign Status aparece en el menu OSD
cuando se mantienen pulsados los botones de punto de
cruce del bus A o del bus B.

BUS Assign Status

XPT SW 1
XPT SW Asign SDI-IN1 ( INPUT1

SDI-INT ( INPUT1
SDI-IN2 ( INPUTZ2
MV

SDI-INT ( INPUT1
CBGD

FMEM1

KEY Fill
KEY Source

4-2-4. Visualizaciones de versiones

Los numeros de las versiones se visualizan en
[15] SYSTEM Status del menu OSD.

[15] SYSTEM Status

SYSTEM Ver.
SOFT Ver.

GLUE FPGA Ver.
MAIN FPGA Ver.

%k, kk, kk

*Kkskk

*kkkk

*Kkkk

*kkkk

Sk —sksk—sksk—kk—kk—%k%k
NoAlarm

NoAlarm

NoAlarm

FONT Ver.
MAC Address
FAN

Power
Temperature

[15] SYSTEM Status
SYSTEM Ver.

La informacion de la version del sistema se visualiza aqui.

[15] SYSTEM Status
SOFT Ver.

La version del software de la unidad se visualiza aqui.

[15] SYSTEM Status
GLUE FPGA Ver.

La version del hardware utilizado para iniciar la unidad se
visualiza aqui.
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[15] SYSTEM Status
MAIN FPGA Ver.

La version del hardware que procesa las imagenes se
visualiza aqui.

[15] SYSTEM Status
FONT Ver.

La version de la fuente utilizada para el ment OSD se
visualiza aqui.

[15] SYSTEM Status
MAC Address

La direccion MAC se visualiza.

[15] SYSTEM Status
FAN

Esto visualiza “Alarm” cuando pasa algo raro con el
ventilador.

[15] SYSTEM Status
Power

Esto visualiza “Alarm” cuando se ha detectado una caida en
la tension de la alimentacion.

[15] SYSTEM Status
Temperature

Esto visualiza “Alarm” cuando ha aumentado la temperatura
en el interior de la unidad.

Si se produce una alarma, deje de utilizar la unidad
inmediatamente, y péngase en contacto con su
concesionario. Continuar utilizando la unidad en esta
condicion puede danarla.




5. Interfaces para control de aparatos externos

5-1. Conexion LAN

Utilice cables LAN para conectar la AW-HE50, el AW-RP50 y el ordenador anfitrion.

Cuando conecte directamente la unidad a otro aparato, utilice un cable de cruce.

Para las conexiones a través de un aparato como, por ejemplo, un concentrador (concentrador de conmutacion), utilice cables

rectos.

Cuando no se vaya a utilizar un concentrador, asegurese de que la longitud del cable no sobrepase los 100 metros (cuando se

utilice un cable de categoria 5 o superior).

® Para conocer mas detalles de las conexiones de la AW-HE50 y del AW-RP50 y los ajustes, consulte “2-2-2. Ejemplo de
conexiones” (<Lo basico> Instrucciones de funcionamiento).

® Para conocer detalles de las funciones disponibles cuando se ha hecho una conexion a un ordenador anfitrion, consulte “6.
Conexiones con un ordenador”.

5-2. TALLY/GPI

El conector TALLY/GPI incorpora cinco puertos de entrada (D-sub, 15 contactos, hembra, rosca en pulgadas)
de contacto para controlar la unidad desde un aparato 8 1
externo, y siete puertos de salida de colector abierto 00000000
para dar salida a un aparato externo a la informacién de 0000000
sefalizacion y estado procedente de la unidad. 15 9
N.° de - . - L.
Senal Entrada/Salida Detalles de senal Operacion
contacto
1 TALLY OUT1 | Salida de colector abierto | Salida de sefalizacion de la imagen de entrada 1 | Durante la salida de sefalizacion sale
2 TALLY OUT2 | Salida de colector abierto | Salida de sefalizacion de la imagen de entrada 2 una sefial de bajo nivel.
3 TALLY OUT3 | Salida de colector abierto | Salida de sefalizacion de la imagen de entrada 3
4 TALLY OUT4 | Salida de colector abierto | Salida de sefalizacion de la imagen de entrada 4
5 TALLY OUT5 | Salida de colector abierto | Salida de sefalizacion de la imagen de entrada 5
6 ALARM Salida de colector abierto | Alarma de ventilador o salida de alarma de Cuando se produce un problema sale
alimentacion una sefal de bajo nivel.
7 KEY ON Salida de colector abierto | Salida del estado de combinacién de keying Durante las combinaciones de keying
sale un nivel bajo.
(RESERVE) | Entrada de contacto (Reserva)
NC No se utiliza
10 Tally Disable | Entrada de contacto Activacion/desactivacion de sefal de Esta senal se activa mediante la
sefalizacion entrada de contacto (y se desactiva
cuando esta abierta).
11 AUTO Entrada de contacto Botén AUTO de la parte de transicion Esta sefal entra en funcionamiento
12 CcuT Entrada de contacto Botén CUT de la parte de transicién mediante Ia’entrada de contacto
(30 ms o mas).
13 KeyON Entrada de contacto Botén KEY ON de la parte de transicion
14 PinPON Entrada de contacto Botdn PinP de la parte de transicion
15 GND Tierra Tierra
Ejemplo de conexion de salida de colector abierto Ejemplo de una conexidn de entrada de contacto
Asegurese de que se cumplan las condiciones dadas a Provea entradas de contactos.
continuacion.
Resistencia dieléctrica: Maxima de 24V CC AW-HS50
Corriente: Maxima de 50 mA
. L. +3.3V | Tally Disable
AW-HS50 (Tensiéon maxima: 24 V) AUTO
CuUT
TALLY OUT1 -5 % KeyON
ALARM 7 PinPON
KEY ON 1
“\l (Corriente maxima: 50 mA)
LED de sefalizacion GND
at GND s
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6. Conexiones con un ordenador

6-1. Funciones de transmision de datos

Cuando la unidad y el ordenador se conectan utilizando un cable LAN, los datos de la unidad se pueden guardar (descargar) en
el ordenador, y los datos se pueden escribir (cargar) del ordenador a la unidad.
Se pueden cargar y descargar los siguientes tipos de datos.

¢ Imagenes de memorias de cuadros (FMEM1, FMEM2)
e Ajustes de menus
* Estados de panel

® La informacidén de red (direccidon IP, mascara de red secundaria, puerta de acceso y direccion MAC) no se pueden cargar.
® | os formatos de imagen compatible con las memorias de cuadros incluyen mapa de bits (bmp), JEPG (jpeg), TIF (tif),
GIF (gif) y PNG (png).
Las imagenes no se pueden convertir automaticamente al tamafo del formato especificado.

Para utilizar esta funcion, el “Data Transmission Software” debera instalarse en el ordenador anfitrion desde el CD-ROM
suministrado.
Para conocer detalles sobre como instalar la aplicacion, consulte “6-3. Como instalar el software”.

6-2. Conexiones

Para conectar el ordenador anfitrion al conector LAN de la unidad se puede utilizar un cable LAN.

Cuando conecte directamente la unidad al ordenador anfitrién, utilice un cable de cruce.

Cuando haga la conexion a través de un aparato como, por ejemplo, un concentrador (concentrador de conmutacion), utilice un
cable recto.

Para conocer detalles de la direccion IP y otros ajustes de red, consulte “4-1-4. Ajustes de red”.

_I

oElel é
d%

Cable de cruce

m__

o@lel
O)erorrs
C --'--\oa,e
-m[j-

Cable recto

. i

Concentrador de
conmutacion

Cable recto
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6. Conexiones con un ordenador

6-3. Como instalar el software

Esta seccion describe cémo instalar el software de transmision de datos.

1. Inserte el CD-ROM suministrado con la unidad en la unidad de CD-ROM del ordenador anfitriéon en el que sera instalado
el programa.

2. Copie toda la carpeta del CD-ROM que contiene el “Data Transmission Software” en la unidad de disco duro del
ordenador anfitrion.

6-4. Operaciones basicas del software

Esta seccion describe como operar el software de transmisiéon de datos.

<Inicio>

1. Haga doble clic en “HS50Tool.exe” en la carpeta “Data Transmission Software” que va a ser copiada.

192168 0 8

<Salir>
Haga clic en el botén [CLOSE].

<Ajuste de la direccion IP>
Ponga la direccién IP de la unidad en la casilla de ajuste de la direccion IP.
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6. Conexiones con un ordenador

6-5. Transferencia de imagenes de datos

6-5-1. Transferencia de imagenes de datos del ordenador a la unidad

1.

Seleccione el modo.
Verifique que [To HS50] aparezca en el campo [Mode] en “Image Data”.
Si aparece [From HS50] en su lugar, haga clic en el botén [From HS50] para que aparezca [To HS50].

Cuando se haga clic en el boton [Select Image], el cuadro de didlogo de seleccidn de archivo aparece en la pantalla.
Seleccione los archivos de datos que se van a transmitir y haga clic en [OK].

La imagen se visualiza ahora en el area de visualizacion de imagenes, y sus dimensiones horizontal y vertical aparecen
en los campos [Width] y [Height] en la parte inferior derecha.

Seleccione el destino de la transmisién de los datos en el campo en el campo [Target].
FMEM 1: Memoria de cuadros 1 de la unidad
FMEM 2: Memoria de cuadros 2 de la unidad

. En el campo [Size], seleccione el tamafo de la imagen que se va a transmitir a la unidad.

Se puede seleccionar como tamafio HD1080 (1920 X 1080), HD720 (1280 X 720), SD480 (720 X 487) o
SD576 (720 X 576).
Si la imagen esta en un formato de video diferente de los compatibles con esta unidad, la salida no se visualizara bien.

Seleccione el método de escalado en el campo [Aspect].
Si el tamano de la imagen que va a ser transmitida y el tamafo de la imagen seleccionada son diferentes, la imagen
sera escalada automaticamente segun uno de los métodos siguientes.
Full: Eltamafio de la imagen aumenta o se reduce para que ésta ocupe el tamafio seleccionado en el campo [Size].
Si la relacion de aspecto de la imagen que va a ser transmitida es diferente de la relacion de aspecto de la
imagen seleccionada, la relacion entre las dimensiones horizontal y vertical cambiara.
Keep: La imagen aumenta o se reduce mientras su relacion de aspecto original se mantiene sin cambiar.
Cualquier espacio vacio de la imagen aparecera en color negro.

El botén [RGBA(1&2)] se puede seleccionar cuando las imagenes que contienen el canal alfa van a ser transmitidas.
Haga clic en el boton [RGBA(1&2)] y seleccione FMEM 1 en el campo [Target] para transmitir las imagenes RGB a la
memoria de cuadros 1 (FMEM 1) y las imagenes del canal alfa a la memoria de cuadros 2 (FMEM 2).

Cuando se hace clic en el botén [Display Alpha], las imagenes del canal alfa aparece en una visualizacion de
presentacion preliminar.

Cuando se hace clic en el botén [Send], hay datos que se transmiten a la unidad y datos que se guardan en la memoria
de cuadros y en la memoria flash.
e Cuando no se guarden datos en la memoria flash, haga clic en el botdn [Write Flash] para deseleccionar el botén
[Write Flash].
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6. Conexiones con un ordenador

6-5-2. Transferencia de datos de imagen de la unidad al ordenador

1. Seleccione el modo.
Verifiqgue que [From HS50] aparezca en el campo [Mode].
Si aparece [To HS50] en su lugar, haga clic en el botdn [To HS50] para que aparezca [From HS50].

A Tran er 005 ==
192 168 0 B

2. Seleccione los datos que van a ser importados al ordenador anfitrién en el campo [Target].
FMEM 1: Datos en la memoria de cuadros 1 de la unidad
FMEM 2: Datos en la memoria de cuadros 2 de la unidad

3. Cuando se haga clic en el botdn [Get], los datos se importaran desde la unidad.

La imagen se visualiza ahora en el area de visualizacion de imagenes, y sus dimensiones horizontal y vertical aparecen

en los campos [Width] y [Height] de la parte inferior derecha.

4. Cuando se haga clic en el botén [Save Image], el cuadro de didlogo para guardar archivos aparece en la pantalla.

Seleccione el archivo de datos que va a transmitir y haga clic en [Save].
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6. Conexiones con un ordenador

6-6. Transferencia de los datos de ajuste

6-6-1. Transferencia de los datos de ajuste del ordenador a la unidad
1. Seleccione “Upload Setup Data” bajo “Setup Data” y haga clic en el boton [EXEC].

Setup Data
i Download Setup Data @ |pload Setup Data

- Q=g =

2. En la pantalla que se visualiza ahora, seleccione los datos de ajuste que van a ser transferidos desde el ordenador
anfitrién a la unidad. Seleccione la carpeta y el archivo que contienen los datos de ajuste y haga clic en [Open].
(La extension del archivo es *.m50.)

3. Cuando los datos se hayan transferido satisfactoriamente se visualizara la pantalla de abajo.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

6-6-2. Transferencia de los datos de ajuste de la unidad al ordenador

1. Seleccione “Download Setup Data” bajo “Setup Data” y haga clic en el boton [EXEC].

Setup Data
i+ Download Setup Data " lpload Setup Data

- Seg = |

2. Enla pantalla que se visualiza ahora, seleccione la carpeta y el archivo que contienen los datos de ajuste, y haga clic en
[Save]. (La extension del archivo es *.m50.)

3. Cuando los datos se hayan transferido satisfactoriamente se visualizara la pantalla de abajo.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

® Las direcciones IP, mascaras de redes secundarias, puertas de acceso predeterminadas y direcciones MAC no se
transfieren.
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6. Conexiones con un ordenador

6-7. Importacion de los datos de registro

Los datos de registro grabados en la unidad se pueden importar a un ordenador.

1. Haga clic en el boton [EXEC] bajo “Log Data”.

EXEC |

Log Data

2. En la pantalla que se visualiza ahora, seleccionar la carpeta que contiene los datos de registro y haga clic en [Save].
(La extension del archivo es *.log.)

3. Cuando los datos se han transferido satisfactoriamente se visualiza la pantalla de abajo.

SE0Taal

L ‘: Complete!
Ld
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7. Funcion para enlazar con el controlador de camaras remotas

Enlazando la unidad con el controlador de camaras remotas
(AW-RP50) vendido por separado se puede establecer un
entorno de operacion altamente eficaz.

Esta seccién describe como la unidad va a ser conectada al
AW-RP50 y qué tipo de funciones se pueden enlazar.

Para conocer detalles sobre como establecer los ajustes en
el AW-RP50, consulte las instrucciones de funcionamiento
suministradas con el AW-RP50.

7-1. Conexion de la unidad al
AW-RP50

Cuando la unidad y el AW-RP50 se conecten utilizando un
cable LAN y se establezca la funcion de enlace, el indicador
de la luz LINK de la unidad se encenderd, y el estado en el
que se puede utilizar la funcion de enlace se establecera.
Mediante la funcién de enlace desde el AW-RP50 sélo se
puede utilizar un conmutador (esta unidad).

AW-HE50
[ e ——
t !
Cable LAN

OO0 | Concentrador de

Indicador LINK: conmutacién
Se enciende.
Cable LAN
-+ 000000 .- [—JJoo
00000 0ooo ocoJUOOUoo
coJ0OO0OQdoo
veeeE ol ||
ocoo00OOOO o
Q0000 T O %D
O o}
AW-HS50 AW-RP50

[Ajustes establecidos en la unidad]

[13] Operation Menu
10. CamContLink

On: La funcion para enlazar con el AW-RP50 se activa.
Off: La funcion para enlazar con el AW-RP50 se
deesactiva.

[Ajustes establecidos en el AW-RP50]
e Ajuste la direccion IP del conmutador (esta unidad)
que va a ser enlazada.
® Active la funcién para enlazar con el conmutador
(SWLINK).

Para conocer mas detalles de los métodos de
ajuste, consulte las instrucciones de funcionamiento
suministradas con el AW-RP50.
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7. Funcion para enlazar con el controlador de camaras remotas

7-2. Funciones que se pueden enlazar

7-2-1. Cambio de los materiales del bus
del conmutador

Los materiales del bus de la unidad se pueden cambiar
en tandem con las operaciones de selecciéon de camara
realizadas por el AW-RP50.

[Ajustes establecidos en el AW-RP50]

® Ajuste las camaras remotas que corresponden a la
entrada de imagen de la unidad.
(En el AW-RP50, SDI IN 1 a 4 se visualizan como
INPUT 1 a 4, mientras que DVI-IN se visualiza como
INPUTS5.)

® Active la funcién de cambio de bus (BUSCONT).

e Ajuste AUX, PVW, PinP o KEY (bus de relleno de
keying) como bus para cambiar.

7-2-2. Funcion de ayuda al enfoque

Con una sencilla operacion de un boton del AW-RP50
es posible cambiar entre la pantalla de visualizacion de
multiples vistas y la pantalla completa con imagen de
camara.

Los materiales del bus AUX son los que se cambiaran.

[Ajustes establecidos en el AW-RP50]

® Ajuste las camaras remotas que corresponden a la
entrada de imagen de la unidad.
(En el AW-RP50, SDI IN 1 a 4 se visualizan como
INPUT 1 a 4, mientras que DVI-IN se visualiza como
INPUTS.)

® Asigne la funcidn de ayuda al enfoque (FASIST) a uno
de los botones USER del AW-RP50.

[Operaciones realizadas en el AW-RP50]
Cada vez que se pulsa el botén USER al que se ha
asignado FASIST, el indicador del boton USER se
enciende o se apaga, y el material del bus AUX se
cambia.

Cuando esta encendido el indicador del botén USER:
La imagen de la camara remota seleccionada por el
botén CAMERA STATUS/SELECTION se selecciona
como material de bus AUX.

Cuando esta apagado el indicador del botén USER:
La imagen de la visualizaciéon de multiples vistas se
selecciona como material de bus AUX.

FASIST: OFF
Salida de imagen <
AUX de la unidad >
FASIST: ON
CAM1
Salida de la imagen de la Salida de la imagen de camara seleccionada
visualizacion de multiples pantallas utilizando el boton CAMERA STATUS/SELECTION.
@@ D00 uu:ou “”:lotl
00000 ooo co0O00O0OO0® co000000®
— o~ coD0O000 D(%:— —— Indicador del botén 000000 D(%:— —— Indicador del boton
;; codttan o USER: 0o0BHAA o USER:
%DO ° Apagado o o Se enciende
AW-HS50 AW-RP50 AW-RP50
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7. Funcion para enlazar con el controlador de camaras remotas

7-2-3. Visualizacion de informacion de la

camara ~ Notas
e La informacién no se visualiza para salidas del
conector SDI OUT 1.
® | ainformacion no se visualiza en Pos3 a Pos6 para
pantallas divididas en 6 partes, ni en Pos3 a Pos10
para pantallas divididas en 10 partes.
® |nformacion de las camaras conectadas en la red al
AW-RP50:
Sdlo se visualiza la informacién de las camaras
incluidas en el grupo seleccionado ahora por el

La informacion de ajuste siguiente de las camaras remotas
captada por el AW-RP50 se puede visualizar en la imagen
de salida del bus AUX de la unidad o en la imagen de
visualizacion de multiples vistas.

(@) Formato de video

(@ Nombre de archivo de escenas (modo de filmacion)

®) Informacidn de filtro

@ Informacion de alarma de camara remota

®) Informacion de obturador (ON/OFF, valor de

obturador) AW-RI??O. ] .
® Valor de ganancia ® |nformacion de las camaras conectadas en serie al
(@ Valor de iris AW-RP50:

Soélo se visualiza la informacién de las camaras

Nombre de camara remota (visualizado con un ;
seleccionadas por el AW-RP50.

maximo de hasta 10 caracteres)

f 1 1 )
1080/591 USER _J
CLOSE~

o TP ©1@J®

=1/100 AUTO

AN-PESO

[Ajustes establecidos en el AW-RP50]

® Ajuste las camaras remotas que corresponden a la
entrada de imagen de la unidad.
(En el AW-RP50, SDI IN 1 a 4 se visualizan como
INPUT 1 a 4, mientras que DVI-IN se visualiza como
INPUTS5.)

® Active la funcion de visualizacion de informacioén de la
camara (CAMINF).

® Ajuste si se va a visualizar cada uno de los elementos
(@ a ®) enumerados mas arriba).
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7. Funcion para enlazar con el controlador de camaras remotas

7-2-4. Visualizacion de iconos de la
camara

Cuando seiales de la cdmara remota seleccionada
utilizando el AW-RP50 se suministran a la unidad, el icono
de la camara “[]” se puede visualizar en la visualizacién de
multiples vistas.

El icono de la camara se visualiza enfrente del nombre del
material que se visualiza en la pantalla dividida.

[Ajustes establecidos en la unidad]
Ajuste el estado de la sefal de entrada en “On”
(visualizacion) utilizando el elemento de menu de mas
abajo.

[8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

[Ajustes establecidos en el AW-RP50]

e Ajuste las camaras remotas que corresponden a las
entradas de imagen de la unidad.
(En el AW-RP50, SDI IN 1 a 4 se visualizan como
INPUT 1 a 4, mientras que DVI-IN se visualiza como
INPUTS5.)
Cuando se ha seleccionado una camara remota
mediante el AW-RP50, la funcién (CAMSEL) para
enviar la informacion de seleccién se activa.
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7-2-5. Operacion de los parametros de la
unidad desde el AW-RP50

Los ajustes de la unidad se pueden cambiar mediante la
operacion de la palanca PAN/TILT y el boton ZOOM del
AW-RP50.

[Ajustes establecidos en el AW-RP50]
® Ajuste lo que va a cambiar mediante las operaciones
de la palanca PAN/TILT y el botén ZOOM en el
conmutador (SW).

[Elementos de menu de la unidad que se pueden
utilizar]
Cuando se visualizan en la unidad los menus
secundarios siguientes, las operaciones de la palanca
PAN/TILT y el boton ZOOM del AW-RP50 tienen efecto.

I [3] PinP Menu

La posicidon PinP se puede cambiar utilizando la
palanca PAN/TILT, y el tamafo PinP se puede cambiar
utilizando el botén ZOOM.

. [6] ChromaKey Menu

Mientras se visualiza el marcador de keying de croma,
la posicion del mismo se puede cambiar utilizando la

palanca PAN/TILT, y el tamafo del marcador de keying
de croma se puede cambiar utilizando el botén ZOOM.

I [2] WIPE Menu

La posicion de inicio de la conmutacion por cortinilla
se puede cambiar utilizando la palanca PAN/TILT.

7-2-6. Envio y recepcion de la informacion
de senalizacion

La informacion de la sefalizacion ON AIR enviada por
la unidad a través de la red puede ser recibida por el
AW-RP50.

[Ajustes establecidos en el AW-RP50]

e Ajuste las camaras remotas que corresponden a la
entrada de imagen de la unidad.
(En el AW-RP50, SDI IN 1 a 4 se visualizan como
INPUT 1 a 4, mientras que DVI-IN se visualiza como
INPUT5.)
Active la funcion utilizada para recibir la informacion
de la sefalizacion ON AIR enviada por la unidad a
través de la red.



Tabla de elementos de menu

N.° Menu secundario Elemento de ajuste Ajuste
1| TIME/CBGD Menu 1|AUTO Time Margen de ajuste |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f
Valor inicial 1s of
2|PinP Time Margen de ajuste |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f
Valor inicial 1s of
3|KEY Time Margen de ajuste |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f
Valor inicial 1s of
4|FTB Time Margen de ajuste |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f
Valor inicial 1s of
5|FTB Source Margen de ajuste | FMEM1, FMEM2, CBGD, White, Black
Valor inicial Black
6/AUX BUS Trans Margen de ajuste |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f Enable, Disable
Valor inicial 1s of Disable
7|PinP BUS Trans Margen de ajuste |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f Enable, Disable
Valor inicial 1s of Disable
8|PinP EFFDSLV Margen de ajuste |0 a 33s (59.94Hz) 0 a 999f Enable, Disable
Valor inicial 1s of Disable
9|Set CBGD Col Margen de ajuste |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valor inicial White
10|Adj CBGD Col Margen de ajuste H 0.0 a 359.9 s 0.0a100.0 L 0.0a108.0
Valor inicial 0.0 0.0 100.0
2| WIPE Menu 1|Pattern Margen de ajuste|1 a 13
Valor inicial 1
2|Direction Margen de ajuste [N, R, N/R
Valor inicial N/R
3|Border/Soft Margen de ajuste B 0.0 a 100.0 S 0.0a100.0
Valor inicial 0.0 0.0
4|Set Border Col Margen de ajuste |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valor inicial White
5|Adj Border Col Margen de ajuste H 0.0 a 359.9 s 0.0a100.0 L 0.0a108.0
Valor inicial 0.0 0.0 100.0
6|Position Margen de ajuste X —100.00 a 100.00 v —100.00 a 100.00
Valor inicial 0.00 0.00
7|Set To Preset Margen de ajuste |1 a 4
Valor inicial 1
3| PinP Menu 1|Shape Margen de ajuste |Square, Circle, Heart, Flower, Star
Valor inicial Square
2|Pos:X/Y/Size Margen de ajuste X —100.00 a 100.00 v —100.00 a 100.00 S 0.00 a 100.00
Valor inicial 0.00 0.00 25.00
3|PVW Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
4|Border/Soft Margen de ajuste B 0.0a100.0 S 0.0a100.0
Valor inicial 0.0 0.0
5|Set Border Col Margen de ajuste |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valor inicial White
6|Adj Border Col Margen de ajuste H 0.0a359.9 S 0.0 a2 100.0 L 0.0a108.0
Valor inicial 0.0 0.0 100.0
7| Trim Adjust1 Margen de ajuste |[Manual, Off, 4:3 L —50.00 a 50.00 T —50.00 a 50.00
Valor inicial Off —40.00 40.00
8| Trim Adjust2 Margen de ajuste R —50.00 a 50.00 B —50.00 a 50.00
Valor inicial 40.00 —40.00
9|Set To Preset Margen de ajuste |1 a 4
Valor inicial 1
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4| KEY Setup Menu 1|Key Type Margen de ajuste |Luminance(ChrmOff), Luminance(ChrmOn), Linear, Chroma
Valor inicial Luminance(ChrmOff)
2|Fill Margen de ajuste |Bus, Matte
Valor inicial Bus
3/PVW Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
4|Set Fill Col Margen de ajuste |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valor inicial White
5|Adj Fill Col Margen de ajuste H 0.0 a 359.9 s 0.02100.0 0.02108.0
Valor inicial 0.0 0.0 100.0
6|Edge Type Margen de ajuste |Off, Border, Drop, Shadow, Outline
Valor inicial Off
7|Edge Direction Margen de ajuste |0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315
Valor inicial 0
8|Edge Width Margen de ajuste |0 a 4
Valor inicial 2
9|Set Edge Col Margen de ajuste |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
Valor inicial Black
10|Adj Edge Col Margen de ajuste H 0.0 a 359.9 S 0.0a100.0 0.0a108.0
Valor inicial 0.0 0.0 0.0
5| KEY Adjust Menu 1|Clip Margen de ajuste |0.0 a 108.0
Valor inicial 0.0
2|Gain Margen de ajuste |0.0 a 200.0
Valor inicial 100.0
3|Density Margen de ajuste |0.0 a 100.0
Valor inicial 100.0
4|Invert Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
5|Mask Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
6|Mask Adjusti Margen de ajuste L —50.00 a 50.00 R —50.00 a 50.00
Valor inicial —25.00 25.00
7|Mask Adjust2 Margen de ajuste T —50.00 a 50.00 B —50.00 a 50.00
Valor inicial 25.00 —25.00
8|Mask Invert Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
6| ChromaKey Menu 1|Marker Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
2|Sample Margen de ajuste |Start
Valor inicial Start
3|Marker Pos Margen de ajuste X —50.00 a 50.00 v —50.00 a 50.00 0.00 a 25.00
Valor inicial 0.00 0.00 10.00
4|Marker Aspect Margen de ajuste |-50.00 a 50.00
Valor inicial 0.00
5|Ref Adjust Margen de ajuste H 0.0a359.9 s 0.02100.0 0.0a108.0
Valor inicial 354.0 100.0 7.0
6| Y-Influence Margen de ajuste |0.0 a 100.0
Valor inicial 0.0
7|Radius Margen de ajuste H 0.0a100.0 S 0.0 a100.0
Valor inicial 100.0 50.0
8| Soft Margen de ajuste |0.0 a 100.0
Valor inicial 0.0
9|Cancel Margen de ajuste |0.0 a 100.0
Valor inicial 0.0
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7| MultiView Pattern 1|Split Margen de ajuste |4Split, 5-aSplit, 5-bSplit, 6-aSplit, 6-bSplit, 9Split, 10-aSplit, 10-bSplit
Menu Valor inicial 10-aSplit
e 2|Pos1 Source Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4 (ks sieickekek), DVI-IN (et
O CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Nomb,'e del , Valor inicial PGM
?Cizzr;:qleistteablemdo 3|Pos2 Source Margen de ajuste [SDI-INT a 4(kieieieieieieiekek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valor inicial PVW
4/Pos3 Source Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4(ksteieieksteieiokek), DVI-IN(rsteiekeksieieskorek
CBGD, FMEM1 FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valor inicial SDI-INT (skstest
5|Pos4 Source Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4(:# ), DVI-IN(#
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valor inicial SDI-IN2(skstesiestes
6|Pos5 Source Margen de ajuste |SDI-IN1 a4(~' seteteioioieioiok), DVI-IN (etekeioteieeioiok
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT AUX
Valor inicial SDI-IN3(:k
7|Pos6 Source Margen de ajuste |SDI-IN1 a 4(:k:k k), DVI-IN(H k),
CBGD, FMEM1, FMEM2 PGM, PVW, KEY OUT AUX
Valor inicial SDI-IN4 (%
8|Pos7 Source Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4(« k), DVI-IN(Glstestestetetetoioiek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valor inicial DVI-IN(iesk k)
9|Pos8 Source Margen de ajuste |SDI-IN1 a 4(: k), DVI-IN( k),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valor inicial FMEMA1
10|{Pos9 Source Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4(kststeieketsieieiek), DVI-IN(rssteieksseekek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valor inicial FMEM2
11|Pos10 Source Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4(« k), DVI-IN(H k),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
Valor inicial AUX
8| MultiView Out/Frame 1|Frame Margen de ajuste [LUMO0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Menu Valor inicial LUM75%
2|Character Margen de ajuste |LUMO0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
Valor inicial LUM75%
3|Label Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial On
4|Tally Margen de ajuste |Red, Red+Green, Off
Valor inicial Red+Green
5|Level Meter Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
6|Input Status Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial On
9| XPT SW Assign Menu 1| XPT1 Margen de ajuste |SDI-IN1 a 4(skskstestek }
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR Black, NoAsign
feteteioioieioioio Valor inicial SDI-IN1 (% )
Nombre del 2|XPT2 Margen de ajuste k), DVI-IN(estetekssieieieieg),
material establecido FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
actuaimente Valor inicial SDI-IN2(#ek )
3|XPT3 Margen de ajuste |SDI-IN1 a 4(: sicickekek), DVI-IN(Rek
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Valor inicial SDI-IN3(stes k)
4|XPT4 Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4( k), DVI-IN(estestesteteteioioiok
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAS|gn
Valor inicial SDI-IN4 (shstestestesteskesietotesk)

58 (S)




Tabla de elementos de menu

N.° Menu secundario Elemento de ajuste Ajuste
9| XPT SW Assign Menu | 5|XPT5 Margen de ajuste |SDI-IN1 a 4(:¢ k), DVI-IN(E
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
el Valor inicial DVI-IN(kst
Nombre del 6/XPT6 Margen de ajuste |SDI-INT a 4(:k eiok), DVI-INGieteisieiokseioksk
material establecido FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoAsign
actualmente Valor inicial FMEM?
7\ XPT7 Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4(iicieieieietokeiek), DVI-IN (Gestetokesieieieieiek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Valor inicial FMEM2
8|XPT8 Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4(:iit fetek), DVI-IN(
FMEM1, FMEM2, CBGD CBAR, Black, NoAsign
Valor inicial CBGD
9|XPT9 Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4(skketeteiek 1), DVI-IN(Gieiesksieiekeksieiek),
FMEM1, FMEM2 CBGD CBAR Black, NoAS|gn
Valor inicial CBAR
10(XPT10 Margen de ajuste [SDI-IN1 a 4(kstsieicksrsieiekek), DVI-IN(rskseieksseskek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
Valor inicial Black
10| Input Menu 1|SDI-IN1 (3
. 2|SDI-IN2(:#
Nombre del 3|SDI-IN3(* Sélo visualizacién
material establecido | 4/gp|-IN4(:
actualmente
5|DVI-IN(3#s
10.1| Input Menu/SDI-IN1 1|Mode Margen de ajuste [Normal, DbyD
(etestetesteteieieiel) Valor inicial Normal
2|Freeze Select Margen de ajuste |Frame, Field
ok e Valor inicial Frame
Nombre del . 3|Freeze Margen de ajuste |On, Off
material establecido Valor inicial off
actualmente
4/Name Type Margen de ajuste |Default, Preset, User, CAM Name
Valor inicial Default
5/Name Margen de ajuste |Se puede poner un maximo de 10 caracteres
Valor inicial INPUT1
6|VPrc/YGain/Ped Margen de ajuste |On, Off v 0.0 a200.0 P —20.0 2 20.0
Valor inicial Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Margen de ajuste c 0.0 a200.0 H 0.0 a359.9
Valor inicial 100.0 0.0
10.2| Input Menu/SDI-IN2 1|Mode Margen de ajuste [Normal, DbyD
: S Valor inicial Normal
2|Freeze Select Margen de ajuste |Frame, Field
iefeleicioeicioler: Valor inicial Frame
Nombre deI ) 3|Freeze Margen de ajuste |On, Off
material establecido Valor inicial off
actualmente
4/Name Type Margen de ajuste |Default, Preset, User, CAM Name
Valor inicial Default
5/Name Margen de ajuste |Se puede poner un maximo de 10 caracteres
Valor inicial INPUT2
6|VPrc/YGain/Ped Margen de ajuste |On, Off v 0.0 a200.0 P —20.0 2 20.0
Valor inicial Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Margen de ajuste c 0.0 2200.0 H 0.0 2359.9
Valor inicial 100.0 0.0
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10.3| Input Menu/SDI-IN3 1|Mode Margen de ajuste [Normal, DbyD, UC, Auto
t feoteiek) Valor inicial Normal
2|Freeze Select Margen de ajuste |Frame, Field
eleleioleleoleld Valor inicial Frame
Nomb're del . 3|Freeze Margen de ajuste |On, Off
material establecido Valor inicial off
actualmente
4/Name Type Margen de ajuste |Default, Preset, User, CAM Name
Valor inicial Default
5/Name Margen de ajuste |Se puede poner un maximo de 10 caracteres
Valor inicial INPUT3
6|VPrc/YGain/Ped Margen de ajuste |On, Off v 0.0 a200.0 —20.0 2 20.0
Valor inicial Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Margen de ajuste c 0.0 a200.0 H 0.0 a359.9
Valor inicial 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos Margen de ajuste SQ, EC, LB Center, Left, Right
o S E
Valor inicial SQ Center
9|UC:Size Margen de ajuste 3 100 a 110
Valor inicial 100
10|UC:Mvdet/Sharp Margen de ajuste M 1a5 S 1a5
Valor inicial 3 3
10.4| Input Menu/SDI-IN4 1|Mode Margen de ajuste [Normal, DbyD, UC, Auto
(Shestesiestetekokekekek) Valor inicial Normal
2|Freeze Select Margen de ajuste |Frame, Field
b Valor inicial Frame
Nomb.re del ) 3|Freeze Margen de ajuste |On, Off
material establecido Valor inicial off
actualmente
4|Name Type Margen de ajuste |Default, Preset, User, CAM Name
Valor inicial Default
5/Name Margen de ajuste |Se puede poner un maximo de 10 caracteres
Valor inicial INPUT4
6|VPrc/YGain/Ped Margen de ajuste |On, Off v 0.0 a200.0 —20.0 2 20.0
Valor inicial Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue Margen de ajuste c 0.0 a200.0 H 0.0 a 359.9
Valor inicial 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos Margen de ajuste SQ, EC, LB Center, Left, Right
A S E
Valor inicial SQ Center
9|UC:Size Margen de ajuste s 100 a 110
Valor inicial 100
10/UC:Mvdet/Sharp Margen de ajuste 1a5b 1a5
o M S
Valor inicial 3 3
10.5| Input Menu/DVI-IN 1|Freeze Margen de ajuste |On, Off
(Stestestesteskesketetokek) Valor inicial Off
2|Name Type Margen de ajuste |Default, Preset, User, CAM Name
* Valor inicial Default
Nomb_re del ) 3|Name Margen de ajuste |Se puede poner un méximo de 10 caracteres
material establecido Valor inicial INPUT5
actualmente
4|Scale Margen de ajuste |Fit-V, Fit-H, FULL
Valor inicial Fit-V
—————— <DVI-IN Status> - - - - - - —
Size KKK K X KKK K
H-Freq Sélo %3k, kHz
V-Freq visualizacion %k .k Hz
Dot Clock ok, >k MHz

60 (S)




Tabla de elementos de menu

N.° Menu secundario Elemento de ajuste Ajuste
11| Output Menu 1/SDI-OUT1 Margen de ajuste |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Valor inicial PGM
2|SDI-OUT2 Margen de ajuste |[PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Valor inicial PVW
3|DVI-OUT Margen de ajuste |[PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
Valor inicial AUX
4|SDI-OUT:Limit Margen de ajuste |Off, 108, 104, 100
Valor inicial Off
5|DVI-OUT:Size . Auto, XGA, WXGA, SXGA, WSXGA+, UXGA, WUXGA, 1080/59.94p,
Margen de ajuste
1080/50p
Valor inicial Auto
6/DVI-OUT:Scale Margen de ajuste |Fit-V, Fit-H, FULL
Valor inicial Fit-V
7|DVI-OUT:Mvdet Margen de ajuste|1 a5
Valor inicial 3
12| USER/FMEM Menu 1|USERT1 Margen de ajuste |PinP Preset, WIPE Preset, PinP PVW, KEY PVW, GPI Input,
GPI Output, CamCont Link, AUX Transition, PinP Transition,
EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2, No Asign
Valor inicial PinP Preset
2|USER2 Margen de ajuste [PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Valor inicial —
3|USER3 Margen de ajuste [PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Valor inicial —
4|USER4 Margen de ajuste [PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link,
AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
Valor inicial —
5|FMEM Select Margen de ajuste | FMEM1, FMEM2
Valor inicial FMEMA1
6|AUX To FMEM Margen de ajuste RV On, Off EX On
Valor inicial Off On
7|FMEM Mode Margen de ajuste M Auto, Manu EX On
Valor inicial Auto On
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13| Operation Menu 1/0OSD OUT Margen de ajuste |[SDI-OUT2, DVI-OUT, SDI-OUT2+DVI-OUT
Valor inicial SDI-OUT2+DVI-OUT
2|08D Size Margen de ajuste |[FULL, Upper-Left, Upper-Right, Lower-Right, Lower-Left
Valor inicial FULL
3|OSD Back Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial On
4|Key Priority Margen de ajuste |PinP over KEY, KEY over PinP
Valor inicial PinP over KEY
5|Bus Mode Margen de ajuste |A/B, PGM(A)/PST(B), PGM(B)/PST(A)
Valor inicial PGM(A)/PST(B)
6|Time Unit Margen de ajuste |Sec, Frame
Valor inicial Sec
7/Slide Lever Margen de ajuste |[BKGD, KEY, PinP, NoAsign
Valor inicial BKGD
8|GPI Input Margen de ajuste |[Enable, Disable
Valor inicial Enable
9|GPI Output Margen de ajuste |Enable, Disable
Valor inicial Enable
10/CamCont Link Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
11|SYSTEM Menu Margen de ajuste |Unlocked, Locked
Valor inicial Unlocked
14| SYSTEM Menu 1|Format Margen de ajuste 1080/59.94i, 1080/50i, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p,
720/50p, 480/59.94i, 576/50i
Valor inicial 1080/59.94i
2|HiResMV Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
3/16:9SQ Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
4|AUX Anci Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
5/PGM Anci Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
6|PVW Anci Margen de ajuste |On, Off
Valor inicial Off
7|MV Anci Margen de ajuste |PGM, PVW, Off
Valor inicial Off
8| Initial Margen de ajuste |Yes, No
Valor inicial No
9|IP Address Margen de ajuste |—
Valor inicial 192.168.0.8
10|Subnet Mask Margen de ajuste |—
Valor inicial 255.255.255.0
11|Gateway Margen de ajuste |—
Valor inicial 192.168.0.1
15| SYSTEM Status SYSTEM Ver. KRk koK
SOFT Ver. ok okok
GLUE FPGA Ver. kokokok
MAIN FPGA Ver. ) ook ok ok
FONT Ver. solo ok ROk
visualizacién
MAC Address K ok — K oK — K K=K K=k k= K
FAN Alarm, NoAlarm
Power Alarm, NoAlarm
Temperature Alarm, NoAlarm
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N.°

Menu secundario

Elemento de ajuste

Ajuste

BUS Assign Status

Nombre del
material establecido
actualmente

XPT SW

XPT SW Asign

PGM

PVW

AUX

PinP

KEY Fill

KEY Source

Sdlo

visualizacion

1a10

SDI-IN1 a 4(:

i), DVI-IN(E

FMEMT, FMEM2 CBGD, CBAR, Black, NoAsign
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Apéndice (glosario)

A continuacién se da una explicacion de los términos utilizados en este manual.

Palabra

AB Bus system
Sistema de bus AB

Explicacion

Un modo de control de bus. Ejecutando una transicion, las sefales del bus A y del
bus B salen alternativamente a las imagenes del programa.

Ancillary Data
Datos auxiliares

Los datos auxiliares que no son sefales de video que se transmiten dentro de
la serie de datos de la interfaz serial de video. A los datos superpuestos sobre
el periodo de borrado vertical se les conoce por el nombre de datos auxiliares V
(VANC).

Aspect ratio
Relacion de aspecto

La relacién entre las dimensiones horizontal y vertical de una imagen o de la
pantalla. Es de 16:9 para el formato HD y de 4:3 para el formato SD.

AUX [Auxiliary Bus]
[Bus auxiliar]

Un bus de repuesto que puede ser conmutado mediante otras sefiales que no sean
las de salida de la linea principal.

Border El area 0 margen que se agrega al extremo de una conmutacion por cortinilla o
Borde keying.
Su anchura y su color pueden ser ajustados. El desenfoque del area de alrededor
de un borde recibe el nombre de efecto de suavizacion.
Chroma key Esto se refiere a la funcion para crear senales de keying basadas en la informacion
Keying de croma del color de las sehales de video y en la combinacion de keying.
Clip El nivel de umbral de la luminancia cuando las sefales de keying se crean de una

fuente de keying.

Colour Background
Fondo de color

Las sefales que salen del generador de color interno y se utilizan como imagen de
fondo.

Punto por punto

Cut Esto se refiere al efecto mediante el cual, la visualizacién cambia instantaneamente
Corte a la imagen siguiente.

Density Un parametro que se utiliza para ajustar la densidad de las sefales de keying.
Densidad

Dot by Dot Esto trata las imagenes como imagenes de tamano real (1x). Con PinP, esto

permite que las imagenes SD sean combinadas con imagenes HD sin que se
produzcan deterioros en las propias imagenes.

DVI-D [Digital Visual Interface Digital]
[Interfaz visual digital para senales
digitales]

Este es un estandar de interfaz de video.
Solo las sefales de video son manejadas por DVI-D.

Embedded Audio
Audio embebido

Esto se refiere a los paquetes de datos de audio que se transfieren dentro del flujo
de datos de la interfaz serial de video.

Flip Flop system (PGM/PST system)
Sistema alternativo
(Sistema PGM/PST)

Un modo de controlar un bus. Las sefales seleccionadas por el bus del programa
salen siempre como imagenes de programa. Ejecutando una transicion se conmutan
las sefales del bus del programa y del bus de preajuste.

Frame Memory
Memoria de cuadros

Una memoria que puede guardar las sefiales de video equivalentes a un cuadro.

Frame Synchronizer
Sincronizador de cuadros

Una funcion que iguala la sincronizacion de las sefiales de entrada de video no
sincronizadas.

Freeze
Congelar

Una funcion que continda la visualizacion de la misma imagen, dando la impresion
que la imagen ha sido “congelada”.

FTB [Fade to Black]
[Desvanecimiento a negro]

Este es el efecto que hace que una imagen de programa se desvanezca a una
pantalla negra.

GPI [General Purpose Interface]
[Interfaz para fines generales]

Sefales de interfaz que controlan la transicion automatica desde una fuente externa.

Ganancia de keying

Hue La tonalidad del color de las senales de video.

Tonalidad

Key Edge El borde del sombreado agregado a los bordes de keying.

Borde de keying

Key Fill La sefnal que utiliza el procesamiento de combinacion de keying para rellenar las
Relleno de keying areas dejadas en blanco por las sefales de keying.

Key Gain Un parametro que se utiliza para ajustar la amplitud de las sefales de keying.
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Palabra Explicacion

Enmascaramiento de keying

Key Invert Una funcion que invierte las senales de keying.
Inversion de keying
Key Mask Esta es la funcién que especifica el 4rea para la combinacién de keying utilizando

el patrén de cuadros, etc. Cuando sélo se utilice parte del area de las senales
de keying, la combinacion de keying se ejecutara con el area no necesaria
enmascarada.

Key Source Las sefales de video para crear sefales de keying.

Fuente de keying

Linear Key La funcion que combina keying usando sefhales de keying en blanco y negro con
Keying lineal gradaciones en sus contornos a modo de referencia.

Lum [Luminance]
[Luminancia]

La parte de brillo de las sefales de video.

Luminance Key
Keying de luminancia

La funcién que crea sefales de keying basadas en la informacién de luminancia
(brillo) de las sehales de video para combinar keying.

ME [Mix Effect]
[Efecto de mezcla]

Un dispositivo de efecto de video que combina un numero de sehales de video para
crear mezcla, conmutacion por cortinillas, keying y otras sefales de video.

Mix
Mezcla

El efecto de cambio de imagen producido al superponer una imagen con la
siguiente.
También recibe el nombre de “desvanecimiento”.

Multi View Display
Visualizacion de multiples vistas

Esta funcion combina multiples materiales y los visualiza en una pantalla.
PGM, PVW y el material de entrada pueden presentarse preliminarmente al mismo
tiempo en una sola pantalla.

OSD [On Screen Display]
[Visualizacion en pantalla]

Esta funcion permite hacer ajustes en las pantallas de menus que se visualizan en
el monitor.

PinP [Picture in Picture]
[Imagen en imagen]

Esta funcion combina una imagen de subpantalla con la imagen de fondo.

PVW [Preview]
[Presentacion preliminar]

La funcion para comprobar de antemano la imagen que saldra después de la
siguiente transicion. La imagen sale desde el sistema PVW.

PGM [Program Bus]
[Bus de programal]

El bus que siempre lleva las sefales de salida del programa.

PST [Preset Bus]
[Bus de preajuste]

El bus que lleva las sefales de salida del programa después de la siguiente
transicion de fondo.

Sat [Saturation]
[Saturacién]

Esto se refiere a la intensidad del nivel de crominancia de las sefiales de video.

SDI [Serial Digital Interface]
[Interfaz digital serial]

El estandar mediante el cual las sefales de video de varios formatos SD y HD se
transmiten a lo largo de un solo cable coaxial.

Datos de ajuste

Self Key Una funcién que crea sefiales de keying de sefales de relleno de keying para formar
Autokeying keying combinado.
Setup Data La memoria en la que se pueden guardar, y de la que se pueden recuperar, l0s

estados del panel de control. Los estados de seleccidn de los botones, asi como
también la informacion de los ajustes del borde y del color, y otros ajustes, se
pueden guardar en esta memoria.

Tally
Senalizacion

La sefal que envia los estados de salida del programa de las sefales de entrada
a un dispositivo externo. ElI LED que indica el estado de salida del programa en el
panel de control también recibe el nombre de LED de sefalizacion.

Transition Una funcién que cambia de una imagen a otra.

Transicion La conmutacion por cortinillas, la mezcla y otros efectos también se pueden aplicar
a las imagenes durante la conmutacion.

Trimming Esta es la funcién que elimina las partes no necesarias de las partes superior,

Recorte inferior, izquierda y/o derecha de las imagenes que son combinadas mediante la

funcién PinP.

Up Converter
Convertidor ascendente

Esta es la funcion que convierte material del formato SD al formato HD, el cual
produce una resolucién mas alta.

Wipe
Conmutacion por cortinillas

Un efecto de video en el que una imagen es reemplazada poco a poco por otra
al tiempo que una linea divisoria entre las dos se mueve utilizando un patrén
preseleccionado.
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Mepen ncnonb3oBaHuem

B OTKa3 oT rapaHTum

HW B KAKUX CIYYAAX, KPOME 3AMEHBI T OBOCHOBAHHOIO
TEXOBCIYXNBAHNA NPOAYKTA, Panasonic System Networks Co.,
Ltd. HE HECET OTBETCTBEHHOCTW MEPE[ JITOBEON CTOPOHOW

H O6wue cBeaeHus

[aHHoe ycTpolicTBO fBnseTcs undpossim Buaeommkwepom 1 ME,
KOTOPbIA NOAAEPXMBAET Heckonbko opmatos HD n SD.

HecmoTps Ha HebonbLune pasmepsl, OHO 060PYAOBAHO YETLIPbMS!
Bxogamu SDI, ogHum Bxogom DVI-D, ayms Bbixogamu SDI v ogHum
Bbixogom DVI-D.

Kpome BO3MOXHOCTM BLINOMHEHWSt (DOHOBOIO NEpexoaa ¢
u“cnonb3oBaHeM yHKLMI Nepexoaa, MUKLLMPOBaHWA U caBUra
kaZpoB, NPEAYCMOTPEHbI OAMH kaHan 06paboTku BuaeocurHanos

1 0OMH kaHan PinP, uto no3sonseT co3aasath BUAEONPOAYKLIMIO
pasnuyHbIX BUAOB.

Kpome T0ro, ncnonb3ys ycTaHOBKY MHOrOKaHanbHoro NpocMoTpa,
3KpaH MOHUTOPA MOXHO Pa3AenuTb Ha HECKOMbKO CEeKLMIA, YTO
MO3BONSET PA3MECTUTb Ha HEM [0 AECATU U300PAKEHUIA, UTO
MO3BONSET YMEHbLUUTbL KONMYECTBO MOHUTOPOB U CKOHAUIypupoBaTh
HEeJopOryto KOMMAKTHYH0 CUCTEMY.

lMocpencTBom IP-coeaunHerns cospaeTcsa paboyasi cpeaa, B KOTOpPOK
YCTPOWCTBO CBS3AHO C HTErPUPOBAHHOM KaMepoil BbICOKOMO
paspeLeHnss AW-HES0 1 yaaneHHbIM KOHTPONNepom Kamepbl
AW-RP50.

Bl O6 MHCTPYKLMK NO IKCNyaTaLmm

® B faHHbIX MHCTPYKUMsX Homep Mogenn AW-HS50E o6o3Havaetcs
kak “AW-HS50".
AxanoruyHo, mogenn AW-HES0HE n AW-HES0SE o6o3HavatoTest
kak “AW-HE50”, a mogenb AW-RP50E o6o3HayaeTcst kak
“AW-RP50".

® B faHHbIX MHCTPYKLMSIX 06a BblpaxeHUs “KOMOMHaLS! TAaHOPaMHO-

HaKITOHHOA TONOBKY M Kamepbl” 1 “kamepa C MHTErpUPOBaHHON

MaHOPaMHO-HaKMOHHOW rofoBKOW” YNOMWUHAIOTCA B COBMpPaTENbHOM

3HauYeHuM Kak “ypaneHHas Kamepa”, 3a UCKNIOYEHWeM Cry4aes,
roe ynoMuHaeTcs onpeaeneHHoe obopynoBaHue.

Il ToproBble 3HaKK K1

WX ILIOM 3A CIYYAK, BKIMKOYAA, HO HE OrPAHNBAACDH
STUM:

(D BCAKOE NMOBPEXOEHWE W MOTEPW, BKMIOYAOLLVE
BE3 OrPAHWYEHWSA, HEMOCPEACTBEHHBIE UNW
KOCBEHHBIE, CMELNANBHBIE, MOEOYHbIE N
TUMNOBBIE, BO3HUKAIOLWWE 13 N OTHOCALLMECA K
OAHHOMY W3OENNIO;

@ TPABMbI MW NIFOBOE MOBPEXIEHWE, BbI3bIBAEMbIE
HECOOTBETCTBYOLMM MPUMEHEHVEM WK
HEBPEXXHbBIM YMPABJIEHVMEM NMOJb3OBATENS:

® HEOBOCHOBAHHYHO PA3EOPKY, PEMOHT MK
MOOVOUKALIIO UBLENNA NONb3OBATENEM;

@ HEY[OECTBO WK NMOBLIE MOTEPW, BOSHUKAOLLME
NP HENPEOCTABINEHWUW M30OBPAXEHWI MO NOBON
MPUYNHE, BKITFOYAIOLLEEA OTKA3 U HEMCTPABHOCTb
N3OENNS;

®) NOBYIO HEUCMPABHOCTb, KOCBEHHOE HEYJOBCTBO
VN NOTEPIO N MOBPEXAEHWE, BOSHUKAIOLME
13 CUCTEMbI, KOMBUHWUPOBAHHOW C YCTPOMCTBAMM
TPETBEWV CTOPOHbI;

® NMKOBbIE MPUYMHEHHBIE HEYJOECTBA, NMOBPEXIEHMA
VN NMOTEPW B PE3YNLTATE HECOOTBETCTBYIOLETO
CMOCOBA YCTAHOBKM U NMOAOBHbBIX ®AKTOPOB, 3A
NCKMOYEHWEM HEUCTPABHOCTW HEMOCPEACTBEHHO
W3NENNS;

@ NOTEPW 3APETMCTPUPOBAHHBIX JAHHBIX 13-3A
KAKOIO-N1BO CBOS:;

TNIOBbIE MOBPEXAEHWA, MPETEH3WN U T.M. U3-3A
MOTEPU UN YTEYKM OAHHBIX M3OBPAXEHWIA UM
YCTAHOBOYHBIX QAHHBIX, COXPAHEHHbBIX HA 3TOM
YCTPOWCTBE W MEPCOHAIIBHOM KOMMbIOTEPE.

3aperncTpMpoBaHHbIE TOProBbIe 3HAKU

® Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7 u Internet Explorer
SBNSIOTCS 3aPErMCTPUPOBaHHBIMM TOPTOBLIMW 3HaKaMu U
TOProBbIMK 3Hakamu komnanun Microsoft Corporation B CLUA w/unu
APYrvX CTpaHax.

® |ntel n Intel Core sBNSAOTCS TOProOBbIMU 3HAKAMU UMK
3aperucTpypoBaHHbLIMW TOProBLIMM 3HaKaMu komnaHuy Intel
Corporation unm ee godepHux komnanuii B CLUA v gpyrx ctpaHax.

® Adobe 1 Reader sBnsiotcs 3aperncTpupoBaHHbIMU TOPTOBLIMY
3Hakamw unu ToproeeiMu 3Hakamu kopnopauu Adobe Systems
Incorporated B CLUA u/unu gpyrux ctpaHax.

® [Ipourie HAMMEHOBaHWS KOMMaHWIA 1 M3AENNS, BCTpeYaemble B
HaCTOSILLEN MHCTPYKLMM NO SKCMIyaTaLun, MoryT 6biTb TOProBbIMM
3HaKkaMu UK 3aperucTPUpPOBaHHBLIMU TOPrOBLIMM 3HAKaMW
COOTBETCTBYIOLLMX MX BNaAEenbLEB.

Hl CeTeBasi 6e30nacHOCTb

Mockonbky AaHHbIA NpUBOP NCMONb3yeTcs MyTeM COEANHEHUS C
CETblo, TO creayeT obpallaTb BHUMaHWe Ha HiKeyKa3aHHbIe pUCKM
HapyLLeHust 6e30nacHoCTH.

@ YTeuka nnm kpaxa nHopmaLmnn Yepes AaHHbIA npubop

(2 Vcnonb3sosaHue faHHoOro npubopa Ans 3anpeLyeHHbIX
onepauuii nMuamu ¢ 3noyMbilLLNeHeM

(@ BropxeHue B AaHHbIA Nprbop nuL, ¢ 3MoyMBbILLMEHNEM UMK €r0
OCTaHOBKa UMK

Bbl 06513aHbI NMPUHSITH OMUCAHHbIE HUXKE MEPbI NPEAOCTOPOXKHOCTH
NPOTUB BbILLEYKa3aHHbIX PUCKOB HapYyLLEHUsi CETEBOI 6€30MacHOCTM.

® (CrefyeT UCnonb3oBaTh AaHHbIA NpUbop B CETH, 3aLUMULLEHHON
OpaHamayapom v T.n.

H 0o aBTOPCKOM npaBe U NULIEH3UN ® ECru fanHblit npuBop NOACOBANHSAETCS K CETM, BKIIOHaIOLLEH

MK, To cnepyet y6eauTbes, YTo cUcTeMa He MofBeEPXEHa
LnctpuByums, KonpoBaHKe, BOCTIPOU3BELEHNE, pasbopka, obpaTHas ,
, o BO3[EVCTBUSIM KOMMbIOTEPHBIX BAPYCOB UMM MPOYNX
KOMMUASLMS, UHXEHEPHbIA aHamnn3 (06paTHbI UHXWUHWPUHT) U 3KCMOpT

3MOYMbILLNTEHHbIX 00bEKTOB (C NOMOLLIbKO Nepnoanyeckun
B HapyLLEHMe JKCMOPTHbIX 3akoHoB 10, NocTaBnsemoro ¢ HacToSILMM y o ,
0BHOBNSEMON @HTUBMPYCHON NPOrPamMMbl, aHTULLIMMOHCKON
npnbopoM, CTPOro BOCMPELLEHbI.

nporpamMMbl 1 T.M.).
® CrieflyeT BO3epKaTbCs OT MOAKMHOYEHNH, B KOTOPbIX
MCTIONb3YHOTCA MMHUM CBSA3M OBLLErO NOMb30BaHKA.

Il 00 oTobOpaxeHUn NacNOPTHLIX
AaHHbIX

HassaHue yCTpOI;ICTBa, HOMEp MoAenn 1 anekTpnuyeckue napameTpbl
yKasaHbl Ha HUXHEN naHesu.



1. ba3oBble onepauyuu

1-1. ®oHoBbIe nepexoabl

1-1-1. BbIGOp WKHBI

HaxmuTe 0aHy U3 KHOMOK KOMMYTaLMK LKMHBI A MK WiHbl B, 4To6bI

Bbl6paTb Marepwuan, ana KoToporo AoJMKEeH BbIMONHATLCA qC)OHOBbIIZ
epexon o o o O O 'O O
) POWER ALARM LINK USER1(3) USER2(@) (SHIFT) OSD/TIME  OSD ON
Kor}:la matepuan Bbl6paH, 3aropaeTcAa NHOMKaTop KHOMKK, KoTopad
e OO0 )0
AUX PinP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE —
x o
1-1-2. BbIGOp WHHLI C UCNOMNb30BaHNEM (hYHKLUM ‘SXSIQ Q Q Q Q g H C
S H I FT I—PGM PVW KEY OUT CLN cuT

MV
5 1(6) 2 3 4(9) 5
YnepxwuBasi Haxartoit kHonky SHIFT, MoXHO BbIGMpaTh KHOMKM

kommyTauwmm ot 6 go 10. (= Q Q Q Q Q
Ecrnv BbiGpaHbl MaTepuansl KHOMKK koMmyTaLwmm ot 6 go 10, AX
AUTO

3aropatotcs Hamkatopbl SHIFT cnpaa oT kHonok kommyTaumn A n B. \—BKGD-

[
EO =0
—]

1-1-3. HasHauyeHue curHanoB KHOMKam

KOMMyTauuw [9] XPT SH Assign Menu
Knonkam kommyTauuu ot 1 4o 10 MOXHO Ha3HaUMTb BHELLHWE
BXO/HbIE BUAEOCUTHATbI, @ TAKKE CUTHArbI, CTeHEePUPOBaHHbIE 1. XPT1 SDI-IN1 ( INPUT1
serpoireon Pl SDI-INS ( INPUTS
4. XPT4 SDI-IN4 ( INPUT4
[9] XPT SW Assign Menu 5. XPT5 DVI-IN ( INPUTS
1. XPT1 6. XPT6 FMEM1
no 1. XPT1 FMEM2
10. XPT10 8. XPT8 CBGD
9. XPT9 CBAR
Crartycbl HagHayeHust curHanoB oTobpaxatoTcs B nyHkTax ot “1. XPT1” 10. XPT10 Black

fo “10. XPT10".
MyHkTe! OT “1. XPT1” go “10. XPT10” MoxXHO HacTpauBarh, a
Ha3Ha4aTb MOXHO NepeYnCrIeHHbIE HIKE MaTepuansl.

KHonka kommyTaumu Ha3BaHue maTepuana Marepuan

Ot1p010 Ot SDI-IN1 no SDI-IN4 BxopHble curHansl SDI ot 1 o 4
DVI-IN BxopgHo#t curHan DVI-D
FMEM1, FMEM2 M300paxeHusi U3 namsTi Kagpos
CBGD CwrHan, CreHepupOBaHHbIiA YCTPOCTBOM (LiBETOBOM (HOH)
CBAR CurHan, creHepupoBaHHbI YCTPONCTBOM (LiBETOBbIE NOMOCH)
Black CurHan, creHepupoBaHHbIN YCTPONCTBOM (YEPHbIN AKPaH)
NoAsign CurHan He HasHauyeH

® BupgeocurHansl He OyayT nepekntoyaTbest Aaxe Npy HaxaTuu KHOMKKM, KOTOpoil HasHaveH Matepuan “NoAsign”.




1. ba3oBble onepauuu

1-1-4. BbI6Op pexuma WnHbI

C nomoLbto NPUYBELEHHDIX HUKE onepawuuii MEHIO MOXHO YCTaHOBUTb
PeXum LWNHBI.

[13] Operation Menu
5. Bus Mode

A/B:
Koraa nonsyHKOBBIN Perynatop HaxoauTcs B NOMOXeHUN A,
CcurHarbl, BbibpaHHble WHOM A, 3ameHsiioTcs matepuanamm PGM.
Korga nonsyHKoBbIV perynsTop HaxoauTcs B nomnoxexum B,
curHanbl, BbibpaHHble WinHoI B, 3ameHsiioTcs matepnanamn PGM.

PGM (A)/PST (B):
C NOMOLLbO TPUITEPHOI CUCTEMBI CUMHANbI, BbIOPaHHbIE LUMHOM A,
BCerda 3ameHstoTcs Mmatepuanamu PGM, a curanel, BoibpaHHble
LWKHOI B, Bceraa 3ameHsitoTcs Matepuanamm PST.

PGM (B)/PST (A):
C NomOLLb0 TPUITEPHO CUCTEMBI CUTHATbI, BbIOPaHHbIE LUMHON B,
BCeraa 3ameHstoTcs matepuanamm PGM, a curHansl, BoibpaHHbie
LKMHOM A, BCeraa 3ameHsitoTcs matepuanamm PST.

1-1-5. Bbi6bop TMNa nepexoaa

Bocnonbayiiteck kHonkoit MIX u kHonkort WIPE ansi Beibopa pexuma
¢hoHOBOTO Nepexopa.

1-1-6. MNepexon BpyUHYHO

BocnonbayiTech NOn3yHKOBLIM PErYNISTOPOM AMS BbIMOMHEHMS
nepexofoB BPYUHYH0.
[Mpu nepemelLeHun perynsatopa Bo BpeMs! BbINOMHEHUS
aBTOMAaTWYECKOrO Nnepexoaa onepauys OyaeT nepekntoyeHa B py4HO
PEeXWM, KaK TONbKO MOMOXeHWe Non3yHKOBOro perynstopa byger
npeBbILLaTh 3HAYEHNE Nepexoaa, KOTOPbIN yKe Obin BbIMOMHEH.
Haxopsiumecs cnesa oT perynsitopa curHanbHble MHAMKATOPbI LWKHbI
oTobpaatoT CTaTychl BbIBOZA NMPOrpaMMbl.
Korga roput Tonbko nHaukatop A:
BbiBOAMTCA TONBKO CUrHan LWnHbl A
Korpa ropsat o6a unamkatopa A u B:
BeinonHsietcs nepexop
Korpa roput Tonbko uHgukartop B:
BbiBOAMTCA BbIBOA, TONBKO CUrHAM LWKHBI B

<HacTpo¥ika hyHKLUM NON3YHKOBOIO perynsitopa>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

C nomoLubto NON3YHKOBOro perynatopa MOXHO YyCTaHOBUTb no6on
13 NepevncneHHbIX HUXe Lenesbix Matepmnanos, Ana KoToporo 6y,qu
BbINONHATLCA NEepeXoa.

BKGD: ®oHOBLIN Nepexos

KEY: Mepexog co BCTaBkoW

PinP: Mepexog PinP

NoAsign: [lepexogbl He BLINONHAKTCS AaXe NPV NEPeMELLEHUN
MOM3yHKOBOrO perynstopa.




1. ba3oBble onepauuu

1-1-7. ABTOMaTUYECKMiA NEPeXoa, 1-1-8. HeMeaneHHbIN nepexoa Ha cneayoLlee

) n3obpaxeHue

IMpu HaxaTum kHonkn AUTO ¢hoHOBLIN Nepexop BhINOHSAETCS

aBTOMATUYECKM B TEYEHIE YCTAHOBMEHHOTO NEpPUOAa BpEMEHM. [Mpu Haxatum kHonkn CUT NpoucxoanT MrHOBEHHOE BbINONHEHNE

[Mpu HaXxaTn AaHHO KHOMKW, KOFAA MON3YHKOBBIN PerynsTop hoHoBOTO Nepexopa.

HaXOZMTCS B CPEAHEM MOMOKEHIM, NEPEXON BbINOMHAETCS 3a Nepuog, ® [laxe npu BbiGope 3HaqeHna “Key”, “PinP” unm “NoAsign”

OCTaBLUMICS OT CpeﬂHeﬁ YCTaHOBKM. Ka4yecCTBe YCTaHOBKU q)yHKLlVII/I NON3YHKOBOIO perynaropa q)OH
BCeraa sIBNsieTcs LenesbiM Matepuariom Ans BbiNoHeHus!

[MpomomKUTENBHOCTL NEPexoaa MOXKHO YCTAaHOBUTL C MOMOLLbHO HeMe/NeHHbIX NepexoaoB Ha creaylollne U3obpaxeHus.

MPUBELEHHON HUXeE OnepaLmun MeHHO.

[1] TIME/CBGD Menu
1. AUTO Time

Mpu yoepxanun kHonkn AUTO HaxaTol B 9KpaHHOM MEHH0
oToDpaxaeTcs yCTaHOBKa BPEMEHM, U 3HAYEHUE YCTAHOBKN MOXHO
M3MEHWUTb, MPOBEPSAS NPK 3TOM 0TOBpPaKaeMoe 13obpaxeHue.

Ennnuuy otobpaxerust B meHio TIME/CBGD Menu MOXHO M3MEHUTb C
MOMOLLIbHO NPUBEAEHHO HIKE ONepaLii MeHH.

[13] Operation Menu
6. Time Unit

B kauecTBe eauHULbI 0TOBPaeH!s MOXHO BbIGUPaTb CEKYHAbI MIu
Kaapbl.

Mpu ncnonb3oBaHUN KaApOB B KA4eCTBE ANHNLIbI 0TOOPaXeHUs
MOXHO yCcTaHOBUTb Mto6oe Bpems ot “Ok” go “999«”. Bpems, kotopoe
MOXHO YCTaHOBUTb NPU UCMONb30BaHNI CEKYHA B Ka4eCTBe eQUHNLIbI
oToOpaxeHusl, OTNINYAETCS B 3aBUCMMOCTY OT Bugeodopmara.

59.94i:  makc. 33c09k 50p: makc. 19c49k
59.94p: makc. 16c39% 24PsF: makc. 41¢15k
50i: makc. 39c24k 23.98PsF: makc. 41c15k

e [laxe npy Bbibope 3HaueHus “Key”, “PinP” nnn “NoAsign” B
kayecTBe YCTaHOBKM (hyHKLMW NOM3YHKOBOIO perynsaropa oH
BCeraa ABNsSeTcs LenesbiM Matepuanom Ans BbINONHEHUs
aBTOMaTWU4eCKOro nepexoaa.




1. ba3oBble onepauuu

1-2. CoBur KagpoB

[1ns BbINOIHEHMS (HOHOBOIO NEPEXOAA MOXHO yCTaHOBUTb WabnoHbl
cABura KagpoB Unu rpaHun.

[2] WIPE Menu

ol

1. Pattern

N/R
B 0.0]S
White

2.Direction
3. Border/Soft
4. Set Border Col

6. Position
7.Set To Preset

1-2-1. Bbi6op wabnoHa caBura kagpos

[2] WIPE Menu
1. Pattern

LLlaBnowbl casura kaapoB MOXHO BbIBUpaTh MyTeM NoBOpPOTa AuCka
OSD/TIME.

LllabnoHbI caBUra KagpoB M UX HOMepa

=Y e m

1 | 2 | 3 | 4 | s
=l e (m e
6 | 7 | 8 | 9 | 1

*

13

v *
1" 12

® [llabnoHbl caBura kagpoB Takke MOXHO N3MEHSITb MOCPEACTBOM
noeoporta aucka OSD/TIME, Haxumas npn atom kHonky WIPE v He
BbIMNOIHSS MPY 3TOM HUKaKUX OnepaLuii MEHHO.

1-2-2. Bbi6bOp HanpaBneHus caBura Kagpos

[2] WIPE Menu
2. Direction

[aHHbIA NYHKT Ucnonb3ayeTcs Ans Bblbopa HanpaeneHus casura.

N (Normal):
CaBur ocyLUeCTBNSETCS B HOPMAnbHOM HanpaBneHnu.

R (Reverse):
Casvr ocyLuecTBrnseTcs B 06paTHOM HanpaeneHuu.

N/R (Normal/Reverse):
O6bI4HOE HampaBneHne 3aMeHseTCs 06paTHbIM HanpaBneHNeEM
(nnm HaobopoT) nocne 3aBepLUeHs nepexoaa.

o N R N/R

A G—— — C—
A |B Bl A A |B

@]

B U

o

A C— —) —)
B |A Al B Al B

@]

B

1-2-3. YcTaHOBKa WMPUWHBI rpaHuLbl 1 3addpekTa
NnaBHOCTH

[B: Border]

[aHHbIN MyHKT MCMOMNb3yeTCs AN YCTaHOBKM LIMPUHBI FPaHuLbl 4115
casura.

Boib6epute 3HaueHne “0,0” ons aToit ycTaHoBKM, eCnv 06aBNsATh
3hhekThl K rpaHuLe He TpebyeTcs.

[2] WIPE Menu
3. Border/Soft

[S: Soft]

[aHHbIA MyHKT McnonbayeTcs Ans YCTaHOBKU CTENeHN adhdekTa
NNaBHOCTU.

[aHHoe konuyecTBo oTobpaxaeT COOTHOLEHNE ahdeKTa NNaBHOCTM K
LUMPUHE FPaHULIbI.

Ecnu k caury HyxHo fo6aBuUTb TONbKO 3EKT NNaBHOCTY,
ycTaHoBUTe Ans nyHkTa B (rpaHnua) aHavenme “0,0”.



1. ba3oBble onepauuu

1-2-4. YcTaHOBKa LiBeTa rpaHu1LUbI

[aHHbIn NYHKT UCNonb3yeTca And Bbl60pa ana rpaHnubl kakoro-n1bo
13 NepevncneHHbiX HUxe LBETOB.

[2] WIPE Menu
4. Set Border Col

White (Benbiin), Yellow (Xentbiit), Cyan (Fony6oi),
Green (3eneHbiin), Magenta (MypnypHbii), Red (KpacHbli),
Blue (Cunun), Black (HepHbin)

1-2-5. PerynupoBka uBeTa rpaHuubl

[2] WIPE Menu
5. Adj Border Col

[aHHbIA MyHKT ncnonb3yeTcs Ans perynupoBku oTTeHka (H),
HaCbILLEHHOCTY (S) 1 ApkocT (L) LBeTa, KOTOpbIN ObiNn YCTaHOBMEH
ANs rpaHuL.

1-2-6. YcTaHOBKa Ha4yanbLHOM NO3ULMUK cABUra
KagpoB

[2] WIPE Menu
6. Position

[laHHbI MYHKT MCMONb3yeTes A1 YyCTaHOBKM NO3ULWN, C KOTOPOW
JOMKeH HavaTbcsl Nepexoa Ans wabnoHos casura Ne 9, 10, 11, 12
13 ¢ ucnonb3oBaHnem koopauHat X n'Y.

<YcTaHOBKa Anana3oHa koopauHat X u Y>

100 ;
50 :
1
Y o0 :
(Pos-Y) ==-f========q]-==-=--- Ammmmmmme --
-50 "
-50 : 50
-100 i
-100 10 100
X
(Pos-X)

[ BHyTpeHHsst obnacTb akpaHa
BHelwHsist obracTb akpaHa

® Bo Bpems otobpaxenus nogmeHto [2] WIPE Menu Bkntovatotcs
HEenocpeaCcTBEHHOE YNpaBneHune ¢ NomoLLbio kHomnok USER u
ancka OSD/TIME.
v OBpatuteck k paszeny “2-5-6. Mpsmble onepawmm ¢ NOMOLLbH
kHonok USER v aucka OSD/TIME” (<basoBble hyHKLN>
MHCTpyKUMs No aKcnnyatauuu).

<OTob6paxeHue cTaTyca HenmocpeaCTBEHHOrO ynpaBneHus>

U1: Pos-X (koopauHata X), U2: Pos-Y (koopauHata Y),
U3 — U4 —

1-2-7. CoxpaHeHue U BbI30B NpeayCTaHOBMNEHHbIX
WabnoHoB NamATK

[2] WIPE Menu
7. Set To Preset

B npenycTaHoBnEHHbIX LWabnoHax NamsiTi MOXHO COXpPaHUTb A0
yeTbipex KOMOVHALWI YCTaHOBOK CABUra KaapoB.

<CoxpaHeHue YCTaHOBOK B NpeAyCTaHOBMNEHHbIX WabnoHax
namaTu>

Bbibepute 3HaueHve 1, 2, 3 nnun 4, a 3atem HaxmuTte kHonky OSD/

TIME.

TeKyLLMIn yCTaHOBMNEHHBIN CTaTyC COXpPaHSeTCs B BbIOpaHHOM HOMepe

NpeayCcTaHOBMNEHHOrO WabnoHa namsiT.

<YT0 MOXHO COXPaHATb B NPeAyCTaHOBNEHHbIX WabnoHax
namsaTn>
® |llabnoHbl caBura kagpos
Hanpasnenus cosura kagpoB
LLnpuHa rpaHuLbl ANS caBura kagpos
CreneHb adhdekTa nnaBHOCTU
LiBeTa rpaHuubl
Mo3nuus, ¢ KOTOPOIA HAa4YNHAETCS NEPEXOR,

<BbI30B YCTaHOBOK U3 NPpeAyCTaHOBNIEHHOIO WabnoHa namMATu>

YCTaHOBKM, COXPaHEHHbIE B NPeAYyCTaHOBNEHHBIX LUAGIOHaxX NaMsTy,

MOXXHO BbI3bIBaTb C NOMOLLbIO kHoMok USER.

® [lepen coXpaHEHUEM WK BbI30OBOM HEOOXOAMMO C MOMOLLbHO
nyHKTa MeHto Bbibpats onumio “WIPE Preset” n HazHaunTb
ycTaHoBkw kHorkam USER.

[12] USER/FMEM Menu
1. USER1




1. ba3oBble onepauuu

1-3. KEY

1-3-1. O KOMOMHMPOBaHUM BCTABOK

C nomoLLbo faHHOM onepaLyn BLINOMHSIETCS KOMOUHMPOBaHIe
Apyroro n3obpaxeHusi ¢ HOHOBbLIM N30BPaKEHNEM.

Kpome Toro, MOXHO OTperynnpoBartb, kak 6yaeT orpaHnyeHa BCTaBka,
a k u3obpaxeHuto, kotopoe ByaeT CKOMBUHUPOBAHO C HOHOM, MOXHO
A06aBUTb KPOMKY.

Ha cxeme Huxe nokasaHo, kak BbINOMHSIETCs KOMBUHMPOBaHe
BCTaBOK.

<Kak BbInonHseTcss KOMOMHUPOBaHMe BCTaBOK>

DoH

N
/
\

WA

BbixoaHoe u3obpaxeHue
MHBepcua

WcTouHuK BCTaBKM

3anonHeHue BCTaBKU

1-3-2. YctaHoBka npuoputeta PinP n KEY

Kpome BCTaBok, B ka4eCTBe MaTepuana, KoTopbii byaet
CKOMBMHMPOBaH C HOHOBbLIM M306paXXEHNEM, TaKkkKe [OCTYMHA ONLUMs
PinP (n3obpaxeHne B n3obpaxeHum).

Mpuoputet oToBpaxeHns n3obpaxeHnit (To eCTb, Kakue n3obpaxeHuns
OynyT nokasaHbl U nepes Kaknmn 300paeHNs M) MOXHO N3MEHSITb C
MOMOLLbIO NEPEYMCIEHHBIX HIKE OnepaLuii MEHH.

[13] Operation Menu
4. Key Priority

PinP over KEY

®oHoBoe n3obpaxeHne

®oHoBoOe n306paxeHue

KEY over PinP




1. ba3oBble onepauuu

1-3-3. Bbi6bop mMaTepuanoB ans BCTaBKM
Bbl6epVITe Martepuanbl Ana BCTaBKM C MOMOLLIbIO KHOMOK KOMMYTaLun
LWMHBI A 1 WnHb! B.

1 [ns nepeknioyeHns KHONOK KOMMYTaLUMK B pexum
Bbl6opa MaTepuana WHHbLI BCTaBKU HAXMUTE KHOMKY
KEY-F/S.

HauHeT mMuratb nHaukatop kHonku KEY-F/S.

2 C nomoLbo KHONOK KOMMYyTaUWW WNHbI B BblﬁepMTe
CUrHan 3anoJiHeHus BCTaBKMW.

3 C nomoLybi0 KHOMOK KOMMYTaLuK WnHLI A BbiOepuTe
CUrHan UCTOYHMUKA BCTaBKM.

4 [nsa oTKNoYeHMs pexnmMa BbiGopa WNHbI KHOMOK
KOMMyTaumu HaxmuTe kHonky KEY-F/S.

3

N

[

Ol

O
.

KEY OUT
3

N)
~

O R
=
=1

=
58U DELEGATION — TRANSITION TYPE
KEY-S Q
AUX O
SHIFT
CLN MV
4(9) 5
o
B
@)
SHIFT

nP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
-_—
e ——————
KEY-F
PinP
AUX

~ AUTO
~—BKGD-

@
v

1-3-4. MNepexon co BCTaBKOM

IMpu Haxatum kHornkn KEY ON npoucxoauT nepexon co BCTaBKOM
(mocTeneHHOe NosIBNEHNE) Ha Nepuop Nepexoaa, KOTopbln bbin 3aaaH.
<YcTaHOBKa NPOAOMKUTENBHOCTN Nepexoaa>

[1] TIME/CBGD Menu
3. KEY Time

® [IpogomknTENLHOCTL NEPEXoaa Takke MOXKHO U3MEHSATb NyTeM
noeoporta aucka OSD/TIME, Haxumas npu atom kHonky KEY ON.
Ecrm kHonky KEY ON yaepxwvBath Haxatomn, B 9KpaHHOM MEHHO
oTobpaxaeTcs yCTaHOBKa NPOAOMKUTENBHOCTY, W 3HaYeHNe
YCTaHOBKWN MOXHO N3MEHSATb, MPOBEPSs Npu 3TOM OTobpaxaemoe
13obpaxeHne.

Mepexop co BCTABKOW Takke MOXHO BBINOMHSATH C MOMOLLBH
MonayHKOBOro perynsropa.

<BbIGop onepaumu Nosi3yHKOBOro perynaropa>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever




1. ba3oBble onepauuu

1-3-5. Hactponka BcTaBKK

MokHO BbIGPATh TVN BCTaBKM 1 APYTHE YCTaHOBKMU.

[4] KEY Setup Menu

Luminance (ChrmOf f)
Bus

On

White
0.0]S

> 1.Key Type
2.Fill
3. PVW
4.Set Fill Col
5. Adj Fill Col
6. Edge Type
1. Edge Direction
8. Edge Width
9.Set Edge Col
10. Adj Edge Col

H 0.0]L 100.0

Of f

Black

H 0.0/S 0.0[L 0.0

@ Key Type

[4] KEY Setup Menu
1. Key Type

[laHHbIN NYHKT ncnonbayeTcs Ans Bbibopa Tvna BCTaBkMy.

Luminance(ChrmOff)

(BcTaBKa ¢ BbIOOPOM APKOCTU/OTKIHOUEHNE LBETHOCTM:

AhhekT aBTO3aMeELEHUS):

CurHan BCTaBKM cO30aeTcs M3 KOMMOHEHTa SIPKOCTU CurHana
3aMomnHEHNs BCTABK.

Luminance(ChrmOn)

(BcTaBKa ¢ BbIGOPOM APKOCTU/BKITHOUEHME LIBETHOCTM: dhhekT

aBTO3aMeLleHus):

CurHan BCTaBKu CO304aeTCs U3 KOMMOHEHTOB SPKOCTM U
LIBETHOCTU CUrHana 3anofiHeHUst BCTaBKY.

Linear (nuHenHas BcTaBka: BcTaBka EXT):

CurHan BCTaBKM CO30aeTCs M3 KOMMOHEHTa SIPKOCTM CUrHana
VICTOYHVKA BCTaBKM.

[aHHas ycTaHOBKa MCMOMb3YETCs, €CIN CUTHAM UCTOYHUKA
BCTaBKW 1 CUTHar 3anonHeHUs BCTaBKU pasHble.

Chroma (uBetoBasi BcTaBka: dhheKT aBTO3aMeLLeHNs):
CurHan BCTaBKM CO30aeTCs C UCNONb30BaHNEM B Ka4eCTBE
obpas3La onpeseneHHoro OTTeHKa CUrHana 3anorHeHus
BCTaBK!.

lMockonbKy BCTaBka C BbIGOPOM SIPKOCTM W LiBETOBAs BCTaBKa
(DYHKLMOHMPYHOT Kak 3chdheKTh aBTO3AMELLEHMS], CUTHAT 3anofHEHUS
BCTaBKW UCMONb3YETCS B KA4eCTBE CUrHaMa NCTOYHMKA BCTABKM.

Ecnu B kauecTBe BcTaBky Obina BolibpaHa BCTaBKa C BbIOOPOM SPKOCTH
UMK LIBETOBAs BCTaBKa, CUrHan BCTaBKW He UBMEHSIETCS IaXe B
Cryyae NepeKIIioYeHUst UCXOLHOTO CurHana.

[Mpu ncnonb3oBaHUM NMHENHON BCTaBKM HEOOXOAMMO 1CMONb30BaTh
maTtepuan ¢ YepHbiM choHOM 1 BenbiMu CUMBOMAMK UK hopMami,
KoTopble GyayT NPUMEHSATLCS 1 KOMOUHUMPOBAHWS BCTABOK B
kayecTBe CUrHana UCToYHMKa BcTaBku. KomOuHMpoBaHmMe BCTaBOK
MOXET MONyYNTbCS HEAKKypaTHbIM, ECITU UCMOMNb3YHOTCA MaTepuansl, B
KOTOPbIX LIBETA OTNNYAKOTCS OT YepHOro 1 Beroro.

11 (R)

[pn ncnonb3oBaHWUK MaTepuasnos ¢ 6ernbim (POHOM 1 YEPHBIMK
cnmBonamu, Hanpumep, ypoBeHb BCTaBKU MOXHO U3MEHUTb Ha
MPOTUBOMOSIOXKHBIA M UCMONb30BaTb NOCPEACTBOM Bbl60pa 3Ha4yeHus
ON B kavyecTBe YCTaHOBKN NHBEPCUX BCTaBKMU.

<YcTaHOBKa MUHBEPCUU BCTaBKN>

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert

OFill

[4] KEY Setup Menu
2. Fill

[aHHbIN MyHKT ucnonb3ayeTcs Ans Boibopa Tina 3anofnHeHus.
Bus:
B kayecTBe curHana 3anonHeHnst BCTaBKW UCMONb3yeTcs curHan
LUWHBI.
Matte:
B kayecTBe cvrHana 3anonHeHus BCTaBKM MCMONb3yeTes
BHYTPEHHEE 3anofHsioLLee MaToBoe n3obpaxeHue.

@ PVW

[4] KEY Setup Menu
3. PVW

[aHHbIA MyHKT UCNONb3yeTcs ANs BKIIOYEHNS BbIBOAA M300paKeHus ¢
AobaBrneHHbIMM A dhekTamm BCTaBKM B Ka4ecTBe n3obpaxeHus PVW,
4TOObI OTPEryNMPOBaThL M NPOBEPUTL BCTABKY.
On: V3obpaxeHne ¢ fobaBneHHbIMM achpekTamm BCTaBKM
BbIBOAMTCS B Ka4ecTBe u3obpaxeHus PVW.
Off: V3obpaxeHne ¢ fobasneHHbIMM achekTamm BCTaBKM
BbIBOANTCS B KavecTBe u3obpaxenus PVW.

@ Set Fill Col

[4] KEY Setup Menu
4. Set Fill Col

[aHHbIl NyHKT ucnonbayeTcs Ans Boibopa kakoro-nnbo 13
nepeYnCrieHHbIX HKe LBETOB 151 3aN0MHSIHOLLEro MaToBOro
130BpaxeHus.

White (benbiin), Yellow (Kentsiit), Cyan (Fony6oi), Green (3eneHbii),
Magenta (MypnypHbii), Red (KpacHbiit), Blue (Cuuii), Black (YepHbiit)

@ Adj Fill Col

[4] KEY Setup Menu
5. Adj Fill Col

[aHHbIA NyHKT ncnonb3yeTcs Ans perynupoBku oTTeHka (H),
HacbILLeHHOCTY (S) 1 ApkocTu (L) uBeTa, KoTopble bl YCTaHOBMEHDI
ANS 3aMONHAIOLLEro MaToBOro M306paxeHus.



1. ba3oBble onepauuu

@Edge Type

[4] KEY Setup Menu
6. Edge Type

[aHHbIi NyHKT ucnonb3yeTcs Ans JobaBneHus k BCTaBKe rpaHuL,
TEHEN UK NPOUMX KPOMOK.
Off:
Kpomka He gobaensercs.
Border:
[ob6aBnsieTcs rpaHnLa BOKPYr BCEro kagpa.
Drop:
[obaBensieTcst anaroHanbHas rpaHuua.
Shadow:
[lobaBnsieTcs TeHb.
Outline:
[obaBnsietcs KOHTYp (TONbKO rpaHuLia 6e3 3anomnHeHus).

Border Drop Shadow Outline

@ Edge Direction

[4] KEY Setup Menu
7. Edge Direction

[laHHBIN NYHKT UCMOMb3yeTCst ANs YCTaHOBKW HanpaBneHus (C Larom B
45 rpagycoB), B KOTOPOM Heobxoaumo aobaeuTs napametp “Drop” unu
“Shadow”.

(CBepxy)
180 225 270
(Cnesa) 135 315 (Cnpasa)
90 45 0
(CHuay)
@ Edge Width
[4] KEY Setup Menu

[aHHbIn NYHKT NCNONb3yeTca And yCTaHOBKN LLUMPUHBI KDOMKW.

8. Edge Width
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@ Set Edge Col

[4] KEY Setup Menu
9. Set Edge Col

[aHHbIN MyHKT ucnonbayeTcs Ans Boibopa kakoro-n1bo 13
nepeYnCrieHHbIX HXKe LBETOB 151 KPOMOK.

White (Benbiit), Yellow (XenTbiit), Cyan (Fony6oit), Green (3eneHbiii),
Magenta (MypnypHeii), Red (KpacHsiit), Blue (Cunui), Black (YepHbiit)

@ Adj Edge Col

[4] KEY Setup Menu
10. Adj Edge Col

[aHHbIA NyHKT ncnonb3yeTcs Ans perynupoBku oTTeHka (H),
HacbILLeHHOCTY (S) 1 sApkocTu (L) LUBeTa, KoTophle bl YCTaHOBMEHDI
ANS KPOMOK.




1. ba3oBble onepauuu

1-3-6. PerynupoBku BCTaBKK

MoxHo OTperynmpoBartb, Kak 6yneT OorpaHu4yeHa BCTaBKa.

[5] KEY Adjust Menu

> 1.Clip ]
2. Gain
3. Density
4. Invert

100.
100.
of f
5. Mask of f
6. Mask Adjusti L
7. Mask Adjust? T
8. Mask Invert -

@Clip

I [5] KEY Adjust Menu
1. Clip

[laHHbIA NYHKT MCMONb3yeTes ANs YCTaHOBKW OMOPHOTO YPOBHSA A4S

CO30aH1s BCTABKM C BbIDOPOM SIPKOCTYW U NMMHENHON BCTABKM.

® |/Icnonb3oBaTh AaHHbINA MyHKT Npy Boibope onumn Chroma
(uBeToBas BCTaBKa/ath(heKT aBTO3aMELLEHNS) B Ka4eCTBe Tvna
BCTaBKM HEBO3MOXHO.

@ Gain

[5] KEY Adjust Menu
2. Gain

[laHHbIA NYHKT MCMONb3yeTCs Anst YCTaHOBKW YPOBHS YBENNYEHMS

BCTaBKM C BbIGOPOM SIPKOCTU 11 FIMHEHON BCTABKMU.

® |/cnonb3oBaTh AaHHbIA NYHKT Npy BbIGope onuun Chroma
(uBeToBas BcTaBka/ach(heKT aBTO3aMELLEHMS) B kKa4eCTBe Tna
BCTaBKN HEBO3MOXXHO.

@ Density

[5] KEY Adjust Menu
3. Density

[laHHbIN NYHKT NCMOMb3yeTCs AN PEryrMPOBKMA NIOTHOCTH BCTABKY.
Mpw BEIGOPE 47151 fAHHON YCTAHOBKM 3Ha4eHus “0” BCTaBky 6onblue He

OynyT otobpaxatbcst Ha gucnnee.

@ Invert

[5] KEY Adjust Menu
4. Invert

[laHHbIN NYHKT NCMOnb3yeTcs NS YCTAHOBKW MHBEPCUW BCTABKY.
On: CwrHan BCTaBKM, CreHepupoBaHHbIA YCTPOACTBOM,
VHBEPTUPYETCS.
Off: CwurHan BCTaBKM HE MHBEPTUPYETCS.
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@ Mask

[5] KEY Adjust Menu
5. Mask

[aHHbIN MyHKT MCMONb3yeTes A1 YCTaHOBKM Cnocoba Mack1poBKy.
On: O6nacTb, ycTaHOBMNEHHAS C NOMOLLbIO MyHKTOB “6. Mask
Adjust1” n “7. Mask Adjust2”, mackupyeTcs.
Off: CwurHan BcTaBku He MackvpyeTcs.

@ Mask Adjust1, Mask Adjust2

[5] KEY Adjust Menu
6. Mask Adjust1
7. Mask Adjust2

[aHHbIA MyHKT MCnonb3yeTcst Ans yCTaHOBKM obnactv Ans
MaCKMPOBK.
MyHkr 6. Mask Adjust1:
B naHHOM nyHkTe ycTaHaBnuBatoTcs neBbiit (L) v npasbiii (R)
kpasi obnacTu.
MyHkT 7. Mask Adjust2:
B paHHOM nyHKTe ycTaHaBnuBaroTcs BepXHUN (T) u HmkHWi (B)
kpas obnactu.

ObnacTb MackupoBKu

OdexTvBHas 0bnacTb curHana BCTaBku

ObnacTb BuaeocurHana

50
T (Mask-T) (25) - -|--

o b N

B (Mask-B)(-25) - {----

/

-50 g v ]
50 (25) o (25 50
R
(Mask-L) (Mask-R)

® Bo Bpemsi otobpaxerus nogmetto [5] KEY Adjust Menu
BKIIO4AOTCS HEMOCPEACTBEHHOE YNPaBEeHNE C MOMOLLbIO KHOMOK
USER u aucka OSD/TIME.
= Obpatutech k pasgeny “2-5-6. Mpsamble onepaumumn ¢ NOMOLLbI
kHonok USER v ancka OSD/TIME” (<Ba3oBble thyHKLmMN>
MHCTpyKUms No akcnnyataumm).

<0706pa)KeHue cTaTyca HenocpeacTBEHHOro ynpaBneHus>

‘ U1: Mask-L, U2: Mask-R, U3: Mask-T, U4: Mask-B

@ Mask Invert

I [5] KEY Adjust Menu
8. Mask Invert

[laHHbIA NYHKT NCMONb3yeTCs ANs YCTAHOBKW MHBEPCUM CUrHana
MaCKMPOBK.

On: CurHan MackvpoBKi UHBEPTUPYETCS.

Off:  CurHan mackvpoBKu He HBEPTUPYETCS.



1. ba3oBble onepauuu

1-3-7. PerynupoBKu LBETOBON BCTaBKU

MoxHo oTperynmpoBathb, Kak 6yneT OrpaHu4yeHa LBeToBasi BCTaBKa.
[6] ChromaKey Menu
of f

Start
X

> 1. Marker
2. Sample
J.Marker Pos
4.Marker Aspect

-1y -|S

H 354.01S 100.0]L
0.0

H 100.0]S 50.0
0.0
0.0

1.0

5.Ref Adjust
6. Y-Influence
1.Radius

8. Soft

9. Cancel

lMpexae Yem BbINOMHATL PETYNIMPOBKM, C MOMOLLHO YKA3aHHOTO Hike

NyHKTa MeHIo BbiGepuTe B kayecTBe Tuna BCTaBkW 3HayeHne “Chroma”.

® [pyu Bbibope 3Ha4eHust ON B ka4ecTBe YCTaHOBKM Mapkepa
Bblbopa, 3HayeHne “Chroma” aBTomaTiyecky BLIOMpaeTcs B
KayecTBe TVna BCTaBKY.

[4] KEY Setup Menu
1. Key Type

B kauecTBe LiBETOBOI BCTABKW, CUrHaN BCTaBKM CO3AAETCS C NOMOLLbI0
onpe/eneHHoro OTTeHKa B kavecTBe LuabroHa.

Hanpmmep, CUrHan BCTaBK/ Co3daeTca nytem onpeneneHns

LBeTa hoHa 1306paxeHns, Ha KOTOPOM YENOBEK CTOUT HAaNPOTUB
onpe/eneHHoro LBETOBOrO (hoHa, a ApYrov hoH KOMBUHUpYeTCS.

[laHHbIM YCTPOWCTBOM MUCMONbL3YETCS cMCTeMa obrnacTeii, B KOTOpou
obnactb 0603Ha4eHa MPSIMOYTONbHON rpaHuLeN.

Pe3ynbrar ycpeaHeHus LiBETOB NMUKCENel BHYTPW AaHHO obnacTtu
1Cnonb3ayeTcs B KAYECTBE OMOPHOTO LiBETa LIBETOBOW BCTaBKM (LLabnoH
BCTaBKM), @ MaKCUMarnbHOe OTKMOHEHWE OT CPEHEro 3Ha4eHust
MCMOMNb3YEeTCs B KAYECTBE pajuyca oBana LIBETOBOW BCTaBKM.
LiBeToBbIE BCTABKM, COOTBETCTBYHOLLME 06pasLly CeKTopa LiBETHOCTH
(0BnacTb Ha pucyHke, OTMEYEHHas 3HakoM (), MOTyT BbiTb
CreHepupoBaHbI.

LiBeTHOCTb

Paguyc oTTeHka

L

OTTeHoK

/" Paguyc
HaChlilieHHOC T

I
’

1

Il

I

'

[}

'
\

-

S~ -

L

~. .

LiBeToBas BcTaBKa, MMetowan ¢opmy oBana
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B ABTOMaTM4eckoe BbiNONHeHWe oToopa
obpasua

O6pa3Libl Ans KOMMNOHEHTOB LIBETHOCTU OTOMpatoTCs nyTem
onpesenexus 0bnacTu, B KOTOPY HEOOXOAMMO BCTaBUTL (POH.

@ Marker

[6] ChromaKey Menu
1. Marker

[laHHBIN NYHKT UCTonb3yeTcst ANs YCTaHOBKW Mapkepa B NONOXeH1e
ON, 4T0GbI MOXHO ObINO 0TOGPaXaTh Mapkep Ha n3obpaxeHun PVW.

@ Marker Pos

[6] ChromaKey Menu
3. Marker Pos

[laHHbIA MYHKT UCNONb3YeTCA ANs PEerynMpoBKM 3HAUEHNs KOOpAMHATbI
X, KoopanHaThl Y 1 pasMepa Mapkepa BbIGopa.

@ Sample

[6] ChromaKey Menu
2. Sample

Haxwmute guck OSD/TIME ans Bbibopa 06pasLoB Anst KOMMOHEHTOB
OTTeHKa B 061acTu, OTMEYEHHOI MapkepoM Bbibopa.

® [locne 3aBepLueHusi Boibopa 0bpa3LioB BbIBOAUTCS U306paxeHue,
nory4eHHoe nyTem KOMOUHUPOBAaHWS LIBETOBOIA BCTaBKM C
n3obpaxennem PVW. (YctaHoBuTe 3HaueHne ON ans dyHKLmm
PVW BcraBku.)

Bo Bpemsi oToGpaxeHns mapkepa Bblibopa BKIIOYaETCs

HEenocpeacTBEHHOE yNpaBneHue ¢ NnomoLLbio kHornok USER u

oucka OSD/TIME.

1= OBpatuteck k paszeny “2-5-6. Mpsmble onepawmm ¢ NOMOLLbH
kHonok USER v ancka OSD/TIME” (<basoBble hyHKLmM>
MHCTpyKums no akcnnyatauum).

<OToGpaxeHue cTaTyca HenocpeACTBEHHOrO YNpaBneHNs>

U1: Pos-X (koopauHata X), U2: Pos-Y (koopauHata Y),
U3: Size (pasmep), U4: Aspect (dhopmarta kagpa)

Korga perynupoBka mapkepa Bblibopa 3aBeplueHa, Bblbop
06pas3LoB 3anyckaetcs npu Haxatum gucka OSD/TIME.




1. ba3oBble onepauuu

W [lpyrve ycTaHOBKM LIBETOBON BCTaBKM

@ Marker Aspect

I [6] ChromaKey Menu
4. Marker Aspect

[laHHbIA MYHKT MCNONb3yeTcs Ans U3MeHeHnst hopmata kagpa
Mapkepa BbiGopa.

@ Ref Adjust

[6] ChromaKey Menu
5. Ref Adjust

C nomoLLbto JAHHOTO MYHKTa MOXHO U3MEHSITb LIBET, KOTOPbIN
OyneT ncnonb3oBaThCs B kadecTBe LUabnoHa LBETOBON BCTABKM 13
BbIGpaHHOro LBeTa.
H (OTTeHoK):
OTTeHoK, KoTOpbIV OyAEeT Mcnonb3oBaTLCs B kKavecTse LWabnoHa
S (HacblweHHoCTb):
HacblilweHHOCTb LBeTa, koTopas byaeT Mcnonb30BaThes B
KayecTBe LUabnoHa
L (ApkocTb):
FApkocTb, koTopas OyaeT UCnonb30BaThLCA B Ka4ecTBe LWabnoHa
® [locre 3aBepLUEHNst aBTOMATUYECKOrO Bbibopa 06pasLoB
oTODOpaxatoTcs BblbpaHHble 3HAaYEHUS.

@ Y-Influence

[6] ChromaKey Menu
6. Y-Influence

JlaHHBIN NYHKT UCMOMb3YeTCs ANS YCTaHOBKW CTENEHN BIUSAHNA,
koTopoe OyneT okasbiBaTb KOMMOHEHT Y (SpKOCTb).

Ecnu B kauecTBe 3HaYeHUs BNUSHNS KOMNOHEHTa Y ycTaHoBneH “0”,
KOMMOHEHTHI Y MpekpaLLatoT okasblBaTb Kakoe-nnbo BnusHe.

Ecnu 3HayeHne BNNSIHUS KOMMOHEHTa Y YBENM4YMBAETCS, ANANasoH,
B KOTOPOM He XBaTaeT KOMMOHEHTOB BbICOKOW OCBELLEHHOCTH,

a TaKke AnanasoH, B KOTOPOM HE XBATAET KOMMOHEHTOB HU3KOW
OCBELLEHHOCTH, CYXatoTCs.

YCTaHOBKa BNMSHNS KOMMOHEHTa Y perynupyertcs, koraa hoHOBbIE
LiBeTa oTpaxarotcst cnabo B benbix YacTsx 0ObEKTOB.

@®Radius

[6] ChromaKey Menu
7. Radius

[laHHbIi NYHKT MCMoNb3yeTes Ans yCTaHOBKM AnanasoHa LiBeTa,
KOTOpbI BYAET UCMONb30BaTLCS AMNst OrpaHUYEHIs BCTABKU.
H (OTTeHok-Papuyc):
3HaueHue auanasoHa OTTeHKa, KOTopbli GyaeT UCMoNb3oBaThCS
A0S OrpaHUYeHust BCTaBKM.
S (HacbiweHHocTb-Paguyc):
3HaueHWe ananasoHa HacblLLEHHOCTU LiBeTa, koTopas byaer
CNONb30BaTLCS ANS OrpaHNYEHS BCTaBKNA.
® [locne 3aBeplLeHst aBTOMATUYECKOTO BbiGopa 06pasLioB
oTobpaxkatoTcst BblopaHHbIE 3HAYEHNS.
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@ Soft

[6] ChromaKey Menu
8. Soft

[aHHbI MyHKT MCMONb3yeTes AN perynupoBku cTenern apdekTa
NNaBHOCTM Ha rpaHuLie LiBeTa, KOTopbIi ByAeT MCNomnb3oBaTbCs A1
OrpaHNYeHNst BCTaBKY.

@ Cancel

[6] ChromaKey Menu
9. Cancel

[laHHbIA MYHKT UCNONb3YeTCs ANs PErynpoBKi CTENEHN MPUTITYLLIEHNS
LBeTa.

lMonaBneHe LiBeTa perynupyeTcs, koraa oHOBbIN LiBeT
HaKNaablBaeTCs Ha OBBLEKT.

& lMamsATka &

Mopckaska Ans perynmpoBKK LIBETOBON BCTaBKU
PerynvpoBku LBETOBOII BCTaBKM 0ONEr4aTCs My BbIMONHEHWM
NPUBELEHHbIX HUXE JEeCTBUNA.
(@ 3anyctute aBTOMaTYeCKUin BbIGOP 06pa3LioB 1 BbIGEpUTE LBET,
KOTOPbIN ByAeT MCNOMNb3oBaTLCA A1 OTPAHUYEHUS BCTaBKM.
(@ B nyHkTe “7. Radius” BbINOMHUTE Takue perynmnpoBki, YTobbI
(hOHOBBII LiBET OblN NOMHOCTHIO OrPAHNYEH.
(® B nyHkTe “8. Soft” oTperynupyiTe rpaHuLy curHana BCTaBKy
OKOHYaTenbHO.




1. ba3oBble onepauuu

1-4. PinP (u3o6paxeHue B n3obpaxeHunu)

C NoMoLLbI0 AaHHO (YHKLMM MOXHO BbIMONHSTH KOMOUHMPOBaHHE
ApYroro 1306paxeHnsi ¢ (hOHOBLIM M30BpaKeHNeM.

1-4-1. Bbi6bop matepuana PinP

Bbibepute matepuan PinP ¢ TOMOLLbI0 KHOMOK KOMMYTaLuu LnHbI B.

1

HaxmuTe kHonky PinP ans BknioyeHus pexuma
BbIOOpa WKHbI AN KHOMOK KOMMYyTaLum.

HayHeT Muratb MHaukaTop kHomnku PinP.

Bbi6epuTte curHan PinP ¢ nomoLbo KHOMOK
KOMMyTaLuu WuHb B.

HaxmuTe kHonKy PinP ans oTknoyeHus pexuma
BbIOOpa WHHbI A5 KHOMOK KOMMYTaLMM.

1,

W

L)

AUX

L)

KEY-F/S

L)L

PinP ON KEY ON

[

PinP
BUS DELEGATION

FTBON

MIX WIPE
— TRANSITION TYPE—

@)
X
O
SHIFT
€I MV
4(9) 5

KEY-S

Ol

AUX

2
1)

N)
~

O .
(=
=1

AUTO
~— BKGD -
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1-4-2. MNepexop PinP

[Mpu HaxaTum kHomku PinP npoucxoasT nepexofbl u3obpaxeHuii PinP
(nocTeneHHOe NoSIBNEHNE) Ha Nepuop Nepexoaa, KOTopbIn bbin 3aaaH.

<YcTaHOBKa NPOAOIIKUTENBHOCTU Nepexoaa>

I [1] TIME/CBGD Menu

2. PinP Time
[}

[MPOAOMKMTENBHOCTL NEpPexoaa Takke MOXHO M3MEHSATb NyTeM
nosopoTta aucka OSD/TIME, Haxumas npn aToM KHonky PinP.
IMpu yaepxanum kHomkw PinP HaxaTtor B 3KpaHHOM MEH0
oTobpaxaeTcs yCTaHOBKa NPOAOMKUTENBHOCTY, W 3HaYeHNe
YCTaHOBKWN MOXHO W3MEHSATb, MPOBEPSs Npu 3TOM oTobpaxaemoe
n3obpaxeHne.

lMepexop PinP Takke MOXHO BbINOMHATL C MOMOLLBIO MOMN3YHKOBOTO
perynsTopa.

<BbIGop onepawmm Non3yHKOBOro perynaropa>

[13] Operation Menu
7. Slide Lever




1. ba3oBble onepauuu

1-4-3. YctaHoBKku PinP

[ins n3obpaxeHruin PinP MOXHO BbIGUpaTh yCTaHOBKY.

[3] PinP Menu

> 1. Shape
2. Pos:X/Y/Size
3. PVW
4. Border/Soft
5.Set Border Col
6. Adj Border Col
7. Trim Adjust1
8. Trim Adjust2
9.Set To Preset

Square
X 0.00]Y

0.0]S 25.0

0.0

0.0[L 100.0
-[T

R

@ Shape

[3] PinP Menu
1. Shape

C noMmOLLbo faHHOTO MyHKTa MOXHO BbIGpaTh kakyto-nnbo us
MepeYncreHHbIX Hke (hopM Npu KOMBUHMPOBAHUM M306PaXEHUS]
PinP.

®opma PinP
H e (v (% |x
Square Circle Heart Flower Star
@ Pos:X/Y/Size
I [3] PinP Menu
2. Pos:X/YISize

[laHHbI NYHKT UCMONb3YeTCs AN PETYIMPOBKM LEHTPANbHON NO3vLMK
(X: koopauHata X n Y: koopamnHata Y) u pasmepa (S) nsobpaxeHus
PinP.

<YcraHoBKa guana3oHa koopauHat X u Y>

100 |
50 '
Y o

(PosY) == - e --

i

-50 i

-50 H 50

-100 :
-100 10 100

X

(Pos-X)

[ BHyrpeHHsin obnactb akpaHa
[ 1BHeuwmsisi o6nacTs akpaHa
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Bo Bpems oTobpaxeHns nogmeHto [3] PinP Menu is displayed

BKIIO4AKOTCS HEMOCPEACTBEHHOE YNPaBeHNE C MOMOLLbIO KHOMOK

USER un aucka OSD/TIME.

= ObpatuTech k pasgeny “2-5-6. Mpsamble onepaumun ¢ NOMOLLbI
kHonok USER v ancka OSD/TIME” (<Ba3oBble thyHKLmN>
MHCTpyKUms no akcnnyatauuu).

<0706pa)KeHue cTaTyca HenocpeaACcTBEHHOro ynpaBneHus>

U1: Pos-X (koopawHata X), U2: Pos-Y (koopauHata Y),
U3: Size (pasmep),, U4: —

~ MpumeyaHue

Ecrv pnsa mateprana PinP 6bin yCTaHOBNEH pexm pasBepTku
Mo aremMeHTaM, U3MEHNTb pa3mep 1306paKEHNS HEBO3MOXKHO.

J

@ PVW

C nomOLLbo fAHHOTO MYHKTa MOXHO BKITIOYMTL YCTaHOBKY Ans BbIBOAA
n3obpaxenuns PinP Ha usobpaxeHue PVW.

[3] PinP Menu
3. PVW

@ Border Width

[3] PinP Menu
4. Border/Soft

[B: Border]
Mcnonb3yeTcs Ans ycTaHoBKM LUMPUHBI FpaHuLbl n306paxeHust
PinP.
® YcraHosuTe 3HaveHue “0.0”, ecnu HeT HeobxoaUMOCTH

06aBnsATb 3¢hheKT rpaHuLibl.

[S: Soft]
[laHHbIl NYHKT UCMONb3yeTes 471 YCTaHOBKM CTeneHn addekTa
nnaBHOCTU u306paxeHus PinP.

@ Set Border Col

[LlaHHbIi NYHKT ucnonbayeTcst Anst BbIGOpa kakoro-nuéo 13
MEepEeYNCIIEHHBIX HIXE LIBETOB [ rpaHuL, u3obpaxeHus PinP.

[3] PinP Menu
5. Set Border Col

White (Beneinn), Yellow (XenTbiit), Cyan (Fony6oit), Green (3eneHbiit),
Magenta (MypnypHbii), Red (KpacHoiit), Blue (CuHuii), Black (YepHbiit)

@ Adj Border Col

[3] PinP Menu
6. Adj Border Col

[aHHbIA NyHKT ncnonb3ayeTcs Ans perynupoBku oTTeHka (H),
HacbILLEHHOCTY (S) 1 spkocTy (L) LBeTa, KOTOpbIN ObiN yCTaHOBMEH
ANs rpaHuL, n3obpaxerns PinP.



1. ba3oBble onepauuu

@ Trim Adjust1, Trim Adjust2

[3] PinP Menu
7. Trim Adjust1
8. Trim Adjust2

Cnocob o6pe3kn nzobpaxerns PinP u obnactb, koTopyto Heobxoanmo
00pe3aTtb, MOXHO YCTaHOBUTL B MyHKTax “7. Trim Adjust1” n “8. Trim
Adjust2”.

<YcTaHOBKM pexnma>

Off:
M3obpaxeHne He Bynet obpesaHo.

4:3:
/306paxeHne obpe3aeTcs aBToMaTUYeCcKn Takum 06pasom,
yToBbI (hopmat kagpa Obin 4:3.

Manual:
/3o6paxeHne obpesaetcsi B obnacty, kotopas bbina
ycTaHoBneHa B nyHkTax “7. Trim Adjust1” u “8. Trim Adjust2”.

<YctaHOBKM obnacTn>
YctaHoBuTe 3HaveHus ans neeoro (L: Left), BepxHero (T: Top),
npasoro (R: Right) n HuxHero (B: Bottom) kpasi obnactv obpesku.
ObnacTb 06pesku

[encraytowas obnactb PinP

OpwurnHanbHbIi pasmep PinP

T (Caepxy) (40)- -22 _F .‘\ -
| ] :
B (Chuay) (-40)- 55 : - -
-505 0 iso
(-40) (40)
L (Cnesa) R (Cnpasa)
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@ Set To Preset

B npepycTaHoBneHHbIX LWabnoHax naMsaT MOXHO COXPaHUTb [0
YeTbIpex KoMOUHaLWIA ycTaHOBOK M306paxeHus PinP.

[3] PinP Menu
9. Set To Preset

<CoxpaHeHue ycTaHOBOK B NpeAyCTaHOBNEHHbIX LabnoHax
namsaTn>

BobibepuTe 3HaueHne 1, 2, 3 unm 4, a 3atem HaxmuTe auck OSD/TIME.

TeKyLLMIn yCTaHOBNEHHBIN CTaTyC COXPaHSAETCS B BbIOPaHHOM

npegycTaHOBMEHHOM HOMepe.

<YT10 MOXHO COXpaHATb B NPeAyCTaHOBMEHHbIX WabnoHax
namaTu>

® ®Oopma, ucrnonb3yemas npu KOMOMHUPOBAHWM U30BpaXeHNN
® [lonoxeHne nobpaxerns (X, Y)

Paamep n3obpaxeHus

LLnpuHa rpaHuLpl

LiBeT rpaHuLbl

CreneHb adhhekTa NaBHOCTH

YcraHoBka 06pe3ku

<BbI30B YCTaHOBOK U3 NpeayCTaHOBIIEHHOTO WabnoHa namaTu>

YCTaHOBKM, COXpaHEHHbIE B MPEeAYyCTAaHOBNEHHBIX LUAbNoHax namMsTy,

MOXHO BbI3bIBaTb C NOMOLLbIO kHoMok USER.

® [lepen coxpaHeHEM UM BbI30BOM HEOOXOAVMO C MOMOLLbHO
nyHKTa MeHto BbIGpath onumio “PinP Preset” n HasHaunTb
ycTaHoBKM kHonkam USER.

[12] USER/IFMEM Menu
1. USER1




1. ba3oBble onepauuu

1-4-4. Nepexon mexay matepuanamu PinP

Ecnu BbiOpaH Matepuan wiHbl PinP, achchekT, Npon3BoanMbIii

NPy NEPEKITYEHNN N306paxeHuii, MOXHO BbINOMHATL B KA4ECTBE

nepexoga MIX. (PyHkums nepexofa LLUNHbI)

® Ecnv oavH matepuan yCTaHOBMEH B PEXVUM Pa3BepTKM Mo
anemeHTaMm, a Apyroi Matepuan Gbin NepeknioYeH, BLINOMHAETCS
HeMe[NeHHbIN Nepexos Ha criefyoLee n3obpaxeHue.

[1] TIME/CBGD Menu
7. PinP BUS Trans

YcTaHoBWTE NPOAOIKMTENBHOCTL NEPexoaa M yCTaHoBMTE ANs
(yHKLIUM Nepexoaa LUmMHb! 3HadeHne “Enable (BkntoyeHne)” nnn
“Disable (BbikntoyeHue)”.

Bo BpeMmsi BLINOMHEHWS Nepexofa ropuT UHAMKATOP KHOMKM UCTOYHMKA
nepexofa, U MAraeT MHAUKATOP KHOMKW Ha3HaYeHWs nepexopa.

Mocre okoHYaHWst Nepexofa NHAMKATOP KHOMKM UCTOUHWKA nepexoma
FacHET 1 3aropaeTcst MHANKATOP KHOMKM HAa3HaYeHUs Nepexoaa.

Mpw BLIGOPE 4pyroro curHana Bo BPeMst BbIMONHEHUs nepexoaa
obpaboTka nepexoaa NPOAOIHKUTCS U3 MPOMEXKYTOUYHOI TOUKN.
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1. ba3oBble onepauuu

1-4-5. AhpcheKT pacTBOpPEHUA

[aHHas yHKUMS NO3BONAET BKMOYNTL OANH 3GEKT, KOTOPLIN ByaeT

MaBHO NMEepeKmoYeH Ha ApYroi, korga ¢ nomoLLbio kHomok USER

BbI3bIBAIOTCS AAHHbIE 13 NPeayCTaHOBNEHHOTO LWabnoHa namaTu, B

KOTOPOM COXPaHeHbI YCTaHOBKM 1306paxeHns PinP.

® [Ipexae YeM UCnonb30BaTh AaHHY0 (YHKLMI, YCTAHOBUTE
NMPOAOIMKNTENBHOCTb NEPEXOAA W BKIHOYMTE UMK BbIKMOYMTE
3hdhekT pacTBOPEHNS C MOMOLLbHO MEHIO, YKa3aHHbIX HIXKeE.

[1] TIME/CBGD Menu
8. PinP EFFDSLV

<MyHKTbI, OTHOCALMECA K 3hdhekTy pacTBOpEHUS>
® [lonoxeHne nobpaxerus (X, Y)

Paamep n3obpaxerus

LUnpuHa rpaHuLpl

LiBeT rpaHuLbl

CreneHb adhekTa nnaBHOCTM

YcTaHoBka 0bnacti 0bpesku

(8HaueHwe, yCTaHOBMEHHOE B PY4YHOM PEXUME)

1-4-6. Bbi6Op pexmma pa3BepTku MO 31eMeHTam

Mpwu ycTaHoBke 3Ha4eHus 1080/59.94i unu 1080/50i B kavecTee
YCTaHOBKW BWAeodopmaTa yCTpocTBa, 3obpaxeHns B popmare

SD, nmetoLLme Takyto xe yactoty (480/59.94i nnn 576/50i),
BblOMpatoTCs B kayecTBe Matepuanos PinP. Matepnanb! Takke MOXHO
CKOMOMHMPOBATL B PeXVMe pasBepTkM Mo aneMeHTam (M30bpaxeHns ¢
[eNCTBUTENbHBIM Pa3MEPOM).

B naHHoM pexume n3obpaxerus dhopmata SD He byayT noaBeprHyThl
npeobpa3oBaHmio C NOBLILLEHMEM YaCTOTbI, YTO NPEAOTBPALLAET
YXYALLEHNE Ka4ecTBa 1306paKeHNIA.

[10] Input Menu
1. Mode

Normal (HopmanbHbIiA):
BkntoyatoTcs BXoAHbIE CUrHanbl, COOTBETCTBYIOLLME popMaTy
CcUCTEMBI.

DbyD:
N306paxeHns KOMBUHMPYIOTCS B e Me pa3BepTku No
anemeHTaMm (1306paxeHuns C JEeNCTBUTENbHBIM Pa3MepomM).

SD — | HD

Marepuan PinP

CkoMBuHMpoBaHHbIe n3obpaxenus PinP
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1. ba3oBble onepauuu

1-5. FTB (nepexop k YepHOMY 3KpaHy)

IMpu HaxaTum kHonkn FTB ON HauMHaeTcst NoCcTeneHHbIN nepexog ot
NPOrpamMMHOro M306paKeHNst K YEPHOMY 3KpaHy WK MOCTENEHHbIN
nepexop OT YEPHOTO 3KpaHa K NPOrpamMMHOMY M300paXEHUIO.

<YcTaHOBKa NPOAOMKUTENILHOCTU Nepexoaa>
[1] TIME/CBGD Menu
4. FTB Time

<BbIbop n3obpaxeHus>
[1] TIME/CBGD Menu
5. FTB Source

MoxHo BbIBPaTb OAHO 13 NPUBEAEHHBIX HIKE U30BPaKEHNI, KOTOpoe
OyaeT nosBNATLCS Ha 3KpaHe MU NOCTENEHHOM 3aTEMHEHUN.

‘ FMEM1, FMEM2, CBGD, White (Beniit), Black (YepHsiit)

® [IpojomK1TENbHOCTL Nepexofa Takke MOXHO UBMEHSITL NMyTEM
noeopota aucka OSD/TIME, Haxumas npy atom kHonky FTB ON.
Ecnm kHonky FTB ON yagepxwvBaTb HaXaTow, B 9KpaHHOM MEHH0
oTobpakaeTcs ycTaHoBKa NPOLOMKUTENBHOCTH, U 3HAYEHE
YCTaHOBKM MOXHO M3MEHSTb, NPOBEPSisi NPK 3TOM o0ToBpaxaemoe
13obpaxeHne.

1-6. BHyTpeHHMe LBETOBbIE CUrHarbl

[laHHble curHanbl NO3BONSIOT yCTaHABNMBATh LBET hoHa,
1CNONb3yeMbli LUXHOW.

@ CBGD Colour

[1] TIME/CBGD Menu
9. Set CBGD Col

[ns doHoBOro n3obpaxeHns MOXHO BbIOVpaTh kakon-nubo u3
NepeYnCreHHbIX HKe LiBETOB.

White (Benbiit), Yellow (XenTbiit), Cyan (Fony6oit), Green (3eneHbiit),
Magenta (MypnypHeii), Red (KpacHsiit), Blue (Cunui), Black (YepHbiit)

@ Colour Adjust

[1] TIME/CBGD Menu
10. Adj CBGD Col

[laHHBIN NYHKT 1cnonb3ayeTcs ANs perynupoBkn oTTerka (H),
HacbILLEHHOCTY (S) 1 ApkocTy (L) LuBeTa, KOTOpbIN Obin yCTaHOBMEH
Ans (hOHOBOTO N306paXKeHMS.
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1. ba3oBble onepauuu

1-7. MepekntoyeHne BbIXOJHOrO CUrHana
AUX

1-7-1. Bbibop maTepuana wuHbl AUX

BoixogHomn matepuan AUX MOXHO BbiBpaTh C MOMOLLbK) KHOMOK
KOMMYyTaLWK LWnHb! A 1 WikHbI B.

1 [ns nepekntoYeHMs KHOMOK KOMMYTaLWKU B PEXUM
BblOopa MaTtepuana wuHbl AUX HaxmuTe kHonky AUX.

HayHet muratb nHaukaTop kHonku AUX.

2 BbiGepuTe maTepuanbl ¢ TOMOLLLI KHOMOK
KOMMYTaLMK WHUHbI A UNu WKHbI B.
[KHonkn kommyTaumu wuHel A]

[Mpwn Haxatum kHonok [1], [2], [3], [4] v [5] cooTBETCTBEHHO,
BblOupatotcs 3HaveHus PGM, PVW, KEY OUT, CLN wnn MV.

[KHonkn kommyTaumu wuHel B]

Mpw HaxaTtum kHomok oT [1] Ao [5] npoucxoaunT BeIGOP
MaTepuanoB, HasHa4YeHHbIX COOTBETCTBYOLLEMY NyHKTY oT XPT1
no XPT5.

IMpu HaxxaTum kHonok oT [1] 4o [5], Koraa yaepKMBaeTCs HaxaTon
kHonka SHIFT, npovcxoouT BbIOOp MaTepuanos, HasHaYeHHbIX
cooTBeTCTBYtoLeMy NyHKTy oT XPT6 go XPT10.

3 Haxmute kHonky AUX gns oTkniovyeHus pexmma
BbI6GOpa WHHbI AN KHOMOK KOMMYTaLuu.

1,3 2

D) CIC)

[

AUX PinP KEY-F/S MIX WIPE PinP ON KEY ON FTB ON
BUS DELEGATION — TRANSITION TYPE —
@)
KEY-S X
AUX O
SHIFT
PGM PVW  KEY OUT CLN cuT

1(6) 2@ 3(8) 4(9) r:w
OO0
PinP
AUX

2o w0
5
—

AUTO
~— BKGD-

1-7-2. Nepexoabl mexay matepmanamu AUX

Ecnu BbiOpaH matepuan wiHbl AUX, adhcekT, npon3soanmbli
Npu NEPEKIYEHNN N306paxeHuii, MOXHO BbINOMHATbL B KAYECTBE
nepexoga MIX. (PyHKUMS nepexofa LUMHbI)

[1] TIME/CBGD Menu
6. AUX BUS Trans

YCTaHOBWTE NPOLOMKMTENBHOCTL NEPEXOAA W YCTaHOBUTE ANS
(yHKLMM Nepexofa LWnHbI 3HaveHue “Enable” unu “Disable”.

Bo Bpems BLINOMHEHUS Nepexoaa ropuT MHAMKATOP KHOMKK MCTOYHMKA
nepexoaa 1 MUraeT MHANKATOP KHOMKW Ha3HaYeHUs nepexoaa.

Mocne OKoHYaHMs nepexoaa MHAMKATOP KHOMKW UCTOYHMKA nepexoaa
FacHET 1 3aropaeTcs MHAMKATOP KHOMKM HasHaYeHUs nepexoaa.

Mpu BbIGOPE APYroro curHana Bo BpeMst BbINONHEH!s Nepexosa
06paboTka Nepexofa NPOJOIIKUTCS U3 NPOMEXYTOUYHOI TOUKM.




1. ba3oBble onepauuu

1-8. Hactpouka kHonok USER

Knonke USER 1[3] u kHonke USER 2[4] MOXHO Ha3HauaTh dhyHKLnK
MYHKTOB MEHIO NS MCNOMb30BaHUS B AanbHERLLEM.
Knonkam ot USER1 o USER4 MoxHO HasHauuTb 40 YEThIpEX

yHKLNA.

[12] USER/FMEM Menu

> 1. USER1 PinP Preset
2. USER? -
3. USER3 -
4. USER4 -
FMEM1

Rv:0ff |EX:ON
M:Auto |EX:ON

5. FMEM Select
6. AUX To FMEM
1. FMEM Mode

®yHKuuK, 3aperncTpupoBaHHble B nyHkTax [USER1] n [USER3],
HasHavatotcs kHonke USER 1, a dyHKLmK, 3aperncTprnpoBaHHbie B
nynktax [USER2] n [USER4], HasHauatoTcs kHonke USER 2.
Yaepxwueas Haxaroit kHonky SHIFT, MoxHO BeIGpaTh (yHKLMIO,
3apeructpuposaHHyto B nyHkTe [USER3] unu [USERA4].

VHOMKaTOP KHOMKM rOpUT, KOrAa BKMKOYEHb! (OYHKLMM, HAa3HaYeHHbIe
KHONKE, W OH racHeT, Korzia PYHKLMM OTKIToHatTCs.

Mpu kaxxgom Haxatum kHonku USER ee chyHKLmMM BKmtovatoTes u
BbIKITHOYAKOTCS.

Knonkam USER (USER 1 1 USER 2) MOXHO Ha3Ha4nTb NEPEYNCIIEHHBIE HIKE (DYHKLIMN.

Ne. MyHkT DyHKUUA

1 PinP Preset [laHHbIA NYHKT MOXHO YCTaHOBUTb TOMbKO B MyHkTe [USER1).
Koraa oH ycTaHoBmeH, MOXHO 1cnonb3oBaTh NyHkTel oT [USER1] go [USER4] ans Bbi3oBa AaHHbIX 13
npeaycTaHoBMEeHHbIX LWabnoHos namsTv PinP.

2 WIPE Preset [laHHbIA NYHKT MOXHO YCTaHOBUTb TOMbKO B MyHkTe [USER1].
Koraa oH ByneT ycTaHoBneH, MOXHO 1cronb3osaTh NyHKThI 0T [USER1] o [USER4] ans Bbi3oBa AaHHbIX U3
npenycTaHoBNeHHbIX WwabnoHos namsitn WIPE.

3 PinP PYW /3o6paxenne PinP BbisoguTcs Ha nsobpaxerne PVWW.

4 KEY PVYW M3obpaxenne KEY BbiBoanTcs Ha nsobpaxenne PVW.

5 GPI Input MOXHO BKIHOUNTB MW BbIKMtouMTb BXOA GPI.

6 GPI Output MOXHO BKIHOUNTB MM BbIKMIOUNTL Bhixod GPI.

7 CamCont Link [ins ynpaeneHus kaHanom cesisu ¢ koHtponnepom AW-RP50 ycraHaenuBaetcs 3HadeHne ON unm OFF.

8 AUX Transition MOXHO BKMIOYUTb MW BBIKNKOYNTL nepexogsl AUX.

9 PinP Transition MOXHO BKIOUNTb MNKW BbIKMIOYNTL Nepexoabl PinP.

10 EFFDSLV MOXHO BKITHOUNTB MM BbIKMKOUMTL 3GhHEKT PaCTBOPEHUS.

1" StrFMEM1 M306paxeHns wuHbl AUX nmnopTupytotcs B namstb kagpos (FMEM1).

12 StrFMEM2 /306paxeHns wuHbl AUX numnopTupytotes B namatb kagpos (FMEM2).

13 No Asign [yHKT He Ha3HayeH

Jaxe ecnn kHonke USER HasHaueHs! (hyHKLMM, B NPUBELEHHBIX HUXE CUTYaLMsiX HasHaueHHble thyHKLmum ByayT oTobpaxatbes U BYAET BKMOYEHO
HenocpeaCcTBEHHOe ynpaBreHue ¢ nomoLlbio kHornok USER u gucka OSD/TIME.

® Koraa OTKNIOYEH MapKep LIBETOBOW BCTaBKM

® Korga otobpaxaetcs nogmetto [2] WIPE Menu

® Koraa otobpaxaetcs nogmeHto [3] PinP Menu

® Korga otobpaxaetcs nogmeHto [5] KEY Adjust Menu

w= OBparuteck Kk pasgeny “2-5-6. Mpsmble onepaumm ¢ nomoLsto kHonok USER 1 aucka OSD/TIME” (<Ba3soBble (hyHKLmm> VIHCTPyKLMS No

3Kcnyaraumm).

23 (R)




1. ba3oBble onepauuu

1-9. NamaTtn kagpoB

HenogswkHble N300pakeHNs MOXHO XpaHUTb B ABYX BHYTPEHHWX

namsTAX KaapoB YCTPOMCTBA A1S1 UCTMIONb30BAHMS B AANbHENLLEM.

HenogswxHble N300paxeHns NepeHocATCs B NamMsATh KaapoBs Yepes

wuHy AUX nu u3 komnbroTepa.

® [1ns nonyyeHns nogpobHbIX CBEAEHN O PYHKLMSX AN nepeHoca
AaHHbIX B KOMMbIOTEP U U3 KOMMboTEpa 00paTnTech k pasaeny
“6. MNogkntoueHne K KoMmnbtoTepy”.

1-9-1. MNepeHoc n3obpaxeHunn yepes wuHy AUX
MoxHo Bbl6paTb YCTaHOBKW NaMATU KafpoB.
[12] USER/FMEM Menu

1. USER1 PinP Preset

2. USER2 =
3. USER3 =
4. USER4

> 5. FMEM Select FMEM1
6. AUX To FMEM Rv:0ff |[EX:ON
1. FMEM Mode M:Auto |EX:ON

[12] USER/FMEM Menu
5. FMEM Select

Bbi6epuTe 3HaueHne FMEM1 nnu FMEM2 B kayecTBe HoMepa namsiti
KagpoB, B KOTOPOW HEOBXOAMMO COXpaHUTb 306paKeHNS.

PGM AUX

® [laxe npu Bbibope 3HaueHust MV (aucnneit MHOrokaHanbHoro
npocmoTpa) Ans Wikl AUX, B namsti kagpos He byaet
COXpaHeHa nepeymcrieHHas Hike MHGopmaLms.

[lncnnei MHOrokaHanbHOro NPOCMOTPA, Ha3BaHUs MaTepuaros,
CUrHanbHasa I/IHGbOpMaLLI/ISI, n3mepuTenb YpoBHA ayanocurHana

V1306paxeHns, XpaHsiLumecs B namMsiTu KafpoB, MOXHO UCMONb30BaTh

B KayeCTBe 1306paKEHNI LWNHBI MyTEM Ha3HaveHus nyHkTam FMEM1

n FMEM2.

vz Obparutech k pasgeny “1-1-3. HazHaueHue curHanoB KHOMKam
KOoMMyTaLmm”.

Kpome Toro, ¢ nomoLbio dyHkuum FTB (nepexoa k YepHoMy aKkpaHy)

n300paxeHns U3 NamsTi KagpoB MOXHO 1CMOMNb30BaTh BMECTO

YepHOro aKpaHa.

[aHHble Ans n30bpaxeHnit, XpaHALLMXCS B NaMATAX kagpos, He ByayT

yTepsHbl AaXe NPY BbIKIIOYEHUN NUTaHNs bnarogaps ux CoOXpaHeHnto

B 06nacTu creL-namsaTin, KOTopasi HaXoAUTCS BHYTPY YCTPOICTBA.

[12] USER/FMEM Menu
6. AUX To FMEM

Rv (MpocmorTp):
C NOMOLLbI0 JaHHOI YCTAHOBKW MOXHO YCTaHOBUTb, HEOBX0AMMO
n oToBpaxarb aKkpaH NPOCMoTpa.

On: [ocne 3aBepLUeHUs UMNOPTUPOBaHS 1300paxeHue B
TeyeHne npubnuanTenbHo 2 cekyHa OyaeT oTobpaxaTbest
n3obpaxeHne, KOTOPOE XPaHUTCS B MaMsTV KagpoB (OT
FMEM1 fo FMEM4), BbiGpanHon ans winHel AUX.

[axe ecnu nosiBUNCS akpaH NPOCMOTpa, creaykoLlee
n3o6paxkeHne MoxXeT ObITb UMNOPTUPOBAHO.

Off: [ucnneit npocMoTpa He oTobpaxaetcs.

EX (BbinonHuTh):
Mpu Haxatun gucka OSD/TIME HenoamkHble n3obpaxeHns
MMMOPTUPYIOTCS B NaMsATb Kafgpos.

[Oucnneit npocMoTpa

PGM AUX

WUMnopTupoBaHHOe HenoaBIkKHOE N306paxeHue
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1. ba3oBble onepauuu

1-9-2. CoxpaHeHue u3obpaxeHuin Bo cnew-
namsaTy

[laHHble n306pakeHuit, XpaHALLMXCA B NaMATsX kagpo., He byayT
YTEPsiHbI AaXe NMpU BbIKIOYEHNN NUTaHUS yCTpoicTaa Bnarogaps nx
COXpaHeHuto B 0BnacTu reLu-namsaTi, KoTopas HaxoAnTCs BHYTPY
YCTPOWCTBA.

HeobxoanMo yCcTaHOBUTb, COXPaHSTL aBTOMATUYECKM AaHHbIE
1300paxeHI, XpaHALMECS B NAMSTAX KagpoB Npu NepeHoce AaHHbIX
13 WiHbI AUX, 1nu coxpaHsiTb UX BPYYHY!HO.

[12] USER/FMEM Menu
7. FMEM Mode

M (Pexwum):
[aHHbI NYHKT MCMonb3yeTes A1 YCTaHOBKM cnocoba coxpaHeHus
AaHHbIX n306paxeHns B 0bnactv dneL-namsTy.

Auto:  1306paxeHuns coxpaHstoTCs aBToMaTNYeCKM.
Manu: V1306paxeHusi COXpaHSIOTCS BPYYHYHO.

EX (BbinonHutb):
Mpu Haxatum aucka OSD/TIME aaHHble n3obpaxeHnit,
XpaHsiLmecs B NaMsTi KagpoB, COXpaHaTCs B obnactv dneLu-
namsTu.
® Takast BO3MOXHOCTb BKMKOYAETCS Nnpu Bblbope 3HaveHuns “Manu’
ans ycraHoBku M (Pesxum).

"

MpumeyaHue

Bo Bpemsi 3anucu aaHHbIX B 06nacTb Grewl-namMsaTi Ha 3kpaHHOM
MEHI0 0TOBpaxaeTcs COOBLLEHIE O TOM, YTO BbINOMHSAETCS 3anMCh.
He BbIKMIoYaiiTe NUTaHne Bo BpeMsi OTOBPaXEHNs JaHHOTO
coo0LLeHus.
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2. YCTaHOBKM BXOAHOro/BbIXOAHOro CUrHana

2-1. YcTaHOBKM BXOAHOro curHana

Pasbembl ot SDIIN 1 go SDI IN 4 sBnsiioTcst BXOAHbBIMI pasbeMamm
ans curHana SDI, a pasbem DVI IN siBnsieTcs BXOAHBIM pasbeMoM

curHana DVI-D.

CMHXpOHM3aTOp KaapoB BCTPOEH B KaXAbIN BXOA, NO3TOMY BbiGpaTh

Jucrneit nepeknounTcs Ha 0ToBpaXeHe MeHIo 1S BblopaHHbIX
BXOZHbIX CUrHANIOB, HAaNpUMep Kak AMUCNel, nokasaHHbINA HUXKE.
HasBaHwne meHio namenutcs Ha “Input Menu/BxogHble pasbembl

(HasBanusa matepuanos)”.

YcTaHoBKM, BbiOpaHHble B nyHkTax “4. Name Type” u “5. Name”, kak
OnnCaHo Huxe, oTobpaxatotcs B obnactn “(HassaHus matepuanos)’.

ACNHXPOHHbIE BUAEOCUTHAmbl MOXHO 6e3 conposoXxaaroLLlero yaoapHoro

BO3AENCTBUS.

<MepeyeHb YCTaHOBOK BXOAHOro cMrHana>

SDI-IN1, SDI-IN2:
[10.1] Input Menu/SDI-IN1 ( INPUT1

> 1. Mode
2.Freeze Select
3. Freeze
4. Name Type
5. Name

Normal
Frame
of f
Default
INPUT1

6. VPrc/YGain/Ped Off Y -|P
1. VPrc:CGain/Hue C -|H

SDI-IN3, SDI-IN4:

[10. 3] Input Menu/SDI-IN3 ( INPUT3

> 1. Mode
2. Freeze Select
3. Freeze
4. Name Type
5. Name

Normal
Frame
of f
Default
INPUT3

6. VPrc/YGain/Ped Off
1. VPrc:CGain/Hue C
8.UC:Scale/ECPos -

TMyHKTbI MEHI0 YCTaHOBKM U pa3Aernbl B AaHHOM
pykoBoAcTBe
Bxoauoi Name Freeze
pasbem Mode Name Freeze
Type Select
2-1-1 2-1-2 2-1-3 2-1-4 2-1-5
SDIIN1,
SDIIN 2 / v / / /
SDIIN 3,
SDIIN 4 v v v v v
DVIIN — v v — v
[TyHKTBI MEHI0 YCTaHOBKU M pa3aenbl B AaHHOM
pykoBoAcTBe
BxogHow OTobpaxeHue
Maclurabuposanve
pasbem VPrc uc DVHIN VHopmaLmm
DVI-IN
2-1-6 2-1-7 2-1-8 2-1-9
SDIIN1,
SDIIN 2 / - - -
SDIIN 3,
SDIIN 4 v v - -
DVIIN — — v v

v/ MOXHO yCTaHOBWUTb; —: YCTAHOBUTb HEBO3MOXHO

[ins yctaHoBKM BXOAHbIX curHanos otobpasute Mento [10] Input Menu
C MOMOLLbI0 9KPAHHOTO MEHIO 11 BbIGEPUTE BXOAHbIE CUTHAMbI.

> 1.SDI-IN1
2. SDI-IN2
3.SDI-IN3
4.SDI-1N4
5.DVI-IN

[10] Input Menu

( INPUT1
( INPUT2
( INPUT3
( INPUT4
( INPUTS

9.UC:Size

S

10. UC:Mvdet/Sharp M

DVI-IN:

[10.5] Input Menu/DVI-IN ( INPUTS

1.Freeze
2. Name Type
3. Name

Dot Clock

Of f
Default
INPUTS
Fit-V

[anee npueeneHo onucaHne YyCTaHOBKM ANd KaXaoro nyHkTa MeHHo.




2. YCTaHOBKW BXOOHOro/BbIXOQHOro CUrHana

2-1-1. YcTaHOBKa pexuma BBoga

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
1. Mode

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
1. Mode

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
1. Mode

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
1. Mode

[ns curianos ¢ pasbemoB SDI-IN1T 1 SDI-IN2 MoxHo ycTaHOBNTb
3HaveHue “Normal” unm “DbyD”.

[ns pasbemoB SDI-IN3 n SDI-IN4 npenycmoTpeHa hyHKLMS
npeobpa3oBaHus C NOBBILLEHNEM YaCTOTbI, NOSTOMY ANS AAHHBIX
pa3beMOB MOXHO yCTaHOBMTL 3HadyeHus “Normal”, “UC”, “DbyD” nnn
“Auto”.

PexuM ycTaHaBNMBaETCA 415 KaX0ro BXOAHOTO pa3bema TONbKO
npw Bei6ope onummn 1080/59.94i, 720/59.94p unmn 1080/50i B kayecTBe
YCTaHOBKY Braeodopmara ycTpoiicTBa.
IMpu BbIBOPE Kakoro-nubo apyroro Buaeodopmara Bcerga BolbupaeTcs
yctaHoska “Normal”.
Normal:
[pUMEHSIOTCS BXOAHbIE CUTHAMbI, MPOTUBOMONOXHbIE
BUOeodopmary ycTponcTaa.
DbyD:
Mpu BBOZE curHanoB SD ¢ Takoii ke YaCTOTON KaZpoB, Kak
1y Bugeoopmara ycTpoicTsa, OHY BBOAATCS NO NPUHLMMY
pasBepTku MO dneMeHTaM (paBHbIi pa3mep), 1 Npu 3TOM He
BbINOMHSIETCS Npeobpa3oBaHme C NOBbILIEHUEM YaCTOTbI.
B naHHOM pexume kavecTBO M300paxeHUs yXyaLwaeTcs B
MVHWUManbHON CTEMEHU W, TaknM 0Bpasom, JaHHbIA PEXUM
1cnonb3yeTcs AN KOMOUHMPOBaHUA MaTepuanos dopmara SD
C 1cnonb3oBaHneM yHKUun PinP.
® [laHHbIN PEXVUM MOXHO YCTaHOBUTL TOMBKO NPK
ncnonb3oBaHum 3HaqeHnst 1080i B kavecTse Bugeodopmarta
YCTpOWCTBa.
uc:
[Mpu BBOZE CUrHanoB SD ¢ TaKoW e YacTOTON KaapoB, kak u'y
BMaeoopmaTa ycTpoiicTBa, BLINOMHAETCS 1X npeobpasoBaHue
C NOBbILUEHUEM YACTOTbI.
Auto:
pUMEHSIITCS BXOAHbIE CUTHanbI, MPOTUBOMONOXHbIE
BuUgeodopmary ycTponcTaa.
Kpome Toro, ecnu B kayecTBe Buaeodopmarta BeiIopaHo
3HaveHne HD, npw BBoAe curHanos SD ¢ Takom xe 4acToTou
KafpoB, kak 1y Buaeodopmara yCTpoicTBa, BbINOMHAETCS UX
npeobpa3oBaHue C NOBLILIEHNEM YACTOTLI.
® B pexume Auto npu nepeksoyeHnn BXOLHbIX CUTHasoB
1306pakeHnst MOryT ObITb UCKaXKEHbI.
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2-1-2. YcTaHOBKa TUNAa Ha3BaHWUA MaTepuana

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
4. Name Type

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
4. Name Type

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
4. Name Type

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
4. Name Type

[10.5] Input Menu/DVI-IN
2. Name Type

B AaHHbIX NyHKTaX MOXHO YCTAHOBUTb TUI, UCMOMb3yeMbliA Npu
3a[laHnW Ha3BaHWIn MaTEpUanoB Af1s CUrHaNoB, KOTOPble BBOAATCS
yepes Kaxablil pasbem.
Default:
Vicnonbaytotes yctaHoBku no ymonyanuio (o1 INPUT1 go
INPUT5).
Preset:
Vcnonb3ytoTcs 3afaHHble 3apaHee Ha3BaHUsi MaTepuarnos.
HassaHus yctaHaenusatotcs B nyHkTe “Name”.
User:
HasBaHve maTepuana ycTaHaBnNMBaeTCs C NPUMEHeHeM 10
10 cumBonoB.
[elicTBUTENbHbIE HA3BaHWUS MATEPUANIOB YCTaHABMMBAKTCS B
nyHkTe “Name”.
CAM Name:
[pw yctaHoBke IP-coeanHenns ¢ koHTponnepom AW-RP50
Ha3BaHMs yaaneHHbIX kamep, NoTy4YeHHbIE KOHTPOMNEPOM
AW-RP50, ycTaHaBNM1BaKTCS B Ka4eCTBE Ha3BaHUi
maTepuanos.
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2-1-3. YcTaHOBKa Ha3BaHWUM MaTepuanos

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
5. Name

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
5. Name

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
5. Name

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
5. Name

[10.5] Input Menu/DVI-IN
3. Name

[aHHble NYHKTbI UCNONb3YHOTCA ANA YCTaHOBKU Ha3BaHWI MaTepuarnos.

HasBaHua maTtepranos MOXHO YCTaHOBUTb NpKn Bbl60pe 3Ha4yeHusa

“Preset” unm “User” B kKa4ecTBe YCTAHOBKM TWMa Ha3BaHUs MaTepuana.

® HasBaHns MatepuanoB TONbKO 0TOBbpaxatoTes (YCTaHOBUTL WX
HEBO3MOXHO) Npu Bbibope 3HauveHus “Default” unm “CAM Name” B
ka4ecTBe YCTaHOBKW TWNa Ha3BaHUs MaTepuana.

Mpu BbIGOpE 3Ha4eHUs “Preset”

Ha3BaHusi maTepuanoB ycraHaBnuBarotcs B opmarte “tun +
Homep”.
Tun: CAM, C, CG, CGV, CGK, PC, V, VTR, VCR
Homepa: Ot 1109

Mpu BbIGOpe 3Ha4eHus “Preset” B kayecTBe YCTaHOBKM TUNA HAa3BaHWs
maTtepuana nyHkT “Name” 6yaeT oTobpaxarbes, kak NoKkasaHo HUKE.

3. Name >CG | 1

Kak yctaHaBnuBaTb Ha3BaHWUS MaTepuanoB:

Haxmute guck OSD/TIME 1 nepeMecTiTe MuraroLLyto YacTb B
nosuLmio, FAe MOXHO BbIGpaTh TUN MaTepuarna.

[ina Beibopa Tuna matepuana nosepHute auck OSD/TIME.
Haxwmute auck OSD/TIME ans nepemelleHns MuratoLLen YacTtu
B NO3ULMIO, Fae MOXHO BblOpaTb Homep. [Ins Bbibopa Homepa
nosepHuTe anck OSD/TIME.
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Mpw BbIGOPE 3HaYeHus “User”

MoxHo ycTaHOBUTL Nto6oe Ha3BaHWe MaTepuana, cocTosiee
13 makcumym 10 cumBonoB (angaBuTHO-UKUPOBLIE CUMBONBI U
CMMBONbI, KOTOpble MOTyT oToOpaxatbcs B kogax ASCII).

Mpwu BbIGOPe 3Ha4eHus “User” B ka4ecTBe YCTAHOBKYW THNa Ha3BaHUS
matepuana nyHkT “Name” Bynet oTobpaxeH, kak NoKa3aHo HUKE.

3. Name >

Kak yctaHaBnuBaTb Ha3BaHWUS MaTepuanoB:

HasBaHus maTepnanoB yCTaHaBNMBAKOTCS MyTeM MOCNEA0BATENbHOMO
BBOJa CUMBOIOB.

MosepHute auck OSD/TIME gnst nepemeLLeHnst MUratoLLen Yactv B
no3nLMI0 BBOJA CUMBOSIOB, a 3aTem HaxmuTe anck OSD/TIME.
[Hanee nosopaunsaiite anck OSD/TIME ans Bbibopa cMBona, a
3atem Haxmute auck OSD/TIME ans BBoga caenaHHoro Beibopa.

2-1-4. YcTtaHOBKa MeTo4a 3aMOpaXmBaHUA

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
2. Freeze Select

[10.2] Input Menu/SDI-IN2
2. Freeze Select

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
2. Freeze Select

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
2. Freeze Select

[laHHble NyHKTHI MCMOMb3ytoTCS 415 Bblbopa Lwara, ¢ KOTOpbIM
n3obpaxerns BxogHoro curdana SDI 6yayT 3amopaxusaTbCs
(NpeBpaLLaTbCs B HEMOABWKHBIE N306paKeHus).
Frame:
N3o6paxeHns 3amopaxueatotcs ¢ warom B 1 kagp.
Field:
M3o6paxeHns samopaxnsatotcs ¢ warom B 1 nore.
[aHHas onumus ncnonb3yeTcs Ans 3aMOpaXvBaHNS ABUKYLLMXCS
1306paxeHnit.
OpHako npu 1CMomnb30BaHNN YePEeCCTPOUHBIX CUTHAMNOB
AmaroHarnbHble MHAK W ABKYLLMECs YacTu ByayT nosBnsTbLCA
¢ 3a3ybpuHamu.
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2-1-5. 3amopaxuBaHu1e N OTMEHa 3aMOpaXMBaHMSA
BXOAHbIX N300paxeHUn

[10.1] Input Menu/SDI-IN1
3. Freeze

I [10.2] Input Menu/SDI-IN2
3. Freeze

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
3. Freeze

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
3. Freeze

[10.5] Input Menu/DVI-IN
1. Freeze

[laHHble MyHKTbI UCMOMb3YIOTCA A1 3aMOPaX1BaHUS 306paxeHNi
BXO[HOIO CUrHana 1 4s 0TMEeHbI 3aMOPaX1BaHNs AaHHbIX
1306paxeHuit.
On: W306paxeHns 3aMOPOXEHDI.
Off: 3amopaxuBaHue n3obpaxeHuii OTMEHEHO.
® [Ipu UCnonb3oBaHUM AVCNNEs MHOrOKaHarnbHOro NPoOCMoTpa
Anst 0TOOpaxeHus BXOAHbIX CUrHaNoB 3aMOPOXEHHbIX
n306paxeHnin Nnepes Ha3BaHAMN MaTep1arnoB nosBIseTCs
Hyksa “F”.

2-1-6. YctaHoBKa (hyHKLMM 06paboTKM
BMAeOCUrHana

®yHKUMsA 06paboTkM BUAeocUrHana paboTtaeT 4ns BCex U3obpaxeHnit
BxogHoro curdana SDI.

OTTeHKM LiBeTa MOXHO U3MEHSTL OT M30BPaXeHNs K M30BpaKeHNIo.
[ns ux nameHeHns nenonbayotcs NyHKTbl “VPre/YGain/Ped” n
“VPrc:CGain/Hue”.

VPrc/YGain/Ped  |VPrc |[JaHHbIA NyHKT UCMONb3yeTCs Ans BKIOYEHUs
YN OTKMIOYeHNs pyHKLN 06paboTku
BUAeocUrHana.

On: OyHkunsa BkNOYEHa

Off:  ®yHKuMs BbIKNtOYEHa

YGain |[aHHbI NyHKT UCTOMNb3yeTCs NS YCTaHOBKM
ycuneHns curdana v.
Ot 0.0 g0 200.0

Ped  |[laHHbIit MyHKT NCMONb3YETCS ANS YCTAHOBKM
CTeneH YPOBHS! raLLeHus.
01-20.0 10 20.0

VPrc:CGain/Hue  |CGain |[aHHblit NyHKT UCMONb3YETCS A7 YCTAHOBKM
CTEMEHM YCUIEHWS! HACbILLEHHOCTH.
Ot 0.0 o 200.0

Hue  |[laHHbIA NYHKT MCNONb3yeTCs Ans YCTaHOBKY
CTeneHn U3MEHEHNs OTTEHKa.
07 0.0 go 359.9

2-1-7. YcTaHOBKa noBbiLLaloLLero
npeobpasoBarens

B naHHOM ycTpolicTBe NpuCyTCTBYET (hyHKLMS NpeobpasoBaHms ¢
MOBLILLEHWEM YaCTOTbI.

lNoBblLatoLLmMin NpeobpasoBaTenb MOXHO HAacTPOUTb B MeHto SDI-IN3
n SDI-IN4.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
8. UC:Scale/ECPos

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
8. UC:Scale/ECPos

Scale: B kavecTtBe cnocoba MacliTabmpoBaHus MOXHO yCTaHOBUTb

3HaveHue “SQ”, “EC” unm “LB”.
EC

O] | O

BxogHoe sQ LB
n3obpaxeHue
sQ /1306paxeHne yBennunBaeTcs kak no ropu3oHTanu,
(cxatue) TaK 1 N0 BEPTVKany Takum 06pa3om, YToBbI OHO
3aMorHNUI0 BECH 3KPaH.

EC ®opmart kaapa 1306paxeHnsi COXpaHsieTcsi, pasmep
(obpe3ka 1300paxeHns yBENNINBAETCS B COOTBETCTBIM C
KpaeB) BepTUKarnbHbIM Pa3peLlernem, a cnesa 1 cnpasa

ﬂO6aBl’IﬂIOTCﬂ YepHble NonocChbI.

LB ®opmar kagpa n3obpaxeHust COxpaHsieTcsi, pasmep
(letter box) 1300paxeHnst yBeNNINBaETCA B COOTBETCTBIM C
TOPM30HTaIbHBIM Pa3peLLleHneM, a n30bpaxeHne
06pesaeTcst CBEPXY U CHU3Y.

ECPos: BuinonHseTcs To4Has perynmnpoBKa NooxXeH!s n3obpaxeHus.
[laHHO€ 3HauyeHNe MOXHO YCTaHOBUTL TOMBKO B Cryyae, ecnm
Ans yctaHoBku Scale BbibpaHo 3HayeHne “EC” (obpeska
kpaes).

Center N306paxeHue ByaeT pa3MeLLEHO B LIEHTPE, a crpasa 1
cnesa byayT fobaBneHbl YepHble 1306paxeHns.

Right 1306paxeHne Bynet pasmeLLeHo crnpaea, a cnesa byner
[n06aBrneHo YepHoe 13obpaxeHue.

Left M3o6paxeHne byaeT pasmeLLeHo cnesa, a cnpasa bynet
nobaBneHo YepHoe 13obpaxeHue.

[10.3] Input Menu/SDI-IN3
9. UC:Size

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
9. UC:Size

Pa3mep BxogHOro n3obpaxeHus, NoABEPrHYTOro npeobpasoBaHuio
C MOBLILLEHWEM YaCTOTbI, PETYNIMPYETCS C UCMONb30BaAHNEM
npoueHTHoro cooTHoweHmus ot 100 % go 110 %.
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[10.3] Input Menu/SDI-IN3
10. UC:Mvdet/Sharp

[10.4] Input Menu/SDI-IN4
10. UC:Mvdet/Sharp

Mvdet: Vicnonb3yeTcs Anis yCTaHOBKM YyBCTBUTENBHOCTY BbISIBIEHNS!
LBVXEHUS N306paxeHms.

1 2 3 4 5
K HenoaBWxHbIM CraHgapTHbIn K auxywmmes
1306paKEHNAM 1306paxeHnsam

Sharp: [aHHbIn NYHKT UCNONb3yeTca Ana yCuneHna pe3kocTn Kpaes

1300paxeHns.
1 2 3 4 5
Hepeskue kpasi CraHgapTHbIi OueHb peskue

kpas

2-1-8. YcTaHOBKa MacliTabMpoBaHMsi BXOQHOTO
n3obpaxeHuns

[10.5] Input Menu/DVI-IN
4. Scale

JlaHHBIN NYHKT 1cnonb3yeTcs ANs YyCTaHOBKM MacluTabupoBaHns Ans
n3obpaxeHnin BXxogHoro curHana DVI-D.

Hike nepeumcreHbl paspeLleHns n3obpaxkeHunin, KOTopble MOXHO
BBOAUTb.

MopnepxuBaemMble paspeLueHns

XGA 1024 x 768/60 Hz
WXGA 1280 x 768/60 Hz
SXGA 1280 x 1024/60 Hz
WSXGA+ 1680 x 1050/60 Hz
UXGA 1600 x 1200/60 Hz
WUXGA 1920 x 1200/60 Hz
1080/59.94p 1920 x 1080/59.94 Hz
1080/50p 1920 x 1080/50 Hz

V13 npuBeaeHHOrO Huxe cnucka BblbepuTe cnocod macluTabupoBaHms.

Fit-V ®dopmar kagpa BXOAHOTO M306paxeHns CoxpaHsieTcs,
a pa3mep 130bpaxeHns yBeNMUMBaETCs Unm
YMEHBLLAETCS B COOTBETCTBUN C BEPTUKAMbHBIM
paspeLueHneM.

Fit-H ®dopmar kagpa BXOAHOTO M306paxeHNsi CoxpaHsieTcs,
a pasmep 1306paxeHns yBENNYMBAETCS U
YMEHbLUAETCS B COOTBETCTBUM C FOPU3OHTAMbHBIM
paspeLUeHneM.

FULL Paamep n3obpakeHus yBenuinBaeTcs unm

YMEHbLLIAETCs B COOTBETCTBUM C paspeLleHneM

CUCTEMBI.

® dopmart kaapa 1306paxeHns He CoxpaHseTcs.

® COOTHOLLEHWe YBENUYEHNS 1 yMEHbLUEHNS
OTNMYAETCS B FOPU3OHTANBHOM W BEPTUKANTBHOM
HanpaenexusXx.

® [Irsi nory4eHus nofpobHbIX CBEAEHWIA O NOAAEPKUBAEMbIX
pasmepax 515 kaxaoro hopmata obpatutech k pageny
“Tabnuua pasmepoB MaclUTabMpoBaHNs BXOAHOTO curHana DVI”
Ha CneayoLen cTpaHuLe.
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@ Tabnuua pasmepoB MaclTabupoBaHus BXxogHoro curHana DVI

O

O

HD/1080i HD/720P SD/NTSC SD/PAL
®opmar DVI Pexum
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
XGA Fit-V 1440 960 720 720
1024 x 768 BN O 487 O 576 O
O 1080 | )
Fit-H e 720 720
FULL 1920 1280 720 720
Q 00 O 487 O 576) O
1080
SXGA Fit-V 1350 900 675 675
1280 x 1024 Q ol O 187 O 576 O
1080
Fit-H T R S I O O
FULL 1920 1280 720 720
Q 720@ 487 O 576 O
1080
WXGA Fit-V ; ;
1280 x 768 Q Q O} Ol
FitH | : """"""""""" : """""" O O
FULL

O

. B paHHble obnacTtu BcTaBnsoTcs YepHble M306pa)KeHVIH.
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: YacTtn n3obpaxeHuit, BLICTYNatoLLMe 3a Npeaenbl JaHHbIX

obnactein, obpesatoTcs.
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1080

O

487 O

HD/1080i HD/720P SDINTSC SD/PAL
®opmar DVI Pexum
1920 x 1080 1280 x 720 720 x 487 720 x 576
WSXGA+ Fit-V 1728 1152 . , . ,
1680 x 1050 i O : O : : O :
1080 Q | : : : :
O 1 - 1 -
FitH | ————— \ | pzoooooeses
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
UXGA Fit-V/ 1440 960 720 720
1600 x 1200 1 Q w| O a5l O
1080 Q |
FitH | ————""77777 e ) 720 720
O Q 487 O 576 O
FULL 1920 1280 720 720
20 Q 487 O 576 O
1080 Q
WUXGA Fit-V 1728 | 1152
1920 x 1200 Q BN Q
1080 |
FitH | p———— \ | pooooooooes .
FULL 1920 1280 720 720

576 O

: B paHHble obnacTu BCTaBNSOTCA YepHbIE M30BpaxeHus.
: YacTu nsobpaxeHuit, BbICTynatLLme 3a npegenbl 4aHHbIX
obnactein, obpesatotcs.
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2-1-9. OTobpaxeHune nHopmaLn o0 BXOAHOM U300paxeHUm

I [10.5] Input Menu/DVI-IN
Size

I [10.5] Input Menu/DVI-IN
H-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
V-Freq

[10.5] Input Menu/DVI-IN
Dot Clock

[laHHble MyHKTbI UCMOMb3Y0TCA A1 0TOBpaXeHUs MHAopMAaLK, OTHOCALLEICS K U30bpaxeHnam BxoaHoro curdana DVI-D.
V13MeHUTb MHGopMaLW0 HEBO3MOXHO.

Size:
B gaHHOM nyHKTe ykasaHOo KOnMYeCcTBO NUKCeNeit B M300paxeHnsx.
H-Freq:
B AaHHOM nyHKTe ykasaHa YactoTa ropu3oHTanbHOM pas3BepTki U306paKeHNIA.
V-Freq:
B naHHOM nyHKTe ykasaHa YacToTa KaZipoBoii pa3BEPTKN 1306paKeHMIA.
Dot Clock:
B gaHHOM nyHKTe ykasaHa YacToTa CUHXpOCUrHana n3obpaxeHuit.

MonaepxvBaemMble hopMaThl NEPEUNCIIEHb! HUXE.

<MoapepxmBaemble opmatsbl DVI-D>

Yacrorta
B YacToTa cuHXpocurHana
XOAHLIE BUAEOCUTHANI (M) Fopu3soHTanbHas Kapposas
pa3BepTka (kI'u) pasBseprka ()

XGA 1024 x 768 Linchposoit 65.0 48.36 60.00
WXGA 1280 x 768 Linchposoit 79.5 47.78 59.87
SXGA 1280 x 1024 Lindposoit 108.0 63.98 60.02
WSXGA+ 1680 x 1050 Lindposoit 148.3 65.29 59.95
WUXGA 1920 x 1200 Lincbposoit 154.0 74.04 59.95
UXGA 1600 x 1200 Lincdoposoit 162.0 75.00 60.00
1080/50p 1920 x 1080 Lncpposoit (RGB) | 148.5 56.25 50.00

1080/59.94p 1920 x 1080 Lnchposoit (RGB) | 148.5/1.001 67.50/1.001 60.00/1.001

® Ecrn q)opmar BXOOHbIX CUrHaNoOB He noaaep>XnBaeTcd, UMNopPTUPOBaTh CUrHambl Haanexatlunm o6pa30M MOXET OblTb HEBO3MOXHO, 11 MOXET
NoABUTLCA YepHoe M306pa>KeHv|e U NCKaXXeHHoe M306pa)KeHVIe.
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2-2. HacToiKa BbIXOAHbIX CUrHaNoB 2-2-2. YcTtaHOBKa obnacTtei LiBETHOCTH
CurHarnsl MOXHO BbIBOAUTbL Yyepes Tpu pasvema: [11] Output Menu
SDI OUT 1, SDI OUT 21 DVI-D OUT. 4. SDI-OUT:Limit

BbixoaHble curHanbl HacTpausatotes B MeHio [11] Output Menu
9KpaHHOTO MEHIO. [aHHbIA MyHKT ncnonb3yeTcs Ans yCTaHOBKM 06nacTu LIBETHOCTU

n3o6paxeHuii BbIxogHoro curHana SDI.

[11] Output Menu off OBnacTb LBETHOCTI HE UMEET HIKaKIX OrpaHiHeHMi.

108 YpoBeHb aMnnnTyAbl kaxaoro 3 ugetoB (R, G, B) orpaHnyeH
> 1.SDI-0UT1 PGM mexay 3HaveHnsammn 0 % 1 108 %.

g' 33 : :gHP i\&l 104 YpoBeHb aMnnnTyAbl kaxaoro n3 ugetoB (R, G, B) orpaHnyeH

4.SDI-0UT:Limit Off mexay 3HadeHnamn 0 % n 104 %.

5.DVI-0UT:Size *Auto 100 YpoBeHb aMANUTYALI Kaxaoro u3 LuseTtos (R, G, B) orpaHnyeH
6.DVI-0UT:Scale Fit-V mexay sHadeHusamMn 0 % v 100 %.
7. DVI-0UT :Mvdet 3

2-2-3. HacTouka BbixoaHbix curHanos DVI-D

[ns n3obpaxernin BbIxogHOro curdana DVI-D MoxHO BbiOpaTh

2-2-1. HazHayeHue BbIXOAHbLIX CUTHANOB yKa3aHHYI0 HIKE YCTAHOBKY.
[11] Output Menu [1115505':,'7_"(;?13;:‘2‘3
1. SDI-OUT1 : :

[laHHas ycTaHoBKa ucnonbayeTcst Ans Bbibopa paspeLueHms

[11] Output Menu BBIBOAMMOTO M30BPaXEHNS.
2.SDI-0UT2 lMooaepxu1BatoTCs NEPeYNCreHHbIE HUKE PaspeLLeHus.
[11] Output Menu n
3. DVI-OUT oaAepXKuBaeMble paspeLueHus
Auto [Mpu ucnonb3oBaHum curHanos DVI cobupaetcs
[loCTynHbI Takue BapuaHTbl Ha3HaYeHus. nHbopmaLms 06 YCTPOICTBE B MECTE Ha3HAYEHNS
BbIBOZA U M306paxeHHst BbIBOLSTCS B ONTAMArIbHOM
PGM OCHOBHas NHMS BbIXOAA BUAEOMYKLLEPA. paspeLUeHIM
Qegea HEe BLIBORTCA USOOPaKEHiR, KOTOPLIM ® [1115 4aCTOTbl KaZJPOBOV Pa3BEPTKN YCTAHOBMNEHO
AobaereHs adhdbekTbl cBUra, MUKLLIMPOBAHMS, BCTABKM, aHaveHve 60 T, a MaKCUMATIbHBIM Pa3pelueHuem
PinP nnu apyrue acpcpexTbl. aBnseTcs WUXGA.
PVW BbiBogsaTcs nsobpaxenus PVW, kotopble nossonstor XGA 1024 % 768
NPOBEPUTD CMEAYHOLLYI0 OnepaLmio.
WXGA 1280 x 768
CLN BbiBOAATCS YNCTbIe cUrHanbl (M300pakeHus, NonyYeHHble
B peaynkTaTe yaanenns athdekTos BcTasky 1 PinP 13 SXGA 1280 x 1024
curtana PGM). WSXGA+ 1680 x 1050
AUX BbiBoauTCA cUrHan, BbibpaHHbI ¢ NOMOLLbHO WHb! AUX. UXGA 1600 x 1200
Mv BbIBOAMTCA CUrHAM MHOrOKaHarnbHO NPOCMOTPa. WUXGA 1920 x 1200
KEY OUT BbiBOAWTCS CUrHaM BCTaBKY. 1080/59.94p 1920 x 1080
1080/50p 1920 x 1080
Mpumevanune

IMpu BbIBoAE M3obpaxeHns Yepes pasbem SDI OUT 1 (SDI-OUT1)
paMKi Aycnnes MHOroKaHamnbHOro MPOCMOTPa He 0TobpaxaloTes.
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2. YCTaHOBKW BXOOQHOIro/BbIXOQHOro CUrHana

I [11] Output Menu
6. DVI-OUT:Scale

[aHHbIA MyHKT ncnonbayeTcst Ans BbIOOpa OAHOTO 13 NEPEYNCTIEHHbIX
HWxe cnocobos MacLLTabupoBaHus.

Fit-V ®dopmaT kaapa BbIXOAHOTO M306paxXeHUst COXPaHSIeTCs,

a pa3mep n30bpakeHns yBeNMYMBaeTCcs nim

YMeHbLUAETCs B COOTBETCTBUM C BEPTUKAmNbHLIM

paspeLUeHnem.

® B obnactw, rae HeT M300bpaxeHuit, BCTaBNSKOTCS
YepHble 13obpaxeHns.

® YacTu n306paxeHnin, KoTopble BLICTYNAIOT,
obpesatotcs.

Fit-H ®dopmart kaapa BbIXOAHOMO N306paXeH!s COXpaHSIETCS,

a pa3Mep M300pakeHus yBENMYMBaETCS UK

YMEHbLLIAETCS B COOTBETCTBUM C FOPU3OHTAMBHBIM

paspeLUeHreM.

® B obnactu, rae HeT n3obpaxeHuit, BCTaBMSKOTCS
YepHble 1306paxeHns.

® YacTu n3o6paxeHnit, KoTopble BLICTYNatoT,
obpesatorcs.

FULL Pa3mep BbIX0AHOMO M306paxeHns yBENMUMBaETCS

UNK YMEHBLIAETCS B COOTBETCTBUM C Pa3peLLEHNeEM

CUCTEMBI.

® dopwmart kagpa u30bpaxeHns He COXPaHsIeTCs.

® COOTHOLLEHME YBEMUYEHNS N YMEHbLLEHNS
OTNMYAETCS B FOPU3OHTANBHOM W BEPTUKANBHOM
HanpaBneHusiX.

[11] Output Menu
7. DVI-OUT:Mvdet

[laHHbI MyHKT UCMONb3YeTes ANs YCTaHOBKM YyBCTBUTENBHOCTMY,
C KOTOpOW HEOBX0AMMO ONpeaensiTb ABWKEHNE ABWKYLLMXCS
130BpaxeHui.

le——2——3c————4«—5

K HenoaBWXHbLIM CraHgapTHbIn K auxywmmes
1306paxKeHNsaM 1306paxeHnsam
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3. Hactpomnka aucnnes MHOrokaHanbHOro npocMoTpa

OKpaH BHELLHEro MOHUTOPa MOXHO Pa3bnTb Ha HECKONbKO CeKLM, a <BapuaHTbl pa3buBKM 3KpaHa>

B CEKLMSIX MOXHO Pa3MeCTUTb 1 0TOBPAa3nTL N30BpaeHus), Hanpumep
BXOfHble 1306paxeHNs U NPOrpamMMHOE 306paxeHue.
1
3-1. Pa3buBKa akpaHa
Pasbuska gucnnes MHOrokaHarbHOro NpocMoTpa YCTaHaBMMBaeTCs B 3
meHto [7] MultiView Pattern Menu akpaHHOMO MeHto. asplit
[7] MultiView Pattern Menu
> 1.Split 10-aSplit
2.Pos1 Source PGM
3. Pos2 Source PVW 1 >
4.Pos3d Source SDI-IN1 ( INPUT1
5. Pos4 Source SDI-IN2 ( INPUT2
6. Pos5 Source SDI-IN3 ( INPUT3 3 7 5
1.Posb Source SDI-IN4 ( INPUT4 ; :
5-aSplit 5-bSplit
8.Pos7 Source  DVI-IN ( INPUTS = a
9. Pos8 Source FMEM1
10. Pos9 Source FMEM2
11.Pos10 Source  AUX
Z 5 5
[7] MultiView Pattern Menu
1. Split 3 7 5 5
B kauecTBe BapuaHTOB pa3bMBOK kpaHa [AOCTYMHbI BOCEMb 6-aSplit 6-bSplit
NePeYNCTIEHHbIX HIDKE oML
4Split 5-aSplit 5-bSplit 6-aSplit
6-bSplit 9Split 10-aSplit 10-bSplit ! 2 S
4 5 6
- 7 8 9
[7] MultiView Pattern Menu )
2. Pos1 Source 9Split
no
11. Pos10 Source
8 9 10
[laHHbIit NYHKT UCMONb3yeTCs A71sl YCTaHOBKM CUTHAOB, KoTopble GyayT | 4 5 :
oToBpaxaTbCs B CEKLMSX pa3neneHHoro skpaHa ot 1 go 10.
OT SDHIN' o SDI-IN4 DVIIN s | 4 15 | 6
(Ha3BaHWs MaTepuanos) (Ha3BaHus MaTepuanos) 7 8 9 10
CBGD FMEM1 FMEM2 PGM 10-aSplit 10-bSplit
PVW KEY OUT AUX

® B 3aBMCHUMOCTY OT yCTaHOBKM, BbiOpaHHO Ans nyHkTa “1. Split”,

nyHKkTbI 0T “6. Pos5 Source” no “11. Pos10 Source” moryT He

oToBpaxarbes.
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3. Hactpounka gucnnea MHOrokaHanbLHOro NPoOCcMoTpa

3-2. Hactpoika paMok pa3ouBku
CMMBOJSIOB

MOXHO HaCTPOUTb paMKM, IPKOCTb CUMBOJIOB M GOOH, KOTOpble OyayT
MCMONb30BaTLCA 4N15 CEKLMIA Pa3AeneHHoro akpaHa.

[aHHble ycTaHoBKM BbibupatoTest B MeHto [8] MultiView Out/Frame
Menu 3KkpaHHOTO MeHIO.

[8] MultiView Out/Frame Menu

LUM 75%
LUM 75%
On
Red+Green
of f

On

> 1.Frame
2. Character
3. Label
4. Tally
5. Level Meter
6. Input Satus

MpumeyaHue

Ecnm vactu 9KpaHHbIX MEHIO HaknaablBalTCA Ha paMKy 3KpaHa
MHOrOKaHasrbHOro NpocMoTpa, pamku CeKumn pasgeneHHoro
9KpaHa 1 CMMBOJbI 0T06pa)KaTbCF| He GyﬂyT.

[8] MultiView Out/Frame Menu
1. Frame

[laHHbIA NYHKT NCMOMb3yeTCs NS YCTAHOBKM SIPKOCTM paMKi pas3brBkm
1, ecnn Heobxogumo oTobpaxaTtb pamky, Ans Beibopa HeobxoaumMocTy
oTODpaxeHNst pamok pa3buBKy.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
YcTaHaBnWBaeTcs APKOCTb pamku pasbuBky (LLkana ceporo).
Off:
Pamka pa3busky He oTobpaxaeTcs.

[8] MultiView Out/Frame Menu
2. Character

[laHHbIA NYHKT NCMOMb3yeTCs NS YCTAHOBKM SIPKOCTM CUMBONA U,
ecnu Heobxoaymo otobpaxaTb pamky, Ans Beibopa HeobxoamumocTy
OTODpaXeHNst CUMBOIIOB.
LUM (0%, 25%, 50%, 75%, 100%):
YcTaHaBnnBaeTcs SpKOCTb CUMBOIIOB (LLKana ceporo).
Off:
CumBOrbl He 0TOBpaxatoTes.

[8] MultiView Out/Frame Menu
3. Label

[laHHbIA NYHKT ncnonb3ayeTcs Ans Boibopa HeobxogumocTu
oTobpakeHNst CMBOIBLHOTO hoHa (MOMYTOHBI).

On: CwumMBOnbHLIN GhoH oTOGpaxaeTcs.

Off: CumBonbHbIN OH He oTobpaxaeTcs.
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3-3. YcTaHOBKa curHanbHbIX UHAUKaLUN

MOXHO yCTaHOBMTb CUrHarbHbIE MHAMKALMK, koTopble byayT
HaKNaablBaTbCA Ha 3KpaH MHOroKaHanbHOro NPOCMOoTpa.

KpacHblii curHanbHbIi MHAVKATOP YKa3biBaeT Ha Matepuar,
coAepXaLyuin porpamMmMHbIE BbIXOAbI.

3eneHblif CUrHanbHbI MHOMKATOP YkasbiBaeT Ha Matepuar,
BbIOPaHHbIN C NOMOLLbIO LLnHBI PST.

Ecnu otobpaxatoTcst pamKku, KpacHbI MW 3eNeHbI CUTrHamnbHbIN
WHAVMKaTop oTobpaxaeTcs MOBEpX PaMok.

Ecnu pamkn He 0ToGpaxatoTcsl, KpacHbIA UK 3eNEHbIN CUTHamNbHbIN
VHAVMKaTop oTobpaxaeTcs cresa v cnpasa OT Ha3BaHUi MaTepuarnos.

[8] MultiView Out/Frame Menu
4. Tally

[aHHbIN MyHKT MCMONb3yeTCs AN YCTaHOBKU CUTHAMbHbBIX MHAWKALMIA.
Red+Green:
OTtoBpaxaetcs Kak KpacHbI, Tak U 3eNeHblid CUrHanbHbIA
UHAVKaTOP.
Red: Otobpaxaetcst Tonbko KpaCHbI CUrHambHbIA MHAMKATOP.
Off:  CurHanbHble MHAVKaLWMM He 0ToOpaXxaroTCs.

® CyrHanbl KpacHOro CUrHanbHOro MHAMKATOPa BbIBOAATCS Yepes
pasbem TALLY/GPI ycTpoicTaa.

® KpaCHbIiA cUrHarnbHbIA UHAWKATOP He 0TOBpaXaeTcs BO BpEMS
onepauuii FTB, noka nporpaMMHble M306paxeHnsi NONHOCTbIO
He nepenayT B YEPHbIN 3KpaH.
B Takvx cryyasx 3eneHbiin CUrHanbHbI MHAMKATOP
oTobpaxaetcs 4ns u30bpaxeHni, CoaepKaLyx nporpaMMHble
1306paxeHns.
OpnHaKo KpacHbIl CUrHanbHbI MHaukatop 6yaeT otobpaxarscs,
€CMK C NMOMOLLbK NYHKTA MEHIO HIXe BbIGPaHO 3HayeHne
FMEM1, FMEM2 nnn CBGD.

[1] TIME/CBGD Menu
5. FTB Source




3. Hactpounka gucnnea MHOrokaHanbLHOro NPoOCcMoTpa

3-4. YcTaHOBKa n3ameputenen ypoBHs

Ha cekumsix pa3geneHHoro akpaHa MOXHO oTobpaxarts u3amepuTent
YPOBHS ANSt BCTPOEHHbIX ayAMOCUTHANOB, NepeaaBaeMblX Yepes BXO/
SDI.
Left display:
Kanan 1 rpynnet 1
Right display:
Kanan 2 rpynnel 1

[8] MultiView Out/Frame Menu
5. Level Meter

On: WM3mepuTenu ypoBHsi oTobpaxaloTcs.
Off: W3ameputenn ypoBHs He 0TOOpaxaroTcs.

3-5. YcTaHOBKA MeTOK BXOAHbIX CUrHANOB

CTaTyc BXOAHbIX CUTHAII0B MOXET 0T06pa)KaTbCﬂ nepen HasBaHUAMU
marepuanos, OTO6pa)KaeMbIMI/I Ha CeKkUuuAxX pasdeneHHoro akpaHa.

Metka “F”:
[laHHas meTka NoSBNSETCS NPU 3aMOPaXNBaHUN BXOAHBIX
CWrHarnos.
MeTka “!”:
[laHHas meTka nosBRAETCS NpU OTCYTCTBUWN BXOAHBIX CUrHAMOB.
3Hauok kamepbl “[7]”:
[laHHas meTka nosBnAEeTCA Npy NOCTYNNEHUN Ha BXOL
YCTPONCTBA CUrHAMNOB YAANEHHOW Kamepbl, ynpaBnseMon
koHTponnepom AW-RP50.
® [laHHas MeTka NosBMSETCS TOMbKO NPpU COEANHEHUN
ycTporictea ¢ koHTponnepom AW-RP50.

I [8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

On: CraTyc BXOAHbIX CUrHanoB oTobpaxaetcs.
Off: CraTyc BXoAHbIX CUrHarnoB He oTobpaxaeTcs.
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4. CuctemMHble YCTaHOBKM

4-1. YcTaHOBKU CUCTEMHOI0 MeHH

4-1-1. YcraHoBKa Bupgeocopmara

MoxHo ycTaHOBUTL BUAEOOPMAT YCTPOUCTBA.

[14] SYSTEM Menu
*1080/59. 94i

v

.Format
.HiResMV
.16:9S0
.AUX Anci

. PGM Anci
.PVW Anci
.MV Anci
.Initial

. IP Address
. Subnet Mask
. Gateway

of f
of f
of f
of f
No
192.
255.
192.

1
2
3
4
5
b
1
8
9
0
1

—_—

MpumeyaHue

Ecrnv B nyHKTE MEHIO HUXXE yCTaHOBNEHO 3HadveHme “Locked”,
M3MEHSTb YCTaHOBKM MeHto [14] SYSTEM Menu HEBO3MOXHO.

[14] SYSTEM Menu
1. Format

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

113 npuBeaeHHOro HUXeE crcka BbibepuTe NogaepxuBaeMblil oopmar.
MonpepxuBaemble hopmaThbl

1080/59.94i 1080/50i
720/59.94p 720/50p
1080/24PsF 1080/23.98PsF
480/59.94i 576/50i
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<Kak yka3aTtb Bugeocopmar, a 3aTem 3anyCcTuTb CUCTEMY>
Korza n1TaHue yCTpoiCcTBa OTKIIOYEHO, MOXHO ykas3aTb Bgeodopmar,
a 3aTeM 3anycTuTb CUCTEMY.

MepemectnTe Boikntovatens POWER B nonoxenne ON, yoepxusas
MpyW 3TOM HaXaTomn OfHY 13 KOMOMHALIMIA KHOMOK, KOTOPbIE Yka3aHbl
HWXE W KOTOPLIE COOTBETCTBYIOT BiAeodopmary.

KHonku, koTopble Heo6xoaUMO HaxaTb Bugeodopwmar
OAHOBPEMEHHO
[OSD ON] + Kromka wmHbl A [1] 1080/59.94i
[OSD ON] + KHonka wwmHbl A [2] 1080/50i
[OSD ON] + KHonka wwmHbl A [3] 720/59.94p
[OSD ON] + KHonka LwmHbl A [4] 720/50p
[OSD ON] + KHonka LumHbI A [5] 1080/24PsF
[OSD ON] + KHonka wwmHbl B [1] 1080/23.98PsF
[OSD ON] + Knonka wwmHbl B [2] 480/59.94i
[OSD ON] + Kronka wwmHbl B [3] 576/50i

® [lepemecTyB BblknoyaTenb nutaHns POWER B nonoxexne
ON, npopomkanTe yaepxunBaTb HaxaTbIM1 KHOMKW, NOKa He
Ha4HeTCs BbIBOA M306paKeHNS.

[14] SYSTEM Menu
2. HiResMV

[laHHbIl NYHKT ucnonbayeTcs Ans Bbibopa Heo6X0AMMOCTH YCTaHOBKM
peX1ma MHOroKaHarnbHOro MPOCMOTPA C BbICOKM pa3peLleHNEM.
IMpu BbIGOPe Ans ycTpoiicTea Bugeodopmara SD (480/59.94i unm
576/50i) n3obpaxeHnst MOryT BbIBOBUTLCS B BbICOKOM pa3peLLeHnm
yepes Bbixog DVI-D.
B Takom criyyae aucnnei MHorokaHanbHoro npocMoTpa
yCTaHaBNMUBaeTCs ANs BbIXoAHOro pasbema DVI OUT.
YCTaHOBWTb AMCNNEN MHOTOKaHANBLHOMO MPOCMOTPA AMNSt BbIXOAHOTO
pasbema SDI OUT HEBO3MOXHO.
On: Pexnm MHOrokaHambHOr0 NPOCMOTPa C BbICOKUM
paspeLLeHeM BKIHOYEH.
Off: Pexum MHOrokaHanbHOro NPOCMOTPa C BbICOKUM
paspeLleHNEM BbIKMHOYEH.

[14] SYSTEM Menu
3.16:95Q

[aHHbIN MyHKT MCMONb3yeTes ANs YCTaHOBKM pexuma oxatns 16:9.
Ero MoxHO ycTaHoBUTL Npu BbiGOpe Ans ycTpoiicTBa BUaeodopmata
SD (480/59.94i unmn 576/50i).

BbInonHss perynpoBKy CABMra ¥ LUMPWHBI rpaHuLsl PinP, Heobxoanmo
MOMHWTb, YTO U306paxeHust popmata SD, BbIBOAVMBIE U3 YCTPOWCTBA,
OynyT koHBEpTMPOBaHbI B (hopmat kaapa 16:9.

<LLinpnHa rpaHnLbI NpU BKNOYEHHOM pexume 16:98Q
(rpadbmueckoe npepcraBneHue)>

>

BbixopHoii curHan
ycTpoucTBa (dhopmar
Kappa 4:3)

M306paxeHus,
KOHBEPTUPOBaHHbIE B
¢opmart kagpa 16:9



4. CucteMHble YCTaHOBKM

4-1-2. YcTraHOBKa BCnoMoraTenbHbIX AaHHbIX

MOXHO YCTaHOBUTL (DYHKLMIO, MO3BOMSAIOLLYIO Nepeaady
BCMOMOraTenbHbIX AaHHbIX V 11 BCTPOEHHBIX ayanoAaHHbIX BXOAHbIX
curHanos SDI.

Mpu ncnonb3osanuu popmara HD:
BkntoueHa nepenada BcnomoratenbHbIX AaHHbIX, Ha4MHas C
nnHUK 9.

Mpwu ncnonb3oBaHuu dopmata SD:
BkntoueHa nepeaada BcnomoraterbHbIX JaHHbIX, Ha4WHast C
NHN 12.

® [Ipu Bbibope 3HaveHus 1080/59.94i, 720/59.94p unmn 1080/50i
B kayecTBe YCTaHOBKM BuaeohopmaTa yCTpoicTBa nepesaBarthb
BCriOMoraTerbHble JaHHbIE U BCTPOEHHbIE ayanoaaHHbIe
HEBO3MOXHO [axe B Cryyae, ecnu curHansl gopmara SD
(480/59.94i unmn 576/50i) BBeAEHbI B pexume pasBepTku No
aneMeHTaM Unu B pexvMe npeobpasoBaHms C NOBbILIEHUEM
yactotsl (UC).
1= Obpatutech k pasgeny “2-1-1. YctaHoBKka pexuva BBoaa”.

[14] SYSTEM Menu
7. MV Anci

B gaHHOM nyHKTE MOXHO BbibpaTh 3HaueHne PGM, PVW unu
Off B kayecTBe YCTaHOBKM ANS BbIXOAHBIX CUTHAMNOB Ancnnes
MHOroKaHanbHOro npocmoTpa.

PGM: MMepenaya BcnoMoraTtenbHbIX AaHHbIX M BCTPOEHHbIX
ayamodaHHbIX BXoAHbIX Matepuanos SDI, BbiGpaHHbIX
wuHon PGM, paspeLuena.

PVW: [lepenavya BcnomoraTenbHbIX 4aHHbIX Y BCTPOEHHbIX
ayavnoaaHHbIX BXoaHbIx MaTepuanos SDI, BblbpaHHbIX

wuHoit PST, paspelueHa.

Off: lNepenaya BcromoraTenbHbIX JaHHbIX 1 BCTPOEHHBIX
ayoMoAaHHbIX He paspeLleHa.

Mpumevanne

K BCTpOEHHbIM ayanoaaHHbIM, BbIBOAVMBIM U3 YCTPOACTBA,
OyayT AoBaBneHs! 3BykH, reHepUpYeMbIe NPY NepekYeHn
BWAEOCUIHaroB.

[14] SYSTEM Menu
4. AUX Anci

B paHHOM nyHKTE MOXHO BbibpaTh 3HauyeHne On unm Off B kayecTse
YCTaHOBKW ANs BbIXOAHbBIX curHanos AUX.

On: [lepenaya BComoraTenbHbIX AaHHbIX 1 BCTPOEHHbIX
ayavMoAaHHbIX BXoAHbIX MaTepuanoB SDI, BbiGpaHHbIX LWNHOM
AUX, paspeLueHa.

Off: lNepenaya BcnomoraTenbHbIX JaHHbIX 1 BCTPOEHHbIX
ayaModaHHbIX He paspeLleHa.
® [lepenava fJaHHbIX HE pa3pelleHa npu Bblbope matepuana KEY
OUT unm CLN.

[14] SYSTEM Menu
5. PGM Anci

B naHHOM nyHKTe MOXHO BbIGpaTh 3HaveHne On unu Off B kayecTee
YCTaHOBKW NSt NPOrPaMMHbIX BbIXOLHbIX CUTHAsIOB.
On: [epenaya BCriomoraTenbHbIX AaHHbIX 1 BCTPOEHHbIX

ayamodaHHbIX BXoAHbIX Matepuanos SDI, BeI6paHHbIX LWIKHON
PGM, pa3spelueHa.

Off: Mepenaya BCriomoraTenbHbIX AaHHbIX 1 BCTPOEHHbIX
ayOMoAaHHbIX He paspeLleHa.

[14] SYSTEM Menu
6. PVW Anci

B paHHOM nyHKTE MOXHO BbibpaTh 3HauyeHne On unm Off B kayecTse
YCTaHOBKW ANs BbIXOAHbBIX curHanos PVW.

On: [epenaya BcriomoraTenbHbIX JaHHbIX 1 BCTPOEHHbIX
ayamofaHHbIX BXoAHbIX MaTepuanoB SDI, BbiGpaHHbIX LWNHOM
PST, paspelueHa.

Off: lNepenaya BcnomoraTenbHbIX JaHHbIX 1 BCTPOEHHbIX
ayoMoAaHHbIX He paspeLleHa.
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4. CucteMHble YCTaHOBKM

4-1-3. UHnymanusayms cuctemsl

I [14] SYSTEM Menu
8. Initial

[nsi Bo3BpaTa YCTaHOBOUHbIX JaHHbIX K N3HAYaNbHbIM 3HAYEHUSIM

BblOepuTe onuuio “Yes” u Haxmute auck OSD/TIME.

® (OpHako ycTaHOBKM BuaeodopmaTa 1 CeTeBble YCTaHOBKM He ByayT
VHWLMan13npoBaHsbI.
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4-1-4. CeTeBble yCTaHOBKU

MoxHo BbIBpaTh CETeBbIE YCTaHOBKM [71s1 OGHOBIMEHMS BEPCHIA
MPOrPaMMHOro 0BeCneYeHNs 1 APYIUX AaHHbIX.

[14] SYSTEM Menu
9. IP Address

[aHHbIA MyHKT ncnonbayetcs Ana HacTpoku IP-agpeca.
HavanbHoe 3HayeHue: 192.168.0.8

[14] SYSTEM Menu
10. Subnet Mask

[laHHbI MYHKT MCMONb3YeTCs AN HACTPONKM Macku NOACETU.
HayanbHoe 3HayeHue: 255.255.255.0

[14] SYSTEM Menu
11. Gateway

[aHHbIl MyHKT MCMONb3yeTCsa AN HACTPOWKM LLUM3a.
HayanbHoe 3Hayenue: 192.168.0.1

~ MpumeyaHus

® Heobxoaumo nepesarpysnTb YCTPOACTBO, UTOObI CETEBbLIE
YCTaHOBKM Oblnu NpUMeHeHbl. BbikniounTte nuTaHue, a 3atem
CHOBA BKMKOYNTE €ro.

® [Ecnu ycraHoBneH Takon xe IP-agpec, kak u IP-agpec gpyroro
YCTPOWCTBA, UMK yCTaHOBNEH HedonycTUMbIN IP-agpec,
YCTPOICTBO MOXET BblaTh OLIMOKY Mpy BbIOOPE YCTaHOBKM
IP-agpeca, a Takke AaHHOE YCTPOWCTBO UIu Apyroe
YCTPOMCTBO MOXET (DyHKLIYOHMPOBATb HENPaBMIbHO.
[MpOKOHCYNETUPYIATECH C CETEBLIM aAMUHUCTPATOPOM, NPEXAE
Yyem yctaHaBnueaThb IP-agpec.




4. CucteMHble YCTaHOBKM

4-2. YcTaHOBKM OnepauuoHHOro MeHHo

4-2-1. YctanoBku OSD (3kpaHHas nHAMKaums)

OKpaHbl MEHI0 MOXHO 0TOBPa3nTL NoBEPX N306PaEHMIA, BEIBOAUMBIX
uepes pasbem SDI OUT 2 n pasbem DVI OUT.

[13] Operation Menu

> 1.0SD OuT
.0SD Size
. 0SD Back
.Key Priority
. Bus Mode

.Time Unit
.Slide Lever
.GPI Input
.GPI Output

. CamCont Link
. SYSTEM Menu

I [13] Operation Menu
1. 0SD OUT

SDI-0UT2+DVI-0UT
FULL

On

PinP over KEY
PGM(A) /PST (B)
Sec

BKGD

Enable

Enable

of f

Unlocked

Cpeny nepeuncrnerHbIX Hke BapuaHToB BblIbepuTe pasbeM, KOTOpbIN
OyaeT Mcnonb3oBaTbCs 4151 BbIBOAA 3KPaHHBIX MHAMKALMNA.

SDI-OUT2

DVI-OUT

SDI-OUT2+DVI-OUT

® Bapuant SDI OUT2+DVI-OUT MoXHO BbIOpaTh Npu Haxatnm
kHonku OSD ON, korga yoepxuBaetcs HaxaTon kHonka SHIFT.
lMocne BbINOMHEHUS TakUX AECTBMI 3Ha4YeHe “Auto” BbIGupaeTcst
ANS NPUBEAEHHON HIXKE YCTAHOBKM MEHIO.

[11] Output Menu
5. DVI-OUT:Size
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[13] Operation Menu
2. 0SD Size

Cpeau NpyBeaeHHbIX HKe BapMaHTOB MOXHO BblGpaTh pasmep
3KpaHHBIX MEHIO 11 X PacronoXeHue.

FULL [MonHbIN pa3mep akpaHa
Upper-Left Kak nokasaHo Ha pUCYHKe HUXe, MEeHI0
Upper-Right oToOpaxaeTcsi B OA4HOM YETBEPTON YacTu
Lower-Right MOSTHOPa3MepHOTo 3KpaHa 1 pas3meLLaeTcs B
Lower-Left OLHOW 13 YeTbIpex YETBEPTEN.

: Upper- | : Upper-

. Left | : Right

_E Lower- __ Lower- ._
i Left | ¢ Right

® ECnu pamka aKkpaHHOTO MeHto 0ToBpakaeTcs NoBepx paMok
AUCTINest MHOTOKaHaIIbHOro MPOCMOTPa, AMCTren paMok OyayT
CKPBITHI.

[13] Operation Menu
3. OSD Back

On: [Ins 3KpaHHOrO MeH 0TOOpaKaeTCs YEPHbIN (HOH.
Off: YepHbiit hOH ANS SKPAHHOTO MEHIO He OTOBpaxaeTcs.




4. CucteMHble YCTaHOBKM

4-2-2. [pyrve ycTaHOBKM

[13] Operation Menu
4. Key Priority

v OBpatuteck k pasgeny “1-3. KEY”.

I [13] Operation Menu
5. Bus Mode

v OBpatuteck k pasgeny “1-1-4. Beibop pexuma WiHbI".

[13] Operation Menu
6. Time Unit

v OBpatuteck k pasgeny “1-1-7. ABTomaTnyeckuii nepexon”.

[13] Operation Menu
7. Slide Lever

v OBpatuteck k pasgeny “1-1-6. Mepexog BpyyHyt”.

I [13] Operation Menu
8. GPI Input

[aHHbIl NYHKT MCMONb3YeTCs AN1S BKIHUYEHUS UK BBIKIIOYEHNS
ynpasneHus Yepes BxogHoi nopt GPI.

Enable: YnpasneHue Bko4YeHo.

Disable: YnpasneHue BbIKIO4YEHO.

® [Ing nony4eHns nonpobHbIX CBeAeHWI 06 yCTpocTBax Ans

ynpaeneHust obpatuteck k pasgeny “5-2. TALLY/GPI”.

[13] Operation Menu
9. GPI Output

[aHHbIA MyHKT UCNONb3YEeTCS AN BKIOYEHNS UMK BbIKITIOYEHUS
ynpaBneHus Yepes BbixogHomn nopt GPI.

Enable: YnpasneHue Bko4eHo.

Disable: YnpasneHue BbIKMOYEHO.

® [Ins nomnyyeHnst NoapoGHbIX CBELEeHWi 06 YCTPONCTBaX Anst

ynpaeneHusi obparuteck k pasgeny “5-2. TALLY/GPI”.
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[13] Operation Menu
10. CamCont Link

[aHHbIN MyHKT MCMONb3yeTes ANs YCTaHOBKM PYHKLMU COEAMHEHNS C
koHTponnepom AW-RP50 B nonoxeHue ON unu OFF.
On: OyHKUMS coeuHEHNS ycTaHoBNEHa B nonoxeHne ON.
Off: ®yHKuMs coenmHeHus ycTaHoBneHa B nonoxexue OFF.
® (Obpatutech Kk pasaeny “7. OyHKUMS ANs COEAMHEHUSI C
yAaneHHbIM KOHTPONNepoM Kamepsbi”.

[13] Operation Menu
11. SYSTEM Menu

MMpu BbIGOPE 3Ha4eHns “Locked” B kayecTBe YCTAHOBKM [AHHOTO
NyHKTa N3MeHsATb ycTaHoBKM MeHio [14] SYSTEM Menu HeBO3MOXHO.
BbibepuTe aaHHyto YCTAHOBKY, €CAU Nerkoe N3MeHeHne YCTaHOBOK
meHto [14] SYSTEM Menu siBnsieTcs HexenaTenbHbIM.



4. CucteMHble YCTaHOBKM

4-2-3. Unankauum cratyca LWnHbI

Ecnun gepxaTb HaxaTbIMW KHOMKA KOMMYTaLUu LWnHBI A unn B, B
3KpaHHOM MeHio nosiBuTcst MeHio BUS Assign Status.

BUS Assign Status

XPT SW 1
XPT SW Asign  SDI-IN1 ( INPUT1

SDI-INT ( INPUT1

SDI-IN2 ( INPUT2
MV
SDI-IN1 ( INPUT1
KEY Fill CBGD
KEY Source FMEM1

4-2-4. Nugnkauum Bepcun

Homepa Bepcuin oTobpaxatotes B MeHio [15] SYSTEM Status
3KpPaHHOTO MEHIHO.

[15] SYSTEM Status

SYSTEM Ver. *, ok, ok
SOFT Ver. sokkok
GLUE FPGA Ver. sk
MAIN FPGA Ver. sokokk

FONT Ver. *kokokok

MAC Address sok—sdok—skok—sok—dok—kok
FAN NoAlarm
Power NoAlarm
Temperature NoAlarm

[15] SYSTEM Status
SYSTEM Ver.

B paHHoM NyHKTE 0T06pa»<aeTca MHOpMAaLMS 0 BEPCUM CUCTEMDI.

[15] SYSTEM Status
SOFT Ver.

B naHHOM nyHKTe oToBpaxaeTcs Bepcust MporpaMMHoro obecnedeHms
YCTpOWCTBA.

I [15] SYSTEM Status
GLUE FPGA Ver.

B naHHoM nyHkTe oToBpaxaeTcs Bepcyst 060pya0BaHus,
MCTONb3YEMOro Ans 3anycka yCTpoiicTBa.

[15] SYSTEM Status
MAIN FPGA Ver.

B naHHoM nyHkTe oToBpaxaeTcs Bepcus 060pya0BaHmS,
ucnonb3yemoro Ansi 06paboTku n3obpaxeHui.

[15] SYSTEM Status
FONT Ver.

B aaHHOM nyHkTe oTOGpaxaeTcs Bepeus WpndTa, MCMoNb3yemoro Ans
3KPaHHOTO MEHIO.

I [15] SYSTEM Status
MAC Address

Otobpaxaercsd MAC-agpec.

[15] SYSTEM Status
FAN

B naHHoOM nyHkTe oTobpaxaeTcs uHaukauus “Alarm”’, ecnu 4to-nn6o
MPOW30LLIIO C OXNaXatoLLM BEHTUNSTOPOM.

[15] SYSTEM Status
Power

B naHHoM nyHkTe oTobpaxaeTcs uHaukaums “Alarm”, ecnm
00OHapyXeHo NafeHne HanpsKeHUst CTOYHUKA NUTaHMS.

[15] SYSTEM Status
Temperature

B naHHOM nyHkTe oTobpaxaeTcs uHaukaums “Alarm” npu NoBbILLEHWM
TemneparTypbl BHYTPW YCTPOIACTBA.

Mpu nosiBNeHnM aBapuNHOW CUrHanNU3aLum HemMmeasIeHHO
npekpatute paboTy ¢ yCTPOWCTBOM M 06paTUTECH K AUNEpY.
ManbHeiwee ncnonb3oBaHne yCTPOMCTBA B TAKOM COCTOSAHUM
MOXeT NPUBECTU K €ro NOBPEXAEHUI0.




9. UHTepdenchbl ynpaBneHusl BHEWWHUM YCTPOUCTBOM

5-1. CoeanHeHue LAN

Wcnonbayitte kaberv LAN ans nogkniouerns kamepbl AW-HES0, koHTponnepa AW-RP50 1 xocT-komnblotepa.
[Mpy NOAKMKOYEHM YCTPONCTBA HEMOCPEACTBEHHO K APYrOMY YCTPOCTBY WNCTOMNb3yITe NepekpecTHbI kaberb.
[ns ceTeBbIX COEAMHEHMI Yepe3 YCTPONCTBO, HAaNPUMEP KOHLEHTPATOP (KOMMYTUPYHOLLMIA KOHLEHTPATOP), MCnonb3yinTe kabenb npsmoro focTyna.
Ecnv koHueHTpaTop He ByaeT ucnonb3oBatbes, yoeautecs B ToM, 4To Anuna kabens LAN He npesbiwaet 100 MeTpoB (npw ncnonb3oBaHny kabens
KaTeropum 5 unu BolLLe).
® [1ns nomny4eHns LOMONHUTENbHbLIX CBEAEHNA O NOAKMKYEHUN 1 ycTaHoBKax kamepbl AW-HES0 v konTponnepa AW-RP50 obpatuteck k pasgeny
“2-2-2. TMpumep nogkntoveHunir” (basosble yHKLMM> VIHCTPYKLMS MO aKcnyaTaumm).
® [1n1s nonyyeHns JOMONHUTENbHbIX CBEAEHNA O DYHKLIMSX, JOCTYMHbIX MPY NOAKIHOYEHNN K XOCT-KOMMbIOTEpY, 06paTnTech K pasaeny
“6. MopakntoveHne K KoMnboTepy”.

5-2. TALLY/GPI

B pasveme TALLY/GPI nmetoTcs niTb KOHTAKTHBLIX BXOAHBIX MOPTOB (D-sub 15-WTLIPLKOBLIN, THE3[0BOK, C AOWMOBON pe3bboin)
ANS yNpaBNeHNs YCTPONCTBOM C MOMOLLbIO BHELLHErO YCTPOicTBa 8 1
1 CEMb BbIXOAHbIX MOPTOB C OTKPbITLIM KOMIEKTOPOM Ans BblBOAA 00000000
113 YCTPOICTBA Ha BHELLHEE YCTPOWCTBO CUTHAMbHOM U CTaTyCHOM 0000000
MHGopMaLmu. 15 9
LWiTbipb .
Ne CurHan Bxopa/Bbixoa [eTanbHble cBeAeHUs 0 cUrHane DevicTBue
1 TALLY OUT1 | Bbixog C OTKpbITbIM KONNekTopoM | CurHarmbHbIN BbIXOS BXOAHOMO M300paxerus 1 Bo Bpems curHanbHOro BbIXoAa BbIBOANTCS
2 TALLY OUT2 | Bbixog € OTKpbITHIM KONNEKTOPOM | CurHanbHbIiA BbIXOL BXOLHOMO M306paxeHns 2 HWSKOYPOBHEBBIN CATHAN.
3 TALLY OUT3 | Bbixog € OTKpbITbIM KONNEKTOPOM | CurHarnbHbliA BbIXOL BXOAHOMO 1306paxeHns 3
4 TALLY OUT4 | Bbixog C OTKpbITHIM KONIEKTOPOM | CurHarbHbliA BbIXOL BXOAHOMO U306paxeHns 4
5 TALLY OUT5 | BebIxog C OTKPbITbIM KOMIEKTOPOM | CUrHambHbIN BbIXOL BXOAHOMO N306paxeHus 5
6 ALARM BbIxoz € OTKpbITLIM KOMNEKTOPOM | Bbixoa cBeToAMOaa HeMCnpaBHOCTH [Mpy BO3HUKHOBEHUM NMPOBEMbI BbIBOANUTCS
BEHTUNSTOPA UM aBapuUiHOA CUrHanM3aLum HW3KOYPOBHEBbIA CUrHa.
nUTaHMS.
7 KEY ON Bbixop ¢ OTKpbITEIM KonnekTopoM | Bbixop cTaTyca KoMBUHUPOBaHMS BCTaBOK Bo Bpemsi kOMOMHMPOBAHWS BCTABOK
BbIBOAWTCS HU3KOYPOBHEBBIN CUrHa.
8 (RESERVE) | KoHTakTHbIV BXOA (PesepBHbIit)
9 NC He ucnonbayetcs
10 Tally Disable | KoHTakTHbIV BXOA BKntoYeHMe/BbIKITHOYEHNE CUTHAMNBHOTO CurHan BKMYaeTCst C NOMOLLbI KOHTAKTHOrO
MHAnKaTopa BX0Za (M BbIKIOYAETCS NpU OTKPLITUN).
1 AUTO KOHTaKTHbIN BXOA Knonka AUTO nepexogHoro nopta CurHan genaetcsi paboyum ¢ NOMOLLbI0
12 CuT KOHTaKTHbIN BXOA Knonka CUT nepexogHoro nopta KOHTaKTHOrO Bx0Aa (30 MC Ui BonbLue).
13 KeyON KoHTaKTHbI BXOZ, Kronka KEY ON nepexogHoro nopra
14 PinPON KOHTaKTHbI BXOZ KHonka PinP nepexogHoro nopta
15 GND 3asemnenve 3azemnexve
Mpumep nogknOYEHUS BbIXOAA C OTKPbITLIM KOMIEKTOPOM Mpumep nogknOYEHNS KOHTAKTHOrO BXOAa
Y6eauTech B TOM, YTO BbINOMHSIOTCS NMPUBEAEHHBIE HIDKE YCIOBUS. ObecneybTe KOHTAKTHbIE BXOABI.
OnekTpuyeckas NPOYHOCTb AN3NEKTPUKA:
Makc. 24 B nocTosiHHOrO ToKa AW-HS50
Tok: Makc. 50 MA
+3.3V | Tally Disable
AW-HS50 (Makc. HanpsikeHue: 24 B) AUTO
CuT
TALLY OUT1 -5 % KeyON
ALARM z PinPON
KEY ON 1
(Makc. Tok: 50 MA) y
CurHanbHbIn
cBeToAuoA GND
at GND s
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6. lMogknioyeHne k koMnbHTEPY

6-1. ®yHKUMM Nepeaaym AaHHbIX

Ecnu ycTpoicTBO M KOMMBIOTEP COEANHEHDI C MOMOLLbIO kabenst LAN, fiaHHble YCTPOACTBA MOXHO COXPaHSTh (CkauMBaThb) B KOMMbIOTEPE U AaHHbIE
MOXHO 3anu1cbIBaTh (3arpyarb) U3 KOMMbloTepa B YCTPOICTBO.
CkaunBarh 1 3arpyxatb MOXHO NEPEUNCIIEHHBIE HIKE TUMbI AAHHBIX.

* W3obpaxenns, xpaHaimecs B namatn kagpos (FMEM1, FMEM2)
* YCTaHOBKW MEHI0
+ Crartycbl naHenu

® 3arpyxatb ceTeByto uHdopmauuio (IP-agpec, macka nogcety, wiio3 1 MAC-agpec) HEBO3MOXHO.
® C namsTaAMM KaapoB COBMECTUMbI Takue hopMaThl U306paxeHni: ToueuHoe usobpaxenue (bmp), JPEG (jpg), TIFF (tif), GIF (gif) u PNG (png).
N3o06paxeHns MoryT aBToMaT4eCcku KOHBEPTMPOBATLCS A0 pasmMepa ykasaHHoro dopmara.

[ns ncnonb3oBaHns AaHHON OYHKLMK Ha XOCT-KoMMbloTepe ¢ npunaraemoro aucka CD-ROM Heobxoaumo yctaHosuTb “Data transmission software”.
[ins nony4eHns [OMONHNTENbHBLIX CBEAEHWA 06 YCTaHOBKE [aHHO NPUKNaZHON NporpaMMbl obpatuTteck k pasaeny “6-3. YcTaHoBka NporpaMMHOro
obecneyeHus”.

6-2. NoaknioyeHus

[ns nogknioyeHns xocT-komnbtoTepa k pasbemy LAN ycTpolicTsa ncnonbayercs kabenbs LAN.

[Mpu NOAKNKOYEHM YCTPONCTBA HEMOCPEACTBEHHO K XOCT-KOMMbIOTEPY MCNONb3YMTE NEPEKPECTHBIN kaberb.

[ins nogKmnio4YeHNst Yepes yCTPOICTBO, HAMPUMEp KOHLIEHTPATOP (KOMMYTUPYIOLLMIA KOHLIEHTPATOP), UCMoNb3yiiTe kabernb NpsiMoro AocTyna.
[ns nonyyexns noppobHbIx cBeaeHni 06 IP-agpece u Opyrx ceTeBbIX ycTaHOBKax obpatuteck k pasgeny “4-1-4. CeTeBble ycTaHOBKM .

---mof]@

MepekpecTHbIN Kabenb

llﬂlﬂﬂl__
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KaGenb npsimoro gocryna
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KoMMyTHpytowwmii KOHLEHTpaTop

Kabenb npsimoro goctyna
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6. MoaknioueHne K KOMNbLIOTEPY

6-3. YcTaHoBKa nporpammMHOro obecnevyeHus

B naHHOM paspene npuBeaeHo onvcaHne yCTaHOBKM MporpamMmHoro obecrniederust Data Transmission Software.
1. BcraBbre npunaraembiit k ycrporictsy auck CD-ROM B npueog CD-ROM xocT-komnbroTepa, Ha KoTopom OyAeT yCTaHaBnMBaThLCA nporpamMma.

2. CkonupyiiTe BClo narnky, cogepaLlyto nporpammHoe obecnedyenve “Data Transmission Software”, ¢ ancka CD-ROM Ha xeCTkuii guck XocT-
KomnbloTepa.

6-4. BasoBble onepauun NpPorpaMMHOro obecneyeHuns

B naHHOM paszene npueeeHo onucaHue ynpaeneHus nporpammHeiM obecneyeHnem Data Transmission Software.
<3anyck>

1. [Baxasl WwenkHnTe Ha 3Hauke “HS50Tool.exe” B nanke “Data Transmission Software”, kotopasi Gbina ckonupoBaHa.

192168 0 8

<Bbixog>
HaxwmuTe kHonky [CLOSE].

<YcraHoBkKa IP-agpeca>
YcraHosuTe IP-agpec ycTpoicTea B ycTaHoBo4YHOM none IP Address.
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6. NogknioueHne K KomnbloTeEpy

6-5. MepeHoc AaHHbIX N306paxkeHnI

6-5-1. MNepeHoc AaHHbIX U300paXXeHMIn C KOMNbIOTEPa Ha YCTPOMCTBO

1.

Bribepute pexum.
Ybeauteck B Tom, 4ToGbI B none [Mode] okHa “Image Data” nosisunack nHavkaums [To HS50].
Ecnu BmecTo atoro nosisunace uHaukaums [From HS50], Haxmute kHonky [From HS50], utobbl nosiunack nHamkaums [To HS50].

Mpu HaxaTum kHonkm [Select Image] Ha akpaHe NOSIBNSIETCS AMANOroBOE OKHO Bbibopa dhaina.

BbibepuTe ¢haiinbl JaHHbIX, KOTOpble HeobXoaUMOo nNepeHecTu, a 3atem Haxmute [OK].

/1306paxeHne oTobpaxaeTcs B 0bnactu otobpaxeHuns n3obpaxeHus, a B HkHeM npasom yriy B nonsx [Width] u [Height] nosisnsitotcs ero
TOpPU30HTaNbHbIE W BEPTUKaNbHbIE Pa3mMepsbl.

BbiBepuTe MeCTo HasHayeHus nepeHoca AaHHbIX B none [Target].
FMEM 1: Tamsatb kagpos ycTponcTsa 1
FMEM 2: [lamsaTb kagpos ycTponcTsa 2

B none [Size] BbibepuTe pa3mep n3obpaxeHus, KOTopoe HEOBXOAMMO NEPEHECTM B YCTPOICTBO.

B kayectBe pasmepa MoxHo BbibpaTh 3HaveHus HD1080 (1920 1080), HD720 (1280 720), SD480 (720x487) unu SD576 (720X 576).
Ecnu Bugeodopmat n3obpaxkeHns 0TAMYaeTcs OT NoAAepK1BaeMbIX YCTPONCTBOM M300paxeHuii, BbIBoAUMOe u3obpaxeHue He byaet
oTOBpaxeHo Haanexallmum obpasom.

B none [Aspect] BbibepuTe cnocod mMaclutabmpoBaHus.
Ecrnu pasmep n3obpaxerus, kotTopoe He0bXoAMMO NeEPEHECTM, U BbIbpaHHOrO N306paxeHns oTInYaloTcs, u3obpaxeHne Oyner
aBTOMaTUYECKV NOABEPTHYTO MaCLLITabUPOBaHNI0 COOTBETCTBEHHO OLHOMY W3 NEPEYNCIIEHHbIX HIKE CNOCO6OB.
Full:  Pa3smep n3obpaxenus yBennynBaeTcs Unu yMeHbLLaeTcs Takum obpasom, 4Tobbl OH COOTBETCTBOBAN pa3mepy, BblbpaHHOMY B
none [Size].
Ecnu dopmart kagpa 13obpaxeHns, koTopoe Heobx0ANMO NeEPeHeCTy, OTIMYAETCs OT hopmaTa kaapa BblopaHHOMO 130bpaxeHms,
COOTHOLLEHME MEeXAY rOPU3OHTaNbHBIM U BEPTUKaNbHLIM pasmepamt ByaeT M3MeHeHO.
Keep: W306paxeHune yBENMUMBAETCS UMW YMEHBLIAETCS, HO ero OpuriHarbHbI (popMaT kagpa 0CTaeTcsl HEM3MEHHbIM.
Jliobble nycTble NPoCTpaHCTBa B M306paxeHnn ByayT YepHbIMU.

MoxHo BbibpaTth kHomnky [RGBA(1&2)], ecnn Heobxoaumo nepeaats 13obpaxeHus, copgepxallme ansda-kaHan.

HaxmuTe kHonky [RGBA(1&2)] v Bbibepute 3HaueHne FMEM1 B none [Target] anst nepeaaun naobpaxernii RGB B namsits kagpos 1
(FMEM 1), a n3obpaxeHuii anba-kaHana — B namstb kagpos 2 (FMEM 2).

IMpu Haxatum kHonku [Display Alpha] n3obpaxerns anbcha-kaHana nosBRSTCA Ha AUCee MPocMoTpa.

[Mpu HaxaTum kHonku [Send] AaHHbIE NEPEAAKoTCS B YCTPOCTBO U COXPAHSAIOTCA B NaMSTV KaApoB 1 prieLl-namMsTy.
® [pu coxpaHeHU AaHHbIX He B dorneLu-namsTu, Haxmute kHonky [Write Flash] anst otmeHbl BbiGopa kHonku [Write Flash].
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6. MoaknioueHne K KOMNbLIOTEPY

6-5-2. MNepeHoc faHHbIX U300paXXeHNs ¢ YCTPOMCTBA Ha KOMNbIOTEP

1. Bblbepute pexum.
Ybeauteck B ToM, 4TO B none [Mode] nosiBunack nHamkaums [From HS50].
Ecrnu BMecTo 3T0r0 nosisunack uHavkaums [To HS50], Haxmute kHonky [To HS50], utobel nosiBunack niaukauus [From HS50].

192 168 0 B

2. BblbepuTe faHHble, KOTOpbIE HEOOXOAMMO MMMOPTUPOBATH B XOCT-KOMMbOTEP, B none [Target].
FMEM 1: [aHHble B namsiTvi KagpoB ycTponcTaa 1
FMEM 2: [laHHble B namMaTh KaapoB YCTPOCTBA 2

3. Tpu HaxaTum kHonkn [Get] AaHHbIE MMMOPTUPYIOTCS C YCTPOACTBA.
/306paxeHne oTobpaxaetcs B 0bnactu otobpaxeHus n3obpaxeHuns, a B HkHeM npasom yriy B nonsx [Width] u [Height] nosenstotcs ero

FOPU3OHTalbHbIE Y BEPTUKANbHbIE pPa3Mepbl.

4. Tlpu Haxatum kHomnku [Save Image] Ha akpaHe NOsBMSETCA 4NanoroBoe OKHO COXpaHeHus darina.
Bbibepute haiin faHHbIX, KOTOpbIi HE0BX0AMMO NepeHecTy, a 3atem HaxmuTe [OK].
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6. NogknioueHne K KomnbloTeEpy

6-6. MepeHoC yCTaHOBOYHBIX AaHHbIX

6-6-1. NepeHOC yCTaHOBOYHbIX AaHHbIX C KOMMNbIOTEPA Ha YCTPOWUCTBO

1. Otmetsre mMeTkol NyHKT “Upload Setup Data” B o6nactu “Setup Data”, u HaxmuTe kHonky [EXEC].

Setup Data
i Download Setup Data @ |pload Setup Data

- Q=g =

2. Ha otobpaxaemom 3kpaHe BbibepuTe yCTaHOBOYHbIE JaHHbIe, KOTOpble HEOOXOMMO NEPEHECTU C XOCT-KOMMbIOTEPA Ha YCTPOCTBO.
Bbibepute nanky 1 dain, conepkalumii yCTaHOBOYHbIE AaHHbIe, U HaxxmuTe [Open).
(Pain umeet paspeluenmne *.m50.)

3. [pu ycnewHom nepeHoce AaHHbIX 0ToBpaxaeTcs 300PaKEHHbIN HUXKE SKPaH.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

6-6-2. MNepeHOC yCTaHOBOYHbIX AAHHbIX C YCTPOMCTBA Ha KOMNbLIOTEP

1. OtmetbTe MeTkoM NyHKT “Download Setup Data” B obnact “Setup Data” u Haxmute kHonky [EXEC].

Setup Data
i+ Download Setup Data " lpload Setup Data

- Seg = |

2. Ha otobpaxaemom 3kpaHe BbibepuTe nanky v caiin, cofepxalluii ycTaHOBOYHbIE AaHHbIE, 1 HaxMuTe [Save).
(Paitn umeet paciumpermne *.m50.)

3. Tlpu ycnewHom nepeHoce AaHHbIX 0TobpaxaeTcs n300paxeHHbIN HKe KpaH.

HS50Taal

1 E Complete!
L]

® [lepeHectyn IP-agpeca, Macku NoaceTy, Wito3bl no ymonyaHuio u MAC-agpeca HeBO3MOXHO.
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6. NogknioueHne K KomnbloTeEpy

6-7. AMnopT paHHbIX XypHana

Ha KoMnbloTeEp MOXHO MMMOPTUPOBATL AAHHbIE KypHana, 3anncaHHoro B yCTpOVICTBe.

1. Haxwmure kHonky [EXEC] B obnacTu “Log Data”.

Log Data

EXEC |

2. Ha otobpaxaemom akpaHe BbibepuTe nanky 1 daiin, Coaepallnin JaHHbIe XypHana, 1 HaxmuTe [Save].
(Paitn umeeT pacwmpeHwe *.log.)

3. Tpw ycnewHoM nepeHoce AaHHbIX 0TOOpaxaeTcs M30BpakeHHbI HIKE SKpaH.

SE0Taal

L ‘: Complete!
Ld
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7. OyHKUMA ANA COeANHEHNA C yAaneHHbLIM KOHTPONNepOM Kamephb!

[yTem coeamHeHNs yCTPOICTBA C yaaneHHbIM KOHTPOMIEPOM

kamepbl (AW-RP50), koTopblii npogaeTcs 0TAeNbHO, MOXHO CO3aaTh
BbICOKO3(PEKTMBHBIE YCOBMUS KCMNyaTaLmum.

B naHHOM pasfene pacckasaHo, Kak MOXHO MOAKMIOYUTL YCTPOMCTBO K
koHTponnepy AW-RP50 v kakne dyHKLUM MOXHO COEOUHUTD.

[ns nony4eHns nogpobHbIX CBEAEHMIA O BbIMONHEHWM YCTaHOBOK
koHTponnepa AW-RP50 o6paTtutech K MHCTPYKLMW MO SKCnyaTtaLmm,
npunaraemon k koHtponnepy AW-RP50.

7-1. MoaknovyeHne yCTPOUCTBA K
koHTponnepy AW-RP50

[Mpu nogkntoueHnn yctpoircTea u koHTponnepa AW-RP50 ¢ nomoLubto
kabens LAN, korga yctaHoBneHa yHKLUS COEAUHEHMS], rOpUT
nHaukatop namnbl LINK ycTpoiicTsa 1 npu 9ToM ycTaHaBnuBaeTcs
COCTOSIHE, B KOTOPOM BO3MOXHO MCMONb30BaHNE PYHKLMN
COEANHEHMS.

Torbko oauH BUAEOMUKLLED (4aHHOE YCTPOACTBO) MOXKHO
CMOMb30BaTh C MOMOLLbH (YHKLMM COEANHEHNS C KOHTPOMTepa
AW-RP50.

AW-HE50

() () (=)
!

f

Ka6enb LAN

[ oo oooo | Kommyrupyowni

Wnaukatop LINK: KOHLIEHTpaTop
[opur.
Ka6enb LAN

- - @00 000 Y L
00000 ooo ooDOUUUUOo
oco000OQoo
Q0000 O ocolDOOOJ o
00000 T O O

O ¢}

AW-HS50 AW-RP50
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[YcTaHoBKM, BbINONHsAEMBIE Ha YCTPOWCTBE]

[13] Operation Menu
10. CamContLink

On: OyHKuMs Ans coeamHeHns ¢ koHTponnepom AW-RP50
BKITHOYEHa.

Off:  ®yHkuma ans coeguHenms ¢ kontponnepom AW-RP50
BbIKMOYEHA.

[YcTaHoBKK, BbinonHaemMble Ha koHTponnepe AW-RP50]
® YcraHoBwuTe IP-agpec BugeoMuKLLEPa (JAaHHOE YCTPOWCTBO), C
KOTOPbIM HEOOXOANMO YCTAHOBUTL COEMHEHNE.
® Bkriounte yHKUMIO ANS COEQUHEHNS C BUAEOMUKLIEPOM
(SWLINK).

[ns nonyyeHns nogpobHoi nHopmaumm o cnocobax
yCTaHOBKM 0BpaTuTech K MHCTPYKLMM NO SKCMyaTauuu,
npunaraemoit k kontponnepy AW-RP50.




7. OYHKUMA ANSA COEAMHEHNS C yaaneHHbIM KOHTPONEPOM Kamepb!

7-2. ®YHKUUMU, KOTOPbIE MOXHO COEANHUTD

7-2-1. MNepeknoyeHne MaTepuanos WKWHbI
BMAEOMMUKLLEpA

Matepuarb! WnHbI YCTPOCTBA MOXHO MEPeKiodaTb COBMECTHO C
onepaLusiMu BbiGopa kamepel, BbINOMHAEMbIMU Ha KOHTpONmepe
AW-RP50.

[YcTaHnoBku, BoinonHsiemble Ha koHTponnepe AW-RP50]

® YCcTaHOBWTE yAaneHHbIe kamepbl, KOTOPble COOTBETCTBYOT
BXOJHOMY CUrHary 13obpaxeHust ycTpoiicTaal.
(Ha koHTponnepe AW-RP50, pasbembl ot SDIIN 1 go SDI IN 4
oTobpaxatotcs kak Bxoabl o1 INPUT1 go INPUT4, a DVI-IN
oTobpaxaetcs kak INPUT5.)

® Bintounte yHKUMIO nepekmniodermns wiHel (BUSCONT).

® YcraHosuTe 3HaveHue AUX, PVW, PinP unn KEY (wuuHa
3aMoMHEHNs BCTABKW) B KAYECTBE LUMHBI, KOTOpas
npenHasHadeHa a1si NepekriiodeHus.

7-2-2. BcnomoratenbHas (OyHKUuUA hoKyCUPOBKM

[yTem ncnonb3oBaHWs ogHOM KHOMKK KoHTposnepa AW-RP50 MoxHO
OCYLLECTBNSATb NEPEKIIOYEHNE MEXAY SKPaHOM MHOrOKaHanbHOro
NPOCMOTPA U MONHO3KPAHHBIM MPOCMOTPOM M30BPaXEHNS Kamepbi.
[ns nepekntoveHns npeaHasHadeHsl Matepuans WwiHsl AUX.

[YcTaHoBKM, BbinonHsAemMble Ha koHTponnepe AW-RP50]

® YCTaHOBWTE ydaneHHble kaMmepbl, KOTOpble COOTBETCTBYIOT
BXOAHOMY CUrHary n3obpaxeHus yCTporcTaa.
(Ha koHTponnepe AW-RP50, pasbembl ot SDIIN 1 go SDI IN 4
oTobpaxatotcs kak Bxoabl o1 INPUT1 go INPUT4, a DVI-IN
otobpaxaetcs kak INPUT5.)

® HasHaubTe BCrnomoraTtenbHyt dyHkumio dokycrposkin (FASIST)
opHoi n3 kHonok USER Ha koHTponnepe AW-RP50.

[Onepauuu, BoinonHsemble Ha koHTponnepe AW-RP50]
Mpu kaxxgom Haxatum kHonku USER, koTopoi HasHaveHa yHKUmus
FASIST, nngukatop kHonku USER 3aropaetcs unu racHeT v
nepekntodaeTca matepuan WuHsl AUX.

Korpa roput nnamkartop kHonkn USER:
B kauectBe matepuana wiuHbl AUX Bbibupaetcs nsobpaxeHue ¢
yAaneHHo! kamepsbl, BbibpaHHo! ¢ noMoLLbto kHonk CAMERA
STATUS/SELECTION.

Korga nnaukatop kHonku USER norac:
B kauecTtBe matepuana wiHbl AUX Bbibupaetcs nsobpaxeHue
Ancnnes MHOrokaHanbHOro MpocMoTpa.

FASIST: OFF
BbixoaHoit curHan <
n3obpaxenns AUX -
yerpoiersa FASIST: ON
CAM1
BoiBoa 13obpaxeHns gucnnes BbiBog n306paxeHus ¢ BbIGpaHHOM kaMmepbl C
MHOroKaHarnbHOro NpocmMoTpa nomotbto kHonkn CAMERA STATUS/SELECTION.

oo oQao

0oooooooo

] oo

co000O00OO¢.

oo 00000®@=;— WHaukaTop kHonku USER:

ococO0OOOO o

X0 0 ©®

AW-HS50

AW-RP50

He roput
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7. OYHKUMA ANSA COEAMHEHNS C yaaneHHbIM KOHTPONEPOM Kamepb!

7-2-3. OTo6paxeHne nHopmaummn Kamepbl

Ha BbIxogHOM M3o6paxerum WwiHbl AUX ycTporncTBa Unm Ha
1306pakeHNM ANCTNes MHOrOKaHanbHOro MPOCMOTPa MOXKHO
oToBpaxaTb NepevnNCIEHHYH HUXe YCTaHOBOYHYI0 UHopMaLmio 06
yAaneHHbIX kamepax nonyyeHHyto koHtpornnepom AW-RP50.

(@ Bugeodopmar

(2) HasBaHue ctoxeTHoro (harina (pexum CbeMkm)

(@ WHdhopmaums o dunstpe

(@ WHdopmaums 06 aBapuitHoN cUrHanu3aummn yaaneHHon kamepbl

(® Wndopmaums o 3ateope (ON/OFF, BennymnHa 3ateopa)

(® CreneHb yBenuyeHns

(@ 3HaveHve gnadparmbl

HasBaHue yaaneHHom kamepbl

(oTobpaxatotes 4o 10 cumBonos)

1 | )
1080/591 USER
=1/100 AUTO CLOSE=

] T P9 ©1@J®

AW-HE50

®

[YcTaHoBkM, BoInonHsiemMble Ha koHTponnepe AW-RP50]

® YCTaHOBWTE yganeHHble kamepbl, KOTOpble COOTBETCTBYIOT
BXOAHOMY CUTHany 13obpaxeHusl yCTpocTBa.
(Ha koHTponnepe AW-RP50, pasbembl o SDIIN 1 go SDI IN 4
oTobpaxatotcs kak Bxoabl o1 INPUT1 go INPUT4, a DVI-IN
oTobpaxaetcs kak INPUT5.)

® Bintounte yHKUMI0 0TOOpaxkeHUs MHopMaLn kamepbi
(CAMINF).

® YcTaHoBWTE, HEODXOAMMO N OTOBPaXaTh KaxablA NyHKT (0T (1)
A0 (8 nepeyncrieHHble BbiLLe).
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~ MpumeyaHus

® |HdopmaLms He 0ToBpaxkaeTcs 415 BbIXOAHbLIX CUTHAmOB,
BbIBOAMMbIX Yepes pasbem SDI OUT 1.
® |IHcdopmaums He oTobpaxaeTcs B nonoxeHun ot Pos3 o Pos6
AN 3KPaHOB, pa3AerneHHbIX Ha 6 YacTell, nn B MOMOXKEHWM OT
Pos3 no Pos10 ans akpaHoB, pasaeneHHbix Ha 10 yacTen.
® HdopmaLms 0 kamepax, NOAKMIYEHHBIX B CETU K
koHTponnepy AW-RP50:
OTobpaxaetcs Tonbko MHGopMaLmMs 0 kamepax, BXOAALLNX
B rpynny, BoibpaHHyto koHTponnepom AW-RP50 B
HACTOALLMA MOMEHT.
® Hcbopmaums o kamepax, NOAKMHYEHHbIX NOCNE0BaTENBHO K
koHTponnepy AW-RP50:
OTobpaxaetcs Tonbko MHopMaLms 0 kamepax,
BbIOpaHHbIX koHTpornepom AW-RP50.




7. OYHKUMA ANSA COEAMHEHNS C yaaneHHbIM KOHTPONEPOM Kamepb!

7-2-4. OTobOpaxeHne 3Ha4Ka kKamepbl

Mpy NOCTYNNEHNN Ha YCTPOACTBO CUTHAMOB OT YAANEHHOM kamephl,
BbIOpaHHO ¢ nomoLlbto koHTponnepa AW-RP50, Ha ancnnee

MHOrOKaHasbHOro MPOCMOTPa MOXHO 0T06pa3nTb 3Ha4ok kamepbl “[aY’.

3Ha4oK kamepbl 0TOBpaxaeTcs nepeq Ha3BaHeM MaTepuana,
KOTOpbIA OTOBPaXaeTcs Ha CeKLMAX pa3feneHHoro akpaxa.

[YcTaHoBKM, BbINONHSAEMbIe Ha YCTPONCTBE]
YcTaHoBuTe 3HayeHne “On” (gucnnen) Ans BXOAHOTO curHana ¢
MOMOLLIbHO MYHKTA MEHHO, MPUBEAEHHOTO HUXE.

[8] MultiView Out/Frame Menu
6. Input Status

[YcTaHnoBku, BoinonHsemble Ha koHTponnepe AW-RP50]

® YCTaHOBWTE yAaneHHble kamepel, koTopble ByayT
COOTBETCTBOBATb BXOAHBIM CUrHanam u3obpaxeHus
ycTpolicTsa.
(Ha konTponnepe AW-RP50, pasbembl ot SDIIN 1 go SDIIN 4
oTobpaxatotcs kak Bxoabl o1 INPUT1 go INPUT4, a DVI-IN
oTobpaxaetcs kak INPUT5.)
Mpw BbIBOPE yOaneHHoN kamepsl koHTponnepom AW-RP50
Bktoyaetcst yHkums (CAMSEL) onsa otnpasku MHopmMaLmm
0 Bblbope.

55 (R)

7-2-5. YnpaBneHue napameTpamm yCTPOMCTBA C
koHTponnepa AW-RP50

YCTaHOBKM yCTPOWCTBA MOXHO M3MEHSATH C NOMOLLBIO pbiyara PAN/
TILT n kHonkn ZOOM Ha koHTponnepe AW-RP50.

[YcTaHoBku, BbinonHsemble Ha koHTponnepe AW-RP50]
® YCTaHOBWTE, Ha YTO JOMKHbI ObITb HAaNPaBMeHs! onepaLum
pbiyara PAN/TILT v kHonku ZOOM B Bugeomukiepe (SW).

[MyHKTBI MeHI0 ycTpoMCcTBa, KOTOPLIMU MOXHO YNPaBNATH]
[Mpu oTOBpaxeHNn Ha yCTPOCTBE MPUBELEHHBIX HIKE NOAMEHIO
npumensitotcs onepaumm poidara PAN/TILT u kHonkn ZOOM Ha
koHTponnepe AW-RPS0.

I [3] PinP Menu

Mosuumio PinP MoxHO n3MeHnTb ¢ nomoLbto puivara PAN/TILT,
a paamep PinP MOXHO N3MEHUTb C nomoLLbto kHomku ZOOM.

[ [6] ChromaKey Menu

Bo Bpems oTobpaxeHns Mapkepa LIBETOBOM BCTaBKM
MOMOXEHWe MapKepa LIBETOBOM BCTaBKW MOXHO U3MEHUTb C
nomoLubto peivara PAN/TILT, a pasmep Mapkepa LIBETOBOVA
BCTaBKY MOXHO M3MEHUTb C MOMOLLbI0 kHomkin ZOOM.

¥ [2] WIPE Menu

HauanbHyto no3uumio cABura MOXHO M3MEHUTH C MOMOLLbH
poiyara PAN/TILT.

7-2-6. OTnpaBka ¥ nony4YyeHne CUrHanbHom
UHdopmMaLum

KonTponnep AW-RP50 moxeT nonyyatb nHdopmaumto o curHane ON
AIR, oTnpaBneHHyto YCTPOCTBOM MO CETH.

[YcTaHoBKM, BbinonHAeMble Ha koHTponnepe AW-RP50]

® YCTaHOBWTE ydaneHHble kamepbl, KOTOpble COOTBETCTBYIOT
BXOJHOMY CurHary n3obpaxeHus yCTpoicTaa.
(Ha koHTponnepe AW-RP50, pasbembl ot SDI IN 1 go SDI IN 4
oTobpaxatotcs kak Bxoabl o1 INPUT1 go INPUT4, a DVI-IN
otobpaxaetcs kak INPUT5.)
BkntounTe dyHKUMIO, MCIONb3yEMYHO ANs MOMNyYeHns
nHchopmaumm o curHane ON AIR, koTopasi oTnpaBnsieTcs
YCTPONCTBOM MO CETU.



Cnucok NYHKTOB MEHH

Ne. MoameHio YcTaHOBOYHBIV MYHKT YcraHoBka
1| TIME/CBGD Menu 1|AUTO Time [uanasoH yctaHosku |OT 0 go 33s (59.94Hz) Ot 0 go 999f
HayanbHoe 3HaueHue |1s 0f
2|PinP Time [nanasoH ycraHoBku |OT 0 go 33s (59.94Hz) Ot 0 go 999f
HayanbHoe 3HaueHve |1s 0f
3|KEY Time [nanasoH ycraHosku |OT 0 go 33s (59.94Hz) Ot 0 no 999f
HavanbHoe 3HaueHue |1s 0f
4|FTB Time [nanasoH yctaHosku |OT 0 go 33s (59.94Hz) Ot 0 go 999f
HayanbHoe 3HaueHve |1s 0f
5|FTB Source [nanasoH ycraHoBku |FMEM1, FMEM2, CBGD, White, Black
HauanbHoe 3HayeHne |Black
6|{AUX BUS Trans  |[duana3soH yctaHoBku |OT 0 go 33s (59.94Hz) Ot 0 go 999f Enable, Disable
HayanbHoe 3HaueHue |1s 0f Disable
7|PinP BUS Trans  |[nana3soH yctaHoBku |OT 0 go 33s (59.94Hz) Ot 0 go 999f Enable, Disable
HayanbHoe 3HauveHve |1s 0f Disable
8|PinP EFFDSLV [wnanasoH ycraHosku |OT 0 go 33s (59.94Hz) Ot 0 go 999f Enable, Disable
HauanbHoe 3HayeHve |1s 0f Disable
9/Set CBGD Col [uanasoH yctaHosku |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
HayanbHoe 3HaveHne |White
10|Adj CBGD Col [lnanasoH ycTaHOBKM Ot 0.0 5o 359.9 Ot 0.0 go 100.0 071 0.0 g0 108.0
H S L
HayanbHoe 3HaveHne 0.0 0.0 100.0
2| WIPE Menu 1|Pattern [wnanasoH ycraHoBku |OT1 18013
HavanbHoe 3HayeHue |1
2|Direction [unana3soH yctaHoBku |N, R, N/R
HavanbHoe 3HayeHne |N/R
3|Border/Soft [lnanasoH ycTaHoBKM 0O10.0 go 100.0 01 0.0 go 100.0
B S
HavanbHoe 3HayeHve 0.0 0.0
4|Set Border Col [uanasoH yctaHosku |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
HauyanbHoe 3HaveHne |White
5|Adj Border Col [lnanasoH ycTaHOBKM Ot 0.0 5o 359.9 Ot 0.0 go 100.0 Ot 0.0 5o 108.0
H S L
HayanbHoe 3HaveHne 0.0 0.0 100.0
6|Position [lnanasoH ycTaHoBKM 0Ot -100.00 go 100.00 O1-100.00 go 100.00
X Y
HauyanbHoe 3HaueHve 0.00 0.00
7|Set To Preset [uanasoH yctaHosku |OT 1 o 4
HayanbHoe 3HaueHve |1
3| PinP Menu 1|Shape [nanasoH yctaHoBku |Square, Circle, Heart, Flower, Star
HavanbHoe 3HayeHne |Square
2|Pos:X/Y/Size [lnanasoH ycTaHoBKM X O1-100.00 o 100.00 y Ot -100.00 go 100.00 s O10.00 go 100.00
HavanbHoe 3HaueHve 0.00 0.00 25.00
3|PVW [lnanasoH yctaHosku |On, Off
HavanbHoe 3HaveHne |Off
4|Border/Soft [lnanasoH ycTaHOBKM B Ot 0.0 5o 100.0 s Ot 0.0 g0 100.0
HayanbHoe 3HaveHne 0.0 0.0
5|Set Border Col [wnanasoH ycraHoBku |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
HayanbHoe 3HaveHne |White
6|Adj Border Col [lnanasoH ycTaHOBKM Ot 0.0 go 359.9 Ot 0.0 go 100.0 0710.0 g0 108.0
H S L
HayanbHoe 3HaveHne 0.0 0.0 100.0
7{Trim Adjust1 [lnanasoH yctaHosku |Manual, Off, 4:3 L Ot -50.00 go 50.00 T Ot -50.00 go 50.00
HavanbHoe 3HayeHne |Off —40.00 40.00
8| Trim Adjust2 [lnanasoH ycTaHoBKM R O1-50.00 go 50.00 B O1-50.00 g0 50.00
HayanbHoe 3HaveHne 40.00 -40.00
9|Set To Preset [wnana3soH yctaHoku |OT 1104

HavanbHoe 3HayeHve

1
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Cnucok NYHKTOB MEHH

Ne. MoameHio YcTaHOBOYHBIV MYHKT YcraHoBka
4| KEY Setup Menu 1|Key Type [uanasoH yctaHoBku |Luminance(ChrmOff), Luminance(ChrmOn), Linear, Chroma
HavanbHoe 3Hayenne |Luminance(ChrmOff)
2/Fill [nanasoH yctaHoBku |Bus, Matte
HayanbHoe 3HaueHve |Bus
3|PVW [nanasoH ycraHosku |On, Off
HavanbHoe 3HayeHne |Off
4|Set Fill Col [nanasoH yctaHoBku |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
HayanbHoe 3HaveHne |White
5|Adj Fill Col [lnanasoH ycTaHoBKM H 0O10.0 go 359.9 s 0O10.0 £o 100.0 L O10.0 no 108.0
HavanbHoe 3HaueHve 0.0 0.0 100.0
6|Edge Type [unanasoH yctaHosku |Off, Border, Drop, Shadow, Outline
HayanbHoe 3HaveHne |Off
7|Edge Direction [wnanasoH yctaHoBku |0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315
HayanbHoe 3HaveHune |0
8|Edge Width [unanasoH yctaHoBku |OT1 0o 4
HavanbHoe 3HaueHve |2
9|Set Edge Col [nana3soH yctaHoBku |White, Yellow, Cyan, Green, Magenta, Red, Blue, Black
HayanbHoe 3HaveHne |Black
10|Adj Edge Col [lnanasoH ycTaHOBKM Ot 0.0 go 359.9 Ot 0.0 go 100.0 071 0.0 g0 108.0
H S L
HayanbHoe 3HaveHne 0.0 0.0 0.0
5| KEY Adjust Menu 1|Clip [unanasoH yctatosku |Ot 0.0 go 108.0
HavanbHoe 3Hayexne 0.0
2|Gain [nanasoH yctaHosku |OT 0.0 go 200.0
HayanbHoe 3HaveHne |100.0
3|Density [nanasoH ycraHoBku |Ot 0.0 go 100.0
HavanbHoe 3Hayenme |100.0
4/|Invert [nanasoH yctaHosku |On, Off
HayanbHoe 3Havenne |Off
5|Mask [nanasoH ycraHoBku |On, Off
HavanbHoe 3HayeHne |Off
6|Mask Adjust1 [lnanasoH ycTaHoBKu L O1-50.00 g0 50.00 R 0Ot -50.00 o 50.00
HayanbHoe 3HaveHne -25.00 25.00
7|Mask Adjust2 [lnanasoH ycTaHoBKu T Ot -50.00 go 50.00 B Ot -50.00 go 50.00
HayanbHoe 3HaveHne 25.00 -25.00
8|Mask Invert [nanasoH ycraHoBku |On, Off
HavanbHoe 3Ha4eHne |Off
6| ChromaKey Menu 1|Marker [unanasoH ycraHosku |On, Off
HayanbHoe 3HaveHne |Off
2|Sample [nanasoH yctaHoBku |Start
HayanbHoe 3HaveHne |Start
3|Marker Pos [lnanasoH ycTaHOBKM X Ot -50.00 go 50.00 v Ot -50.00 go 50.00 s Ot 0.00 Ao 25.00
HavanbHoe 3HayeHne 0.00 0.00 10.00
4 |Marker Aspect [uanasoH yctaHosku |OT —50.00 go 50.00
HayanbHoe 3HaveHne |0.00
5|Ref Adjust [lnanasoH ycTaHOBKM H Ot 0.0 5o 359.9 s Ot 0.0 go 100.0 L Ot 0.0 5o 108.0
HayanbHoe 3HaveHne 354.0 100.0 7.0
6|Y-Influence [unanasoH yctaHosku |OT 0.0 go 100.0
HavanbHoe 3Hayexne 0.0
7|Radius [lnanasoH ycTaHOBKM H 010.0 1o 100.0 s 0O10.0 10 100.0
HavanbHoe 3HaueHve 100.0 50.0
8| Soft [nanasoH yctaHosku |Ot 0.0 go 100.0
HayanbHoe 3HadveHne |0.0
9|Cancel [wnanasoH yctatosku |O1 0.0 go 100.0
HavanbHoe 3Hayexne 0.0
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Cnucok NYHKTOB MEHH

Ne. MoameHio YcTaHOBOYHBIV MYHKT YcraHoBka
7| MultiView Pattern Menu 1| Split [uanasoH yctaHosku |4Split, 5-aSplit, 5-bSplit, 6-aSplit, 6-bSplit, 9Split, 10-aSplit, 10-bSplit
HavanbHoe 3Hayenune |10-aSplit
efetetors 2|Pos1 Source [nanason yctaHosk |OT SDI-INT 1o SDI-INA(iesisiestesiesiestesiesiesic), DVI-IN(stesksisotsksiotsk),
Hassarue Tekywiero CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
YCTaHOBMEHHOTO HauansHoe 3HadeHue
matepuana 3|Pos2 Source [lnanasoH ycTaHOBKM feteot 1), DVI-IN(shstestestestestesketekek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
HavanbHoe 3HayeHve
4|Pos3 Source [lnanasoH ycTaHOBKM fetet 1), DVI-IN(sestetesiesiesieiokekek),
CBGD FMEM1, FMEM2 PGM PVW, KEY OUT, AUX
HayanbHoe 3HayeHve
5|Pos4 Source [lnanasoH ycTaHOBKM ), DVI-IN(hestestestestestestesiesteskc),
CBGD, FMEM1 FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
HavanbHoe 3HayeHne |SDI-IN2(skskstestestestestestestek)
6|Pos5 Source [nanasoH yctaHoBku |OT SDIFIN1 go SDI-INA(siestestestestestestestestest<), DVI-IN(iestestestestestestestestek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM PVW, KEY OUT, AUX
HavanbHoe 3HayeHne |SDI-IN3(skefeteststeiestokstek
7|Pos6 Source [nanasoH yctaHoBku |OT SDI-IN1T go SDI-INA(skstestesiestestesiesiestesk), DVI-IN(tetesrstesteieiekestek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM PVW, KEY OUT, AUX
HavanbHoe 3HaveHne |SDI-IN4(sksk: b
8|Pos7 Source [uanasoH yctaHoBku |OT SDI-INT go SDI-IN4(ststestestestestesiestestesk), DVI-IN(ieskskstestestetetetek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
HavanbHoe 3Hayenne |DVI-IN(eksserskeiekek)
9|Pos8 Source [nanasoH yctaHoBku |OT SDI-INT go SDI-IN4(steskestestestestestestesteskc), DVI-IN(sestesteskestestetestetek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
HavanbHoe 3Hayenne |FMEM1
10|{Pos9 Source [nanasoH yctaHoBku |OT SDI-INT go SDI-IN4(skstestestestestestestesteskc), DVI-IN(sesestkestestestetestetek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
HavanbHoe 3Hayenne |FMEM2
11|Pos10 Source [nanasoH yctaHoBku |OT SDI-INT go SDI-IN4(ststestestestestestestesteskc), DVI-IN(eskestkestestestetetetek),
CBGD, FMEM1, FMEM2, PGM, PVW, KEY OUT, AUX
HavanbHoe 3HayeHne |AUX
8| MultiView Out/Frame Menu 1|Frame [nanasoH ycraHoBku |LUMO0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
HavanbHoe 3Hayenne |LUM75%
2|Character [uanasoH yctaHosku |LUM0%, LUM25%, LUM50%, LUM75%, LUM100%, Off
HavanbHoe 3Havenne |LUM75%
3|Label [nanasoH yctaHoBku |On, Off
HayanbHoe 3HayeHne |On
4| Tally [nanasoH yctaHoBku |Red, Red+Green, Off
HavanbHoe 3HaveHne |Red+Green
5|Level Meter [nanasoH yctaHosku |On, Off
HavanbHoe 3Hayenune |Off
6/Input Status [nana3soH ycraHoBku |On, Off
HayanbHoe 3HayeHne |On
9| XPT SW Assign Menu 1|XPT1 [nanasoH yctaHoBku |OT SDIFINT go SDI-IN4(siestestestestestestestestest<), DVI-IN(iestetestestestestestetek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR Black, NoAsign
seteieioleieiiolel: HavanbHoe 3Hauyenme |SDI-INT(skeiesiests %
Hassakve Tekywiero 2|XPT2 [nanasoH ycraHosku |OT SDI-IN1 o SDI- IN4(' siefeieieieieieiek), DVI-IN(ielesieieieieieloiek),
YCTaHOBNEHHOro FMEM1, FMEM2 CBGD, CBAR Black, NoAsign
marepuana HauanbHoe 3HaueHme |SDIFIN2(kssieieteisgeiaior
3|XPT3 [nanasoH ycraHosku |OT SDI-IN1 go SDI- IN4(- fefekekeieekeek), DVI -IN(Rstestestetesotsteiek),
HavanbHoe 3HayeHne |SDI- IN3(m'
4|XPT4 [nana3oH yctaHoBku |OT SDIFIN1 go SDI-INA(siestestestestestestestestestc), DVI-IN(ietetestestestestestetek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
HavanbHoe 3HayeHne |SDI-IN4(skskstestestestestestetek)
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9| XPT SW Assign Menu 5/XPT5 [lnanasoH ycTaHoBKM
sgeskeiok HavanbHoe 3HaueHve
HasBarue TekyLiero 6|XPT6 [nanasoH yctaHoku |OT SDI-INT go SDI-IN4(stestestestestestesiesiestesk), DVI-IN(sestesteskestestestestestek),
YCTaHOBNEHHOTO FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
marepuana HayanbHoe 3HaveHne |FMEM1
7IXPT7 [nanasoH yctaHoBku |OT SDI-INT go SDI-IN4(steskestestestestesiestesteskc), DVI-IN(sestestestestestestestestek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
HayanbHoe 3HaveHne |FMEM2
8|XPT8 [nanasoH yctaHoku |OT SDI-INT go SDI-IN4(stestestestestestesiestesteskc), DVI-IN(sestestestestestestestestek)
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
HauanbHoe 3HayeHne |CBGD
9/XPT9 [nanasoH yctaHoku |OT SDI-INT go SDI-IN4(steskestestestestesiestesteskc), DVI-IN(sestestestestestestestestek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAS|gn
HayanbHoe 3HaveHne |CBAR
10|XPT10 [unanasoH yctaHoBku |OT SDI-INT go SDI-IN4(stestestestestestestestesteskc), DVI-IN(sestesteskestestetestestek),
FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
HayanbHoe 3HaveHve |Black
10| Input Menu 1] SDI-INT (stestestestestestestestesiest
sestesgestesstiotestok 2|SDI-IN2
HaaBaHue TekyLuero 3|SDI-IN3 Tonbko oTobpaxeHue
YCTaHOBNEHHOMO 4|SDI-IN4
matepuana 5/DVI-IN(kst
10.1 Input Menu/SDI-IN1 1|Mode [nanasoH yctaHoBku |Normal, DbyD
(Hestestesteteiokeieiek) HayanbHoe 3HadveHne |Normal
2|Freeze Select [nanasoH yctaHoBku |Frame, Field
el HayanbHoe 3HauyeHne |Frame
;';ZBHa:Btee:‘igilem 3|Freeze [nanasoH yctaHosku |On, Off
HayanbHoe 3HaveHne |Off
matepuana
4|Name Type [wnana3soH yctaHoBku |Default, Preset, User, CAM Name
HavanbHoe 3HayeHne |Default
5/Name [nanasoH yctaHoBku |MoxHO ycTaHoBuTb Makc. 10 cumBonoB
HavanbHoe 3Hayenne |INPUT1
6|VPrc/YGain/Ped  |[dnanasoH ycraHosku |On, Off v Ot 0.0 g0 200.0 P O1-20.0 g0 20.0
HavanbHoe 3Ha4eHne |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue  |[qnanasoH ycTaHoBKM 01 0.0 o 200.0 01 0.0 go 359.9
C H
HayanbHoe 3HayeHne 100.0 0.0
10.2| Input Menu/SDI IN2 1|Mode [uanasoH yctaHosku |Normal, DbyD
G HavanbHoe 3HayeHne |Normal
2|Freeze Select [nanasoH ycraHoBku |Frame, Field
' HayanbHoe 3HaveHne |Frame
HasBaHme TeKyLLero 3|Freeze [nanasoH ycraHosku |On, Off
YCTaHOBNEHHOTO HavanbHoe 3HayeHne |Off
marepuarna
4|Name Type [uanasoH yctaHosku |Default, Preset, User, CAM Name
HayanbHoe 3HaveHue |Default
5/Name [lnanasoH yctaHoBku |MoxHO ycTaHoBUTb Makc. 10 cumBonoB
HayanbHoe 3HaveHne |INPUT2
6|VPrc/YGain/Ped  |OuanasoH ycraHosku |On, Off v 01 0.0 o 200.0 P 0Ot1-20.0 10 20.0
HavanbHoe 3Hauenne |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue  |[Jnana3oH ycTaHoBKM 071 0.0 o 200.0 O10.0 10 359.9
C H
HayanbHoe 3HaveHne 100.0 0.0
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10.3| Input Menu/SDI-IN3 1|Mode [uanasoH yctaHosku |Normal, DbyD, UC, Auto
(hsteteieioioieiiok) HayanbHoe 3Hauenue |Normal
2|Freeze Select [nanasoH ycraHoBku |Frame, Field
Aefeicieicieleiore HayanbHoe 3HaveHne |Frame
y;:BHa:Bzee;ig?em 3|Freeze [nanasoH ycraHosku |On, Off
MaTepuana HavanbHoe 3Hauexne |Off
4|Name Type [nanasoH yctaHoBku |Default, Preset, User, CAM Name
HavanbHoe 3Ha4yeHne |Default
5/Name [nanasoH yctaHoBku |MoxHO ycTaHoBUTb Makc. 10 cuMBONOB
HavanbHoe 3Hayenne |INPUT3
6|VPrc/YGain/Ped  |[duana3soH yctaHoBku |On, Off v O10.0 10 200.0 0O1-20.0 10 20.0
HayanbHoe 3HaveHne |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue  |[lnanasoH ycTaHOBKU Ot 0.0 50 200.0 Ot 0.0 5o 359.9
C H
HayanbHoe 3HaveHne 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos  |[IuanasoH ycTaHoBKM s SQ, EC, LB E Center, Left, Right
HauyanbHoe 3HaueHve SQ Center
9|UC:Size [lnanasoH ycTaHOBKM s O1 100 go 110
HayanbHoe 3HaveHne 100
10|UC:Mvdet/Sharp  |[uana3oH ycTaHOBKM M Or1pm05 s Or1pm05
HayanbHoe 3HaveHne 3 3
10.4| Input Menu/SDI-IN4 1|Mode [wnanasoH ycraHoBku |Normal, DbyD, UC, Auto
(testestesiestestoieieiok) HauanbHoe 31aderre |Normal
2|Freeze Select [nanasoH ycraHosku |Frame, Field
HayanbHoe 3HaveHne |Frame
ygf::;ee:ig?em 3|Freeze [nanasoH ycraHoBku |On, Off
HavanbHoe 3HayeHne |Off
marepuarna
4|Name Type [uanasoH yctaHosku |Default, Preset, User, CAM Name
HayanbHoe 3HaveHne |Default
5/Name [lnanasoH yctaHoBku |MoxHO ycTaHoBUTb Makc. 10 cumBonoB
HayanbHoe 3HaveHne |INPUT4
6|VPrc/YGain/Ped  |OuanasoH ycraHosku |On, Off y 01 0.0 o 200.0 0Ot1-20.0 10 20.0
HayanbHoe 3HaveHne |Off 100.0 0.0
7|VPrc:CGain/Hue  |[1anasoH ycTaHoBKM 071 0.0 o 200.0 O10.0 10 359.9
C H
HayanbHoe 3HaveHne 100.0 0.0
8|UC:Scale/ECPos  |[IuanasoH ycTaHoBKM S SQ, EC, LB E Center, Left, Right
HayanbHoe 3HaveHne SQ Center
9|UC:Size [lnanasoH ycTaHoBKM s Ot 100 go 110
HavanbHoe 3HaueHve 100
10|UC:Mvdet/Sharp  |[uanasoH ycTaHOBKM M Or1p05 s Or1p05
HayanbHoe 3HaveHne 3 3
10.5| Input Menu/DVI-IN 1|Freeze [nanasoH ycraHoBku |On, Off
(s fetek HauanbHoe 3Hauenne |Off
2|Name Type [nanasoH ycraHoBku |Default, Preset, User, CAM Name
* HayanbHoe 3HaveHne |Default
Hassarue Tekywero 3|Name [nanasoH ycraHoBku |MoxHO ycTaHoBuTb Makc. 10 cumeosios
YCTaHOBMNEHHOTO
MaTepuana HayanbHoe 3HadveHne |INPUTS
4|Scale [lnanasoH yctaHosku |Fit-V, Fit-H, FULL
HavanbHoe 3Hayerue |Fit-V
—————— <DVI-IN Status>-------
Size >okok ok X ok ok Kok
H-Freq Torbko oTobpaxeHue o iz
V-Freq kK >k Hz
Dot Clock >k >k MHz
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11| Output Menu 1/SDI-OUT1 [uanasoH yctaHoku |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
HayanbHoe 3HaveHne |PGM
2|SDI-0UT2 [nanasoH ycraHokn |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
HayanbHoe 3Havexve |PVW
3|DVI-OUT [uanasoH yctaHosku |PGM, PVW, CLN, AUX, MV, KEY OUT
HavanbHoe 3HaueHne |AUX
4|SDI-OUT:Limit [nanasoH yctanosku |Off, 108, 104, 100
HavanbHoe 3HayeHne |Off
5/DVI-OUT:Size [nanasoH yctaHoBku |Auto, XGA, WXGA, SXGA, WSXGA+, UXGA, WUXGA, 1080/59.94p, 1080/50p
HavanbHoe 3HayeHne |Auto
6|DVI-OUT:Scale [nanasoH yctaHosku |Fit-V, Fit-H, FULL
HayanbHoe 3HaveHue |Fit-V
7|DVI-OUT:Mvdet  |Onana3soH yctaHoBku |OT 1005
HayanbHoe 3HaveHune |3
12| USER/FMEM Menu 1/USER1 [wnana3soH yctaHoBku |PinP Preset, WIPE Preset, PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output,
CamCont Link, AUX Transition, PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2,
No Asign
HayanbHoe 3HaveHne |PinP Preset
2|USER2 [uana3soH yctaHosku |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link, AUX Transition,
PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2, No Asign
HavanbHoe 3HayeHne |—
3|USER3 [unana3soH ycraHoBku |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link, AUX Transition,
PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2, No Asign
HayanbHoe 3HaveHve |—
4|USER4 [wnana3soH yctaHoeku |PinP PVW, KEY PVW, GPI Input, GPI Output, CamCont Link, AUX Transition,

PinP Transition, EFFDSLV, StrFMEM1, StrFMEM2, No Asign

HavyanbHoe 3HayeHne |—
5/FMEM Select [nanasoH ycraHoBku |FMEM1, FMEM2
HayanbHoe 3HaveHne |FMEM1
6|AUX To FMEM [lnanasoH ycTaHOBKM On, Off On
Rv EX
HavanbHoe 3HayeHve Off On
7|FMEM Mode [lnanasoH ycTaHOBKM Auto, Manu On
M EX
HavanbHoe 3HayeHve Auto On
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13| Operation Menu 1/0SD OUT [uanasoH yctaHosku |SDI-OUT2, DVI-OUT, SDI-OUT2+DVI-OUT
HayanbHoe 3HaveHne |SDI-OUT2+DVI-OUT
2|08D Size [nanasoH ycraHoBku |FULL, Upper-Left, Upper-Right, Lower-Right, Lower-Left
HayanbHoe 3Havexve |FULL
3|0SD Back [nanasoH ycraHosku |On, Off
HavanbHoe 3HayeHne |On
4 |Key Priority [nanasoH ycranoBku |PinP over KEY, KEY over PinP
HayanbHoe 3HaveHne |PinP over KEY
5/Bus Mode [nanasoH yctaHosku |A/B, PGM(A)/PST(B), PGM(B)/PST(A)
HavanbHoe 3Hayenne |PGM(A)/PST(B)
6| Time Unit [nanasoH yctaHoBku |Sec, Frame
HayanbHoe 3HaveHne |Sec
7|Slide Lever [wnanasoH yctaHoBku |BKGD, KEY, PinP, NoAsign
HavanbHoe 3HayeHne |BKGD
8|GPI Input [nanasoH yctaHoBku |Enable, Disable
HavanbHoe 3Hayerne |Enable
9|GPI Output [nana3soH yctaHoBku |Enable, Disable
HayanbHoe 3HaveHne |Enable
10|CamCont Link [nana3soH ycraHoBku |On, Off
HavanbHoe 3HayeHne |Off
11|SYSTEM Menu [nanasoH yctaHoBku |Unlocked, Locked
HauyanbHoe 3HauveHne |Unlocked
14| SYSTEM Menu 1|Format [IMEnA30H yCTaHOBKH 1080/59.94i, 1080/50i, 1080/24PsF, 1080/23.98PsF, 720/59.94p, 720/50p,
480/59.94i, 576/50i
HauanbHoe 3HayeHve |1080/59.94i
2|HiResMV [nanasoH ycraHosku |On, Off
HavanbHoe 3Hauexne |Off
3116:95Q [nanasoH yctaHoBku |On, Off
HavanbHoe 3HayeHne |Off
4|AUX Anci [nanasoH ycraHoBku |On, Off
HavanbHoe 3HayeHne |Off
5/PGM Anci [nanasoH yctaHosku |On, Off
HayanbHoe 3HaveHne |Off
6|PVW Anci [lnanasoH yctaHosku |On, Off
HavanbHoe 3HayeHne |Off
7|MV Anci [nanasoH yctaHosku |PGM, PVW, Off
HavanbHoe 3Hauexne |Off
8| Initial [nanasoH ycraHoBku |Yes, No
HayanbHoe 3HaveHne |No
9|IP Address [lnanasoH ycTaHoBKM |—
HavanbHoe 3Hayerne |192.168.0.8
10|Subnet Mask [lnanasoH ycTaHoBkM | —
HauyanbHoe 3HaveHne |255.255.255.0
11|Gateway [lnanasoH ycTaHoBKM |—
HayanbHoe 3Havenve |192.168.0.1
15| SYSTEM Status SYSTEM Ver. ok koK
SOFT Ver. KKk ook
GLUE FPGA Ver. ok Kok
MAIN FPGA Ver. ok ok ok
FONT Ver. Tonbko oToBpakeHue |k >
MAC Address B e e b S b Sty
FAN Alarm, NoAlarm
Power Alarm, NoAlarm
Temperature Alarm, NoAlarm
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BUS Assign Status XPT SW Ot 1p0010
XPT SW Asign
B3 sttt PGM
HasBaHue TekyLero PVW
YCTaHOBMNEHHOTO AUX Tonbko otobpaxerne |OT SDI-IN1 go SDI-IN4(stestesiestetestesieteterk), Dyl-lN(é«%--%"iwiviwi"%wi--%~),
matepuana PinP FMEM1, FMEM2, CBGD, CBAR, Black, NoAsign
KEY Fill
KEY Source
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Hwxe npuBedeHo onncaHye TepMHOB, KOTOPbIE UCTONb3YKTCS B HACTOSLLEM PYKOBOACTBE.

TepmuH

AB Bus system
cuctema AB WKHBI

MosicHeHWe

LLnHa A pexxum ynpaenenus. Mpy BEINOMHEHNN Nepexoaa, CUrHanbl WuHbl A 1 Wkl B noovepeaHo
BbIBOASAT M300paxeHns nporpammbi.

Ancillary Data
BcnomoratenbHble faHHbIe

BcnomoratenbHble faHHble 3a UCKIYEHWEM BUAEOCUTHAMNOB, KOTOPLIE NEPEaTCs B npeaenax
noToKa NOCHefoBaTENLHOIO BUAEOMHTEPeNca. [laHHbIE, KOTOPbIE HAKMNaAbIBAKTCS Ha NEPUOS,
06paTHOro xoaa BEPTUKANbHON CUHXPOHN3aLMM, Ha3blIBaIOTCS BCIOMOraTeNbHbIMN V-AaHHbIMM
(VANC).

Aspect ratio
Mponopuumn nsobpaxeHus

COOTHOLLEHE MEXY FOPU3OHTamNbHLIM U BEPTUKAmNbHBIM Pa3MepPOM 1300paKeHUs UnK 3KpaHa.
O nponopumm coctaensakT 16:9 ana dopmarta HD 1 4.3 ans dopmata SD.

AUX [Auxiliary Bus]
[BenomoratenbHas wuHaj

3anacHas wwHa, KOTOpasa MOXeT nepekniovaTeca curHanamm nOMMMO CUrHanoB OCHOBHOIO
BbIXoAa.

Border O6nacTb unwn nonoca, koTopas A06aBMSAETCS Mo Kpasiv 3aMELLEHNs U BCTaBKM.

Mpanuua Ee wwpuHy v UBET MOXHO HacTpavBeaTb. PacdokycupoBka 06nacti BOKpYr rpaHuLibl Ha3blBaeTcs
3hPeKTOM NNaBHOCTH.

Chroma key O6o3HavaeT hyHKLMIO (HOPMUPOBAHMNS BCTaBKW HA OCHOBE KOMOMHVPOBaHMS LIBETOBOM

LiBeToBas BcTaBKa MHOPMaLMM BUAEOCHrHana u CUrHanoB BCTaBKM.

Clip [MoporoBLI YpoBEHb APKOCTY NPY CO3AAHNN CUTHANIOB BCTABKM M3 UCTOYHWKA BCTaBKN.

Knun

Colour Background
LiBeToBon choH

CurHarbl, KoTopble BbIBOASATCS OT BCTPOEHHOTO reHepaTopa LiBeTa U CrykaT B kayecTBe (DOHOBOTO
1306paxeHns.

Cut O603HauaeT apdeKT HeMeANEHHOMO NEPEKYEHNs Ha crieaytoLlee n3obpaxerue.
Density lMapameTp, KOTOPbIV CYXUT AN HACTPOWKN NMPO3PaYHOCTU CUTHAMNOB BCTaBKM.
Mpo3payHocTb

Dot by Dot B aTom pexvme n3obpakeHns BOCMPUHUMAIOTCS B pearnbHOM pasmepe (1X).

Mpw ncnonb3oBaHuy achdekTa PinP 3aToT pexum no3sonseT KoMGUHMPOBaTh M306paxeHns B
opmate SD n HD 6e3 yxyaLueHus nx kadecTsa.

DVI-D [Digital Visual Interface Digital]

OT0 CTaHAapT Ha BUAeOMHTEpPdeNC.
Tonbko Ans ungposbIx curHanos DVI-D.

Embedded Audio
BcTpoeHHoe ayauo

O6o3HavaeT nakeThl ayano-AaHHbIX, KOTOpble NepeaatTca BHYTPU MHTEPChECHOro NoToKa
BuaeocurHana.

Flip Flop system (PGM/PST system)
TpurrepHas cuctema (Cuctema PGM/PST)

Pexwvm ynpaenenns ans wukbl A. CurHanbl, BbibpaHHbIe NPOrpaMMHON LUMHOW, BCETAa BbIBOAATCS
Kkak nporpammHble n3obpaxerus. Mpy BbINOMHEHNN Nepexoaa NPOUCXOANT NEepEKIioYeHne
CMrHanoB NPOrpamMMHON LUMHbI 11 3aMMCaHHbIX CUrHasNoB.

Frame Memory
MamaTb kagpoB

MamaTb, B KOTOPOW XPaHATCS BUAEOCUIHASbI, SKBUBANEHTHbIE OLHOMY Kaapy.

Frame Synchronizer
KappoBbiin cuixpoHusaTop

q)yHKLlI/IFI BbIMOMHEHNS COrNacoBaHHOM CUHXPOHU3ALMN HECUHXPOHU3NPOBAHHBIX BXOAHBIX
BMAEOCUTHanoB.

Freeze ®yHKLMA, OCyLLECTBNSALLAA NOBTOPHOE 0TOOpaXeHne OAHOrO 1 TOTO Xe Kaapa, YTo Co3aaeT
3amopaxuBaHue BrieyaTrneHme “3amMmopaxvBanus” n3obpaxeHus.
FTB [Fade to Black] [laHHbI 3dhheKT COCTOMT B MOCTENEHHOM NEpEeXoae NPOrpamMMHOro U306paKeHNs K YepHOMY

[Yxop B 3aTemHeHMe]

3KpaHY.

GPI [General Purpose Interface]

WHTepdhelicHble curHansl, ynpasnaoLine (byHKLI,MeVI aBTOMaTU4eCKOoro nepexona OT BHELLHEro
UCTOYHUKaA.

Hue LiBeTOBO TOH BUAEOCUTHATOB.

OTTeHOK

Key Edge paHuLa unm TeHb, Aob6aBNeHHas Mo Kpasiv BCTaBKU.

Kpaw BcTaBku

Key Fill CurHan, KoTopblIi CITY)XUT Anst KOMOMHMPOBAHHOTO 3anofiHeHUst 0bnacTy, ocTaBLUelics

3anonHeHue BCTaBKM

HEe3anorHEHHON CUrHanamu BCTaBKM.

Key Gain
YcuneHuve BcTaBku

lMapameTp, ncronb3yemblii Ans HACTPONKI aMMINTYAbI CUTHAMNOB BCTaBKM.

Key Invert
WHBepcus BcTaBKU

(DyHKLlVIFI, MHBEPTUPYHOLLAA CUrHanbl BCTABKK.
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Key Mask
Macka BcTaBku

OyHKLMS, KOTOpas CRYXWT ANs ykasaHus 0bnact KOMOMHMPOBAHHOM BCTaBKW C MOMOLLbHO
3a7aH1s KOOPANHATHOTO NPSMOYTOMNbHIKA, U T.A. [pK NCNONBb30BaHNM TOMNBKO YaCcTW CUrHaNoB
BCTaBKW, KOMOVHALWS BbINOMHAETCS C MAaCKMPOBAHWEM HEWCMNONb3yeMol 0bnacTy.

Key Source
WUcTouHuMK BcTaBKM

BuaeocurHansl, chnyxatwune ona hopMMpOBaHMS curHana BCTaBKy.

Linear Key
JInHeHasA BcTaBKa

CDyHKLlI/Iﬂ KOM6I/IHI/IpOBaHVIﬂ MOHOXPOMHbIX CUrHanoB BCTaBkK, NPONOPLNOHANbHO NCNoNb3ya
rpagaumm nx MIHTEHCMBHOCTU Ha BbIXode.

Lum [Luminance]
[ApkocTb]

Cocraenstowas APKOCTK BUAEOCUTHANOB.

Luminance Key
BcraBka sipkocTy

q)yHKLlI/IFI hopMMPOBaHMS CUrHamoB BCTaBKY, KOM6MHI/IpyF| BXOAHbIE BUAEOCUrHarbl No UX APKOCTU

ME [Mix Effect] BnpeoadhdekT unm yCTporcTBo, B KOTOPOM MCNONb3yeTcs KOMOUHALMS HECKOMBbKUX

[3ddekT mukwmnposanus] BUAEOCUrHaNoB Ans (hopMUPOBaHUS BUAEOCUTHANOB CMELLMBaHUS, 3aMELLEHISs, BCTaBKW 1 Ap.
Mix OhhekT n3meHeHus n3obpaxeHns nyTem NepPEKPLITUS OGHON U3 KAPTMHOK O creaytowen. OH
MukwmpoBaHue TaKkkKe Ha3blBaeTcs apdhekToM “Hannbia’.

Multi View Display
MHorokomnoHeHTHOe n306paxeHune

[aHHas dyHKUMS NO3BONSIET 0ObEANHUTL HECKOMBKO MaTepnanos U 0ToOpasuTb UX Ha OGHOM
3KpaHe.

Ha ogHOM aKpaHe MOXHO OAHOBPEMEHHO MPOCMATPUBAaTh HECKONMBKO NPefBapnTENbHbIX
martepuanos B opmate PGM, PVW.

OSD [On Screen Display]
[OToGpaxeHue pononHMTENLHOMN
MHdopMaLMK Ha aKpaHe]

q)yHKLlI/Iﬂ, nossongrowas 0TO6pa)KaTb Ha BbIXO4E€ MOHWUTOPA HAaCTPOMKM 1 MEHIO.

PinP [Picture in Picture]
[KapTuHka B kapTuHKe]

®yHKLMS, NO3BONAIOLLIAS KOMOUHMPOBATL BXOAHOE M30BpaxeHne ¢ hOHOBOI KapTUHKOW.

[HacbiweHHOCTB]

PVW [Preview] OyHKUMS, No3BONSAOLLAs 3apaHee NPOCMOTPETL M300paxeHne, KOTopoe OyaeT BbIBEAEHO Ha BbIXOS
[MpepBapuTensHLIN NpocMoTp] nocne crnegytoLlero nepexopa. 13obpaxenue BoiBogutes no cucteme PVW.

PGM [Program Bus] LLInHa, koTopas Bcerga NepeHoCUT NPOrpaMMHbIe BbIXOAHbIE CUTHAMbI.

[MporpammHas wuHajl

PST [Preset Bus] LLnHa, koTopas Bceraa nepeHocuT NporpaMMHbIe BbIXOAHbIE CUTHarbl NOCHe CreaytoLero

[LinHa 3anucaHHbIX cUrHanos] ¢hoHoBOrO Nepexopa.

Sat [Saturation] OTOT TEPMUH 0603HAYAET MHTEHCUBHOCTb YPOBHS LIBETHOCTM BUAEOCUTHAIOB.

SDI [Serial Digital Interface]

MocnepoBatenbHbI LMgpoBoii nHTepdenc. CTaHaapT, B COOTBETCTBUN C KOTOPbLIM
OCyLLECTBNSETCS Nepeaada BUAeoCcUrHanos pasnuyHbix SD u HD dopmatos no oguHo4YHOMY
KoakcuansHoMy kabento.

[laHHbIe HacTPOWKK

Self Key DyHKLMA co3naHNs KOMOUHMPOBAHHBIX CUrHANOB BCTABKU U3 CUTHAMOB 3anoNHEHMs.
AdhbekT aBTO3aMeLLEHMA
Setup Data MamsTb, B KOTOPYH MOXHO 3aN1ChIBaTh W BbI3bIBATb U3 HEE HACTPOVIKM MaHENV ynpaBneHus.

B aTy namsiTb MOXHO 3anucbiBaTb COCTOSIHUE NEpEKNoYaTens BbIGpaHHOTO CUHXPOCUTHana,
MHOPMALMIO O LiBETE rPaHNL, a Takke AaHHbIe APYruX HACTPOEK.

Tally
CurHanbHas MeTKa

CurHan, KOTOPbI BLIBOAWUT AaHHbIE O NPOrpaMMHOM COCTOSHUM BXOAHBIX CUrHAsoB Ha BHELLHee
YCTPOWCTBO. Ceetoavoapl, KOTOPbIE MHANLUMPYIOT NPOrpaMMHOE COCTOAHWE BbIXOAHbBIX CUrHanoB Ha
naHenn ynpaeneHnd, Takke HasblBaloTCA CUrHaNbHbIMU.

Transition OYHKLMS NePeKoYeHnst OfHOrO N306paxeHus Ha Apyroe.

Mepexon MMpy nepeknioYeHNn K U306paeHNSIM MOXHO NpuMeHsiTs CaBur, MUKLIMpOBaHKWeE 1 apyrie
apdeKTbI.

Trimming OyHKUMS, yoanstoLlas HeHyXHbIE YacTy CBEPXY, CHU3Y, CipaBa U CreBa OT M300paxeHus,

OGpe3ka KOMBWHMPYEMbIE C MOMOLLBHO PyHKLMM PinP.

Up Converter ®yHkums, noseonstowas npeobpasosatb Matepuansl B popmate SD B popmat HD,

MoBbiwarouiee npeodpasoBaHme obecneyvBatoLmit Gonee BbICOKOE paspeLLeHme.

Wipe BnpeoadhdekT, npy KOTOPOM OAHO M30DpaxeHne NOCTENEHHO 3aMEHSIETCS APYTM NyTeM

Cpgur nepemeLLEeHNs rpaHuLbl C 3aaHHbIMU CBOCTBAMI MEXY ABYMS U30DpaxeHUsiMm.
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